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Comme un exemple de routage a base d'agent mobile dans les rdseaux Adhoc ,le

travail [9] qui propose d'acc6der d diffdrents moddles de I'utilisation d'agents statiques et

mobiles pour ddterminer le meilleur itin6raire d travers les rdseaux ad-hoc. L'idde est bas6e

sur le fait que dans chaque nceud mobile, il y aura un agent statique qui se ddroulera sur le

suivi de fond ressources disponibles, en plus des agents statiques, des agents mobiles seront

itindrance ind6pendamment, le rdseau ad-hoc collecte des informations auprds des agents

statiques. Ensuite, ils vont utiliser les renseignements recueillis pour effectuer des calculs

n6cessaires pour d6terminer le meilleur chemin pour le routage de trafic rdseau.

Une autre altemative, est d'utiliser les agents mobiles pour effectuer des opdrations

d'acheminement de donn6es et de rdduire ainsi la complexitd et le trafic rdseau dans un LAN,

Dans ce contexte, nous proposons un systdme d base d'agents rnobiles qui est capable de

jouer le rdle d'un routeur dans un LAN.

Pour la r6alisation de ce systdme nous utilisons la plate-forme Aglet (Agents

Applets), pour ddvelopper et manipuler les agents mobiles. Les Aglets sont des objets Java

mobiles qui peuvent se ddplacer d'une machine d une autre. Notre systdme consiste en deux

dtapes principales : la premidre dtap" est de crder un agent mobile responsable de l'extraction

des machines connectdes dans le rdseau et l'enregistrement des informations sur ces

machines dans une base,de donndes. Cet agent fait cette tache p6riodiquement. La derxidme

6tape commence lorsque la base de donndes est compldtde. Un autre agent est crd6 pour

choisir la meilleur route d'acheminement, en appliquant I'algorithme de plus court chemin de

dijkstra.

Ce mdmoire est organis6 en trois chapitres:

Dans le premier chapitre, nous pr6sentons un 6tat de l'art sur les systdmes multi-

agents et les agents mobiles. Nous ddtaillons les principaux services qu'un environnement

d'exdcution devrait fournir dr ces agents. Nous dvoquons 6galement la migration d'un agent et

I'interaction entre les agents. Finalement nous discutons les diff6rentes plates-formes d'agents

mobiles existantes de nos iours.

Dans le deuxidme chapitre, nous prdsentons l'opdration de routage avec ces

diff6rentes caract6ristiques, et 6quipements sp6cifiques. Dans ce chapitre aussi nous avons

expliqu6les diffdrents modes de routage ainsi que les principaux protocoles de routage.



Le troisidme chapitre, consiste d ddcrire notre contribution qui est la proposition

d'une approche basde agents mobiles pour le routage dans un LAN.

Enfin, nous terminons ce mdmoire par une conclusion g6ndrale, qui rdcapitule le

travail r6alisd et fait le point sur un ensemble de perspectives envisagdes.



I-e routage est I'ensemble des op6rations visant d acheminer des donndes, sous

forme de paquets, dans un rdseau informatique complexe. L'acheminementdes donndes, d

travers un ou plusieurs r6seauxlocaux, consiste ir assurer le transit des blocs d'un nceud

d'entree d un nceud de sortie ddsignd par son adresse.Dont les diff6rents nceuds n'en

connaisssnt pas la g6omdtrie exacte. Le routage ndcessitait des connaissances sur le

r6seau et l'6tat de ses liaisons.Cette opdration se fait d I'dtablissement d'un circuit virtuel

ou r6el et pourchaque datagramme dans un rdseau d service sans connexion. Puisqu'il y a

une multitude dechemins possibles dans un r6seau maill6, le meilleur se choisit en

fonction d'un critdre quipeut €tre : le moins cofiteux pour I'opdrateur (ou pour le client),

le plus rapide, le plus fiable...

Tout long de ce travail, nous avonsvisd les diffdrentes mdcanismes ndcessaires

pour la r6alisation d'un systdme a base d'agents rnobiles permettant de gdrer l'opdration

d'acheminement des donndes dans un rdseau loial et de choisirle plus court chemin , en

appliquant I'algorithme de Dijkstra. Le choix des agents mobiles dus d leur capacitd de

d6placement et d'accdsaux donn6es ou d des ressources initialement distantes,ainsi

d'effectuer des traitementslocaux et de ne d6placer que les donn6es utiles. Un agent

mobile est souvent ex6cutd dans un environnement d'ex6cution qui lui offre des services

pour son d6placemdnt,,localisation et sa communication avec les autres agents.

Le but de notre travail est de rdaliser un systdme capable d'acheminer des

paquets dans un r6seau local par des agents mobiles. Durant I'ex6cution du systdme des

agents mobiles sont cr6d sou chacun est responsable d faire un travail diff6rent, tel que

l'obtention des adresses IPs des machines connectdes au du LAN, le calcul du plus court

chemin. I'envoi des donndes...

Pendant la r6alisation de ce systdme nous avons eu des difficultds de sources

differentes. Nous citons ici le majeur probldme qui est I'utilisation d'Aglet pour le

d6veloppement des agents mobiles, et surtout I'envoi des donn6es sur un aglet.

Nous avons obtenu en fin des rdsultats satisfaisantes, concernant

I'acheminement de donndes en choisissant le plus court chemin, ndanmoins nous pouvons

envisager des perspectives : I'acheminement des donn6es par les agents mobiles, peut 6tre

am6lior6sde la manidre suivante :
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'/ Optimiser la mdthodologie de programmation pour amdliorer le temps

d'execution de I'application.

rdseaux mobile sans filAd hoc ou MANET (Mobile Ad hoc NET work),

ou des rdseaux de portde plus large qu'un rdseau local.
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R6sum6 :

Dans ce travail on a r6alisd un systdme pour faire l'acheminement des donndes dans un

rdseau local par des agents mobiles. L'acheminement se fait en choisissant le plus court

chemin avec I'algbrithme de nijkstra .

Les mots el6s : Agent mobile, icheminement, algbrithme Dijkstra, migration.

Abstract:

In this work,we realiLe a,system that route a data in local network by mobiles agents. The

system achieved chosen the shortest path with the Dijkstra algorithm.

Key words: Mobile agent, routing, Dijkstra algorithm, migration'


