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Introduction G6n6rale

Avec la progression des 6quipements mobiles qui sont devenu incontournables pour les

apprenants et l'dmergence technologique de recherches bibliographiques, les ressources

documentaires sont devenues de plus en plus 6lectroniques (bases de donn6es, documents

dlectroniques plein texte, livres num6rique, sites Web etc.). Cette progression a bien

pouss6les d6veloppeurs d'automatiser les tdches de recherche et de filtrage documentaire.

L'objectif initial de notre projet est de d6velopper une application pour simplifier la

recherche des livres dans les bibliothdques par differents utilisateurs (6tudiants, enseignants,

chercheurs..). Cette application assure la gdn5ration des codes QRs qui contiennent des

descriptions plus au moins d6taill6es des livres cherch6s. Ces descriptions sont lisibles ar la

suite i travers des applications sp6cifiques disponibles sur el Web et sur les t6l6phones

mobiles intelligents.

Notre travail est organis6 en trois chapitres. Aprds I'introduction g6n6rale, un premier

chapitre est consacr6 pour la prdsentation des codes QRs, la diff6rence entre les technologies

utilis6es dans le domaine de codage et la technologie adoptde dans notre application qui est

bas6e sur le code QR. Nous avons expliqud I'aspect g6ndrale du code QR tout en prdsentant sa

ddfinition, son historique, son utilisation dans diffdrents domaines, ses avantages et ses

inconvdnients.

Dans le second chapitre, nous avons bien parl6 sur la base de potre systdme, sa mise en

place dans les bibliothdques, son architecture et son structure, on a pr6sent6 aussi les

differentes 6tapes de cr6ation du code QR

Dans le dernier chapitre, nous bvons pr6sent6 I'environnement et les outils de

ddveloppement ainsi que les differentes interfaces de notre application. En plus, nous avons

test6 la r6ussite de notre code QR par differentes technologies de scanne pour s'assurer qu'ils

sont construits correctement et garantie une parfaite lecture de nos codes QR gdn6r6s.

Finalement, nous avons cldfur6 ce travail par une conclusion dans laquelle nous avons r6sum6

la solution avec quelques futures perspectives.



Conclusion G6n6ral

Dans un contexte de bouillonnement technique permanent oir les usagers cherchent

constamment des moyens de simplifier leurs recherches et e satisfaire leurs besoins

d'information grdce aux nouvelles technologies, les bibliothdques doivent suivre les 6volutions

des pratiques documentaires et de s'y adapter. Dans ce contexte la technologie de code QR

offre des possibilitds quasiment sans limites de fournir de I'information aux usagers au

moment imm6diat of le besoin se fait ressentir.

Dans notre projet de fin d'6tudes, nous avons r6alisd une application avec I'environnement

Netbeans, cette application consiste d g6n6rer une image de code QR qui contient une

description du livre pour simplifier la recherche et lire cette image d travers des t6l6phones

mobile intelligents ou mOme on ligne par des applications sp6cifiques gratuites.

Nous avons choisi la technologie de code QR parce qu' elle a connu un long ddveloppement

et leur d6mocratisation n'a eu lieu que rdcemment, favoris ee par I'utilisation de plus en plus

rdpandue des terminaux mobiles, il restent une solution d privil6gier, car ils offrent une

alternative simple et gratuite .

De plus, s'ils sont impl6ment6s avec pertinence et que les usagers trouvent un r6el int6r0t d les

utiliser, alors ils contribueront d faciliter la transition vers les autres modes d'accds d des

contenus enrichis.

Enfin, ce projet de fin d'6tude nous a apportd beaucoup de b6n6fices sur le plan technique et

informationnel. Il nous a motivd i ddvelopper nos connaissances et nos id6es dans ce domaine,

et nous espdrons par notre travail, apporter une validation pratique de ces technologies et donner

une bonne cause pour mieux explorer ce domaine et maitre en @uvre les possibilit6s au profit des

nouveaux besoins.
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R6sum6:

Le prdsent travail consiste a r6alis6 un Gdndrateur du code QR pour la description des

livres des bibliothdques universitaires. Nous avons rdalisd cette application sous

I'environnement NetBeans avec le langage de programmation JAVA. pour la gestion
des donn6es, nous avons utilisdle Systdme de gestion de bases de donn6es Oracle.

Mots cl6s : Livre, code QR, Zxing, JAVA, oracle, NetBeans

Abstract

- The present work consists to develop a QR code generator for the books description in the
university libraries. We have iealized,this application by the use of NetBeans environment
with the Java programming language. For the management of data, we have used Oracle us

system of databases management.

- 
Key Word: Book, QR cod,e,Zx}ng, JAVA, oracle, NetBeans.

:cFsl'
,':'i<ll Li^ajl <<code QR " 4+l-Jl i-rtrr"'yr j-r-,r +lrrj aJ'-lJr i.rK^r.! 6.8.p -r Jd!r.i^! &:t orA .J

-,g; j=t tts zxing lils.J EL 1+.)ll U Cl netbeans JHJFtill {* l-ii-r*t sJyl ruijlt lrA jlFl c1+t .r.

NetBeans ,Oracle ,JAVA ,|xing,QR .r_6 reiliS .6r.ri-tt1;1[Ktt

l


