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Introduction Générale

Avec la progression des équipements mobiles qui sont devenu incontournables pour les
apprenants et I'émergence technologique de recherches bibliographiques, les ressources
documentaires sont devenues de plus en plus électroniques (bases de données, documents
électroniques plein texte, livres numérique, sites Web etc.). Cette progression a bien

poussé les développeurs d’automatiser les tiches de recherche et de filtrage documentaire.

L’objectif initial de notre projet est de développer une application pour simplifier la
recherche des livres dans les bibliothéques par différents utilisateurs (¢tudiants, enseignants,
chercheurs..). Cette application assure la génération des codes QRs qui contiennent des
descriptions plus au moins détaillées des livres cherchés. Ces descriptions sont lisibles ar la
suite a travers des applications spécifiques diéponibles sur el Web et sur les téléphones

mobiles intelligents.

Notre travail est organisé en  trois chapitres. Aprés I’introduction générale, un premier
chapitre est consacré pour la présentation des codes QRs, la différence entre les technologies
utilisées dans le domaine de codage et la technologie adoptée dans notre application qui est
basée sur le code QR. Nous avons expliqué I’aspect générale du code QR tout en présentant sa
définition, son historivque, son utilisation dans différents domaines, ses avantages et ses

inconvénients.

Dans le second chapitre, nous avons bien parlé sur la base de notre systeme, sa mise en
place dans les bibliothéques, son architecture et son structure, on a présenté aussi les
différentes étapes de création du code QR

Dans le dernier chapitre, nous avons présenté I’environnement et les outils de
développement ainsi que les différentes interfaces de notre application. En plus, nous avons
testé la réussite de notre code QR par différentes technologies de scanne pour s’assurer qu'ils

sont construits correctement et garantie une parfaite lecture de nos codes QR générés.

Finalement, nous avons cloturé ce travail par une conclusion dans laquelle nous avons résumé

la solution avec quelques futures perspectives.



Conclusion Général

Dans un contexte de bouillonnement technique permanent ou les usagers cherchent
constamment des moyens de simplifier leurs recherches et a satisfaire leurs besoins
d’information grace aux nouvelles technologies, les bibliothéques doivent suivre les évolutions
des pratiques documentaires et de s’y adapter. Dans ce contexte la technologie de code QR
offre des possibilités quasiment sans limites de fournir de I’information aux usagers au

moment immédiat ou le besoin se fait ressentir.

Dans notre projet de fin d’études, nous avons réalisé une application avec l'environnement
Netbeans, cette application consiste a générer une image de code QR qui contient une
description du livre pour simplifier la recherche et lire cette image a travers des téléphones

mobile intelligents ou méme on ligne par des applicétions spécifiques gratuites.

Nous avons choisi la technologie de code QR parce qu' elle a connu un long développement
et leur démocratisation n’a eu lieu que récemment, favorisée par I’utilisation de plus en plus
répandue des terminaux mobiles, il restent une solution a privilégier, car ils offrent une

alternative simple et gratuite .

De plus, s’ils sont implémentés avec pertinence et que les usagers trouvent un réel intérét a les
utiliser, alors ils contribueront a faciliter la transition vers les autres modes d’acceés a des

contenus enrichis.

Enfin, ce projet de fin d'étude nous a apporté beaucoup de bénéfices sur le plan technique et
informationnel. Il nous a motivé a développer nos connaissances et nos idées dans ce domaine,
et nous espérons par notre travail, apporter une validation pratique de ces technologies et donner
une bonne cause pour mieux explorer ce domaine et maitre en ceuvre les possibilités au profit des

nouveaux besoins.
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Résumé :

Le présent travail consiste a réalisé un Générateur du code QR pour la description des
livres des bibliothéques universitaires. Nous avons réalisé cette application  sous
Penvironnement NetBeans avec le langage de programmation JAVA. Pour la gestion

des données, nous avons utilisé le Systéme de gestion de bases de données Oracle.

Mots clés : Livre, code QR, Zxing, JAVA, oracle, NetBeans

Abstract

The present work consists to develop a QR code generator for the books description in the
university libraries. We have realized this application by the use of NetBeans environment
with the Java programming language. For the management of data, we have used Oracle us

system of databases management.
Key Word: Book, QR code, inng, JAVA, oracle, NetBeans.
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