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Introduction g6n6ral

Rdsumi

Les contraintes geomdtrique sont des relations que v€rifient les ddferents parties d'un objet tel que

les points et les cercles .on pers cites comme type de contraintes g6omdtriques en 2D les contraintes de

distance entre points, distace entre points et droites, angls entre droites.

Mots cli

Moddlisation g6ometrique 2D, contraintes g6om6triques, rdsolution des contraintes. Mdthodes

numdriques.

Objeetif

L'objectif principale de nohe thdse est d'impl6menter un petit solveur num6rique de systdme de

contrainte geomdtrique 2D, tel qu'9n realise un systdme d'6quation a partir d'un objet donnd ensuite on

essai de Eouver rme solution.

:

Prdsentation de It thixe

Notre projet se compose de tois chapites principaux :

{ pans le chapitre I :on a presenter des ddfinitions concernant un systdme de contrainte

gdometrique 2D ensuite, on a citd les ddfirent caractristiques du systeme.

{ Drns le chapitre 2 : ona pr6senter quelque mdthode de rdsolution num6rique.

'/ Dans le chapitre 3 : on a d6velopper notre solveur num6rique et metrre son architecteur.



Conclusion G6n6ral

La th6se presente une contribution importante et originale. Bien que les exemples

ddveloppee manque plus de choses mais elle mdrite d'€tre soutenue.

R6f6rence

http:/lwww.sciences.univ-nantes.frlsites/fethi aloui/m numeri/numdex.htn0#x



R6sum6:

Une contrainte gdomdtrique est une relation entre deux objets ou entitCs gdom6triques.

On peut citer par exemple : distance entre deux points, angle entre deux droiGs, I

incidence entre un point et une droite, tangence entre cercles. Un systdme de

contraintes gdomdtriques est un ensemble d'objets g6omdtriques reli6s par des

contraintes que doivent v6rifier. Le systdme de contraints est spdcifi6 par l'utilisateur

d'une fagon ddclarative. L'objectif de ce travail est de r€aliser un solveur qui permet

de trouver toutes les configurations possibles (c'est-i-dire les coordonn6es des

diftrents objets) vdrifiant les contraints.

Plusieurs m6thodes de rdsolution ont 6td propos6es en litt6rature, nous nous

inGressons aux m6thodes numdriques
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Abstract: '

A constraint is a geometric relationship between two objects or geometric entities. These

include for exarnple: distance between two points, angle between two lines, incidence

between a point and a lineo tangency between circles. A geometric constraint is a set of

geometric objects linked by constraints thatmust be satisfied. Forced system is specified by

the user in a declarative way. The objective of this work is to achieve a solver that can find all

possible configurations (that is to sa5 the coordinates of the different objects) forced

checking.

Many resolution methods have been proposed in literature, we focus on numerical methods


