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INTRODUCTION GENERALE

Les environnements mobiles offrent aujourd'hui des perspectives intdressantes

dans le domaine des tdldcommunications. L'6volution rdcente des moyens de

communication sans fil a permis la manipulation d'informations au ttavers

d'unitds de calcul portables aux caractdristiques bien particulidres (faible

capacitd de stockage, source d'dnergie autonomie, puissance limit6e, etc.) qui

accddent au rdseau par le biais d'une interface de communication sans fiI.

Les rdseaux mobiles sans fiI, peuvent 6tre classds en deux cat6gories : les

rdseaux avec infrastructure. qui utilisent ,generclement le moddle de la

communication cellulaire, et les rdseaux sans infrastructure ou les rdseaux ad

hoc.

Plusieurs systdmes utilisent ddjn le moddle cellulaire de rdseaux sans fil, et

connaissent une trds,fof. expansion d I'heure actuelle : exemple les rdseaux

GSM, On cite aussi I'exemple du projet hollandais NAFIN ( Netherlands Armed

Forces lntegrated Network ), qui a vis6 d'amdliorer les perfonnances des forces

militaires de I'aire et marines, en int6grant la technologie des rdseaux sans fiI.

L'inconv6nient majeur du moddle cellulaire et qu'il requidre une importante

infrastructure logistique et matdrielle fixe.

La contrepartie des rdseaux cellulaires sont les rdseaux mobiles ad hoc. Un

r€seau ad hoc est une collection d'entit6s mobiles interconnectdes par une

technologie sans fil formant un r6seau temporaire sans I'aide de toute

arrminishation ou de tout support fixe.

I-es applications des rdseaux ad hoc sont nombreuses, on cite I'exemple

classique de leur application dans le domaine militaire et les auhes applications

de tactique comme les opdrations de secours et les missions d'exploration.



Notre tavail entre dans le cadre de 1'6tude du probldme de routage dans les

r6seaux mobiles ad hoc. Notre 6tude offre principalement une 6tude synthdtique

des travaux de recherche qui ont 6t6 fait, et qui se font d I'heure actuelle, dans le

but de rdsoudre le probldme d'acheminement de donn6es entre les h6tes mobiles

du rdseau ad hoc. Comme nous allons voir le probldme de routage est trds

compliqu6, cela est dff essentiellement i la propri6t6 qui caract6rise les r6seaux

ad hoc et qui est I'absence d'infrastructure fixe et de toute administration

centralis6e.

Ce m6moire se divise en trois chapitres :

Dans le premier chapitre on prdsente les r6seaux mobiles ad hoc, leurs

caractdristiques, leurs applications et le problBme de routage.

Au deuxidme chapitre on pr6sente une classification des difffrents protocoles de

routage pour les r6seaux ad hoc et on d6crit en ddtail quelques protocoles tout en

indiquant leurs avantages et leurs inconv6nients.

Au troisidme chapitro ngus essayons d'6valuer et de comparer les performances

de deux protocoles. de routage Ad hoc .Les m6triques d'dvaluation de

performances consid6r6es dans cette 6tude sont : le co0t de routage, le taux de

paquets d6livrds, le d6lai, Ia gigue, et la concentration de I'activit6. La

consornmation d' 6nergie.



Conclusion

Aprds avoir 6tudi6 les r6sultats obtenus, nous avons constatd que tous les tests

effechres par les chercheurs de comparer les protocoles de recherche proactif et
rdactiq nous constatons qu'il n'y a pas un protocole qui est favori par rapport aux

autnes dans tous les sc6narios et les critdres d'6valuation. Quelque soit la charge

du r6seau, la mobilit6 des neuds et la densit6.

Notrre projet re,pose principalement sur l'6tude thdorique des plusieurs

recherches men6es par des chercheurs dans ce domaine, on comparant les

resultats obtenus pour aider I'utilisateur d choisir le bon type de protocole.

Dans le reseau Ad hoc.

OLSR (classe proactive).et AODV(classe r6active)., bien que de nature trds

diff€nentes, sont trds similaires en termes de performances. Dans un rdseau trds

mobile, avec de fr6quent changement de topologie, AODV a un petit avmtage

sur OLSR car les routes sont mises d jours plus rapidement. OLSR doit attendre

plusieurs paquets Hello perdus avant de modifier 1'6tat du lien et envoyer des

informations de mise d jour. Par contre, dans un rdseau plus statique, OLSR

encomb're moins le r6seau qu'AODV qui 6met beaucoup plus de messages d

chaque deouverte de route. En effet dans ce cas OLSR n'6met presque pas de

message de mises n jbur,de la topologie.

Dans rm r6seau trds dense, OLSR charge moins le r6seau qu'AODV. Dans des

rdseau( moyens, OLSR et AODV sont 6quivalent. Lors de communications
courtes, OLSR d un 6norme avantages sur AODV car les routes sont disponible
imm6diatement. Dans la plupart des cas, les messages de contrOles d'AODV
smt l6gdrement plus nombreux que ceux d'OLSR. AODV 6mets d'autant plus de

paquets que le r6seau est grand.

Fnfin, toutes les recherches efFectu6es indiquent que le choix de l'algorithme de

ro$age d6pend de plusieurs contraintes, et la comparaison entre les protocoles
de routage r6actives et proactives d6pend aussi a ces contraintes.
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Abstract

An ad-hoc wireless network is a collection of mobile nodes forming a temporary

network topology and variable operating without base station and without centralized

administration, multi-hop communications are possible here through specific routing
protocols. After our comparison between the two protocols OLSR (proactive class)

AODV (reactive class), we find that: In the ad hoc network, OLSR and AODV,
although very different in nafure, are very similar in terms of performance. we found
after all tests performed by researchers to compare proactive and reactive research

protocols, there is not a protocol that is favored over other in all scenarios and

evaluation criteria.

key words :Ad-hoc ,,wireless , nodes.

R6sumrE

Un rdseau ad-hoc sans fil est une collection de ncuds mobiles formant un

r€seau temporaire d topologie variable et fonctionnant sans station de base et sans

administration centralis6e, les communications multi sauts y sont possibles grdce d des

protocoles de routage spdcifiques. Aprds notre comparaison enfe les deux protocoles

OLSR (classe proactive) AODV (classe r6active), nous trouvons que : Dans le rdseau

Ad hoc, OLSR et AODV, bien que ile nature trds diff€rentes, sont trds similaires en

termes de performances. nous avons constatd aprds tous les tests effecfuds par les

chercheurs de comparer les protocoles de recherche proactif et rdactif, qu'i[ n'y a pas

un protocole qui est favori par rapport aux autres dans tous les scdnarios et les critdres

d'dvaluation.

Mots-cl6s : ad-hoc, sans fiI, nceuds


