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Introduction g6n6rale

La progression rapide des technologies de I'information et de la communication a donn6

naissance d une nouvelle forme d'apprentissage dite e-leaming, un apprentissage rapide et

efficace, avec un minimum de probldmes d'organisation et de logistique. De nombreuses

solutions logicielles ont 6td propos6es pour la rdalisation des environnements eJearning telles

que les LMS (Leaming Management Systdmes) et les LCMS (Leaming Content Management

System). Cependant les acteurs (administrateurs, eRseignants et apprenants) de ces systdmes

ont prdsentd des besoins de plus en plus accrus en termes d'adaptation, de parcours selon les

exigences et profils d'utilisateurs, de partage et de possibilit6 de rdutilisation des contenus et

des fonctionnalit6s. Ce qui a incitd l'expansion de ces systdmes vers des environnements

distribuds en utilisant souvent les ontologies, le web sdmantique et les web services pour

satisfaire les exigences des acteurs.

Depuis l'avdnement du Web et les applications mobiles, une forte tendance des cours

d'anglais, en ligne, a dt6 constatee. Lapl6thore de sites Web 6ducatifs offre des pages de cour

online avec des viddo_bhat entre les apprenants et leur formateur et des compdtences

didactiques plus une application mobile cr66e par androide (la Platform plus utiliser) pour

faciliter I'apprentissage des cours, est un moyen modeme de compl6ter le processus

d'apprentissage gr6ce d des appareils mobiles.

Elles sont accompagndes de nombreux exerciqes et de corrigds et mises d la disposition des

internautes. Cependant, ces entreprises se forgent dans une pratique artisanale de

I'enseignement des langues.

Aujourd'hui, d I'heure des TIC, les p6dagogues, didacticiens et informaticiens se tournent

vers une nouvelle vision de l'enseignement - apprentissage rendue possible par des mdthodes

communicatives et I'ingdnierie pddagogique.

Dans cette perspective, I'objectif de notre travail est de rdaliser un systdme basd sur les TIC

pour supporter le tdld-enseignement de la langue anglaise. Le systdme fourni travaille en

mode Web et en mode Mobile avec des cours online et offline, des tests d'6valuation et des

tests de progression.

Page | 1
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Pour atteindre I'objectif cit6 ci-dessus, le travail prdsenteront dans ce mdmoire est divis6 en

quatre chapitres :

Dans le premier chapitre nous allons prdsenter les concepts de base li6s a la

formation i distance en gdn6ral et au 1616-enseignement en particulier.

Dans le deuxidme chapitre, nous pr6sentons le mode d'apprentissage mobile avec

ses sp6cificites et ses d6fis.

La conception de notre travail sera prdsentde dans le troisidme chapitre avec les

differentes phases rdalis6es au-dessous du langage UML.

L'aspect technique du travail li6 d la rdalisation et la mise en Guwe sera pr€sent6 au

quatridme chapitre avec les diffdrents outils techniques contribuant i I'implantation

de notre application.

Nous conclusion ce m6moire par une conclusion gdn6rale et quelques perspectives zugg6r6s

pour l'amdlioration de ce travail.

a

a

*

*
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Conclusion

CONCLUSION

Le principe derridre le e-Leaming est de remplacer les anciennes fagons d'apprentissage

dans les aspects: temps et place. Le contenu de l'apprentissage est preddtermind avec des

processus d'apprentissage rapides, ouverts et personnalisds.

Le e-learning ne touve pas encore sa place dans le milieu de l'6ducation, face aux

formations plus traditionnelles. Cette peur du changement est due dL la mdconnaissance du e-

leaming ainsi que par un nranque d'outils informatiques.

Le e-learning doit donc parvenir i convaincre de son rapport efficaciti/prix et conqudrir

une v6ritable l6gitimit6, ce qui souldve la question de la reconnaissance professionnelle des

dipl6mes en ligne.

Nohe tavail consiste i l'impldmentation et la mise en @uwe d'un site web avec rme

application mobile dans un systdme e-learning pour metfte en place des cours p6dagogiqu€s

pour I'apprentissage de la langue anglais.

L'application que nous avons rdalisd reste dans les normes p6dagogrques et permet aux

apprenants de passer un test d'emplacement afin de ddterminer leurs niveaux de formation

ad6quats, p*iu suite ils peuvent suiwe leur formation avec des cours on-line ou hors-line en

exergant des tests de comprehension.

Techniquement nous avons utilis€ le serveur apache dans le rOle du seroeur, MySQL Server

comme systdme de gestion de bases de donndes relationnelles. Pour le reste du havail d'implantatim

6t6 r6alis6 avec latechnologie XfuIL et le langage java.

Finalement nous pouvons mndliorer ce travail dans le futur par la prise en considdratim

des suggestions suivantes :

r l'int6gration de la langue rabe dans la plate-forme ;

r L'amdlioration du style des tests

r Le ddveloppement d'une version avec ISO (appel).
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R6sum6:

Dans ce travail nous avons developpe un site web avec une application mobile pour

I'apprentissage de la langue anglaise.

Dans ce systdme les formateurs et les apprenants communiquent individuellemsnt ou en

groupes, l'administrateur installe et assure la maintenance de ce systdme, gdre les accds et les

droits des utilisateurs.

Mots cl6s: Web, PHP,'E-leaming, UML, L'apprentissage d distance, Anglais, Sweet English,

Application mobile, Android, java, )OvIL.

Abstract:

In our memory, we will for the management develop and implement website and mobile

application for elearning English.

In this system, trainers and learners communicate individually or in group, the administrator

setup and make sure of this system maintenance, manage the logs and users' rights.

Key wordsl Web, PFIP, EJearning, III\,IL, Distance learning English, Sweet English,

M_leaming, Android, java, )Or'IL.


