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Introduction Générale :

Actuellement, le monde connait une avancée technologique considérable dans tous les secteurs et
cela a I’aide de I’informatique, qui joue un rdle important dans le développement de nombreuses
entreprises et organisations.

Avant I’invention de I’ordinateur, toutes les informations étaient enregistrées manuellement sur
des supports en papier. Ce qui engendrait beaucoup de problémes tels que la perte de temps
considérable dans la recherche de ces informations ou la dégradation de ces derniéres.

La nouvelle logique de I’organisation du travail demande aux établissements d’éducation et
d’apprentissage d’utiliser la numérisation qui, grace a elle, les documents sont accessibles
directement en ligne, et peuvent étre consultées, transmises a un collégue... De plus, cet acces peut
étre partagé par tous les collaborateurs d'un méme service.

Aujourd’hui, I'université est 1’une des installations les plus importantes qui ont besoin de
numériser le secteur pour résoudre les problémes quotidiens de gestion.

Le choix d’un projet de fin d’études (PFE) est I’'un des problémes les plus importants auxquels
est confrontée 1’administration universitaire, et il est toujours trait¢é manuellement ou les étudiants
qui sont sur le point d'obtenir leur diplome sont confrontés a de nombreux problémes dans le choix
du sujet a obtenir en termes de maticre, de sélection des professeurs, etc. Par conséquent, le point de
départ de notre projet de fin d'études était 1'endroit ou nous avons travaillé pour faciliter le travail en
créant un site Web qui facilite le processus de sélection d'un sujet pour les étudiants de notre
département (département d’Informatique).

Les principaux objectifs de notre projet étaient la conception et la réalisation d’une application
web pour la collecte, la validation et ’affectation des sujets de projets de fin d’études. Pour ce faire,
nous allons présenter dans ce rapport, les principaux axes de notre travail sous forme de chapitres
comme suit :

- Dans le premier chapitre, nous présenterons le c6té théorique concernant le processus de
gestion des projets de fin d’études pour introduire les différentes notions qui seront utilisées tout au
long de notre démarche.

- Le deuxiéme chapitre portera sur la conception du projet, ou seront présentés, la méthodologie
adoptée et les différents diagrammes utilisés.
- Dans le chapitre 3, nous étudierons la mise en ceuvre de l'application en décrivant

L'environnement matériel et logiciel et décrire l'interface résultante.
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1.1 Introduction

Dans ce chapitre, nous allons présenter le coté théorique concernant le processus de gestion des
projets de fin d’études et introduire les différentes notions et les différents problémes rencontrés

tout au long de notre démarche.

1.2 Présentation de notre projet

1.2.1 Objectif de projet

L’objectif de ce travail est le développement d’un site web local pour la faculté¢ des
Mathématiques et de I’informatique du I’université de Mohamed Boudiaf -M’sila- afin de faciliter
aux ¢tudiants le choix d'un sujet de fin d'études et d'éviter les problémes que la plupart des étudiants
et professeurs rencontrent dans le choix un projet. Ce site sera aussi un lien entre le professeur et

I'étudiant sans ne le chercher ni y aller.
1.2.2  Intérét du projet

- Facilité la communication entre les étudiants et les enseignants afin de sélectionner un projet de
fin d'études
- Ce site web devrait étre disponible pour tout étudiant final (diplomé).

- Faciliter la recherche et I'expérimentation du projet de fin d'études.
1.3 Cadre conceptuel:

1.3.1 Le département informatique :

Un département informatique, €galement connu sous le nom de service informatique ou
département des technologies de l'information, est une entité¢ au sein d'une organisation chargée de
gérer les systémes informatiques et les technologies de I'information. Il s'agit d'un service spécialisé
qui soutient les besoins technologiques de l'entreprise, que ce soit en termes de matériel, de
logiciels, de réseaux ou de sécurité informatique.

Le département informatique d'une université joue un rdle essentiel dans la fourniture d'une
infrastructure technologique solide, fiable et sécurisée pour soutenir les activités académiques, la
recherche et I'administration. Il collabore étroitement avec les différentes facultés et départements
de l'université pour répondre a leurs besoins informatiques spécifiques et favoriser l'innovation

technologique dans 1'environnement universitaire.
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1.3.2 Le projet de fin d’études :

Le projet de fin d'études universitaires, également connu sous le nom de mémoire de fin d'études,
est un travail de recherche et d'application pratique réalis¢ par un étudiant dans le cadre de sa
derniere année d'études universitaires.

L'objectif principal du projet de fin d'études universitaires est de permettre a I'¢tudiant de
démontrer sa capacité a mener une recherche approfondie sur un sujet spécifique li¢ a son domaine
d'études. Le projet peut prendre différentes formes en fonction de la discipline, de la faculté et des
exigences spécifiques du programme universitaire. Il peut s'agir d'une étude théorique approfondie,
d'une analyse statistique, d'une expérience pratique, d'un projet de conception ou de développement,

ou d'une combinaison de ces ¢léments.
1.3.3 Importance de la gestion des projets de fin d'études :

La réalisation d'une application de gestion des projets de fin d'études universitaires présente des

avantages spécifiques pour différents acteurs impliqués :
Pour le département informatique :

Amélioration de l'efficacité administrative : L'application facilite la gestion administrative des
projets de fin d'études pour le département informatique. Elle permet de centraliser les informations,
de simplifier les processus de suivi et de communication, ce qui réduit la charge de travail
administrative pour les membres du département.

Promotion de la qualité des projets : L'application offre un cadre structuré et des outils de suivi
pour les projets de fin d'é¢tudes. Cela encourage les étudiants a réaliser des projets de qualité, en
respectant les étapes, les délais et les objectifs fixés. Le département informatique peut ainsi

favoriser la réalisation de projets plus aboutis et pertinents.
Pour les enseignants :

Suivi et évaluation simplifiés : L'application facilite le suivi et I'évaluation des projets de fin
d'études pour les enseignants. Ils peuvent accéder facilement aux informations relatives aux projets
de leurs étudiants, examiner I'avancement, fournir des commentaires et noter les résultats. Cela leur

permet de gérer efficacement un grand nombre de projets.

Collaboration avec les ¢étudiants : L'application offre un espace de collaboration et de
communication avec les ¢étudiants. Les enseignants peuvent fournir des conseils, des
recommandations et des ressources supplémentaires, tout en suivant les échanges entre les membres

de I'équipe du projet. Cela facilite la supervision et la guidance des étudiants tout au long du projet.
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Pour les étudiants :

L'application permet aux étudiants de mieux organiser et gérer leur projet de fin d'études. Ils ont
acces a une interface conviviale pour planifier les taches, suivre I'avancement, recevoir des rappels

de délais et gérer les ressources. Cela leur permet de rester organisés et d'éviter les retards.
1.4 Identification des parties prenantes :

Dans le cadre de la réalisation d'un mémoire de fin d'études de Master, plusieurs acteurs jouent

un role essentiel dans le systéme de gestion des mémaoires.
1.4.1 Etudiants :

. Les étudiants sont au cceur de ce processus. Ils sont responsables de la conception, de la
planification et de I'exécution de leur mémoire, en suivant les directives et les exigences établies par
leur programme d'études. Les étudiants doivent faire preuve d'autonomie, de rigueur et de
persévérance pour mener a bien leur projet de recherche, tout en respectant les délais et les normes

académiques
1.4.2 Encadrants académiques :

Les encadreurs, quant a eux, jouent un role crucial dans le processus de gestion des mémoires. Ils
sont responsables de guider les étudiants tout au long de leur projet, en les conseillant sur la
méthodologie de recherche, en fournissant des retours constructifs et en évaluant leur travail. Les
encadreurs doivent posséder une expertise dans le domaine de recherche du mémoire et étre
disponibles pour des réunions réguliéres afin de suivre l'avancement du projet. Leur role est
d'orienter les étudiants vers la réussite de leur mémoire en leur apportant un soutien académique et

méthodologique.
1.4.3 Le département informatique :

Le département joue un role de coordination et de supervision dans le systéeme de gestion des
mémoires de fin d'études. Il est chargé de mettre en place les lignes directrices et les procédures
administratives nécessaires pour garantir la qualité et la conformité des mémoires soumis. Le
département assure ¢galement la communication entre les étudiants et les encadreurs, en facilitant
les échanges d'informations et en s'assurant que les ressources nécessaires sont disponibles. Il peut
¢galement organiser des séminaires, des ateliers ou des présentations pour soutenir les étudiants

dans la réalisation de leur mémoire.

En somme, dans un systéme de gestion des mémoires de fin d'études de Master, les étudiants, les

encadreurs et le département travaillent en étroite collaboration pour assurer la réussite des projets
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de recherche. Cette collaboration dynamique et synergique permet aux étudiants de bénéficier d'une
guidance académique solide, de se développer en tant que chercheurs et de contribuer au savoir et a

I'avancement de leur domaine d'études.
1.5 Critiques et suggestions :

1.5.1 Critique du systéme existant :

Traitement manuelle classique de projet de fin d’étude puis générer plusieurs problémes dans le

traitement parmi les quelles :
- Difficulté de la mise a jour des différentes listes de projets, d’étudiants, d’encadreurs, ...
-Volume important des informations traitées manuellement, ce qui provoque parfois des erreurs.
- Des problémes dans la sélection des sujets de la part des €tudiants le jour du choix des themes.
-La distribution des sujets aux étudiants pourrait €tre injuste.
-Possibilité d’erreur dans la validation des choix des sujets de PFE.

1.5.2 Suggestions :

Afin d'éviter de tels problémes a l'avenir et pallier a tous ces inconvénients, nous proposons dans
le travail présenté ici, la réalisation d’une application web qui permet d’automatiser la plupart des
taches relatives a la gestion des projets et rapprocher les différentes parties y contribuant afin de

faciliter la circulation de I’information entre elles.

1.6 Les technologies du web
Dans ce qui suit, nous allons définir c’est quoi un site web, une application web, puis nous

présentons d’une manicre bréve la différence entre les deux. [MYL 14].

1.6.1 Un site web

Un site web est un ensemble de documents appelés des pages structurées et stockées sur un

serveur connecté au réseau mondial. Les sites web peuvent étre divisés en deux types :

e Un site statique : dans lequel les pages web ont un contenu fixe, chaque page affiche les
mémes informations a chaque visiteur, puisqu’il est fixe et statique alors il ne posséde pas d’un
langage qui fait les traitements ni les bases de données, les langages utilisés sur ces types sont les

langages de balisage (d’affichage) comme HTML et CSS [MYL 14].

e Un site dynamique : a I’inverse du site statique, le site dynamique peut avoir des pages
dynamiques c’est a dire son contenu peut étre modifiable par les visiteurs. Le méme site affiche des
contenus différents pour visiteurs différents. Pour ce type des sites le serveur utilise un langage de

traitement comme PHP ainsi qu’une base de données comme MySQL [MYL 14].
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1.6.2  Les applications web

Une application web est un programme ou un logiciel qui s’exécute sur un navigateur web. Sa
partie présentation est créée avec le langage HTML, CCS et/ou Java script tandis que sa partie
traitement utilise des serveurs main clé come AMP, MAMP, XAMP ...etc.

Pour qu’une application web soit dans un état applicatif et permette un traitement, trois
composants principaux doivent étre disponibles. Ces composants constituent 1’architecture d’une
application web :

- Un serveur web

- Une connexion réseau.

- Des navigateurs clients

En autres termes une application web sert & manipuler et traiter I’information tandis que le site

web faire exposer cette information. [MYL 14].

APPLICATION WEB
HEBERGEE SUR UN SERVEUR

ORDINATEUR TABLETTE SMARTPHONE

Figurel. 1- Application web hébergée sur un serveur [1].

1.6.2.1 Les types d’applications web
a) Application web statique

Elle reste le type le plus simple puisqu’elle affiche trés peu d’informations qui sont généralement
des photos de type png ou GIF avec du texte, ce qui ne change pas beaucoup. Elles sont

développées généralement avec HTML et CSS [2].
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b) Application web dynamique

Ce type reste beaucoup plus complexe par rapport au type précédent, 1’application web utilise
des bases de données pour charger les informations sur son contenu. Ce dernier peut étre mis a jour

par les utilisateurs [2].
¢) Application web portail

Ce type d’application web permet aux utilisateurs a accéder une page d’accueil qui comporte
différents sections et catégories. Voila quelques exemples [2]

- Forums

- Chats

- Adresse ¢électronique

- Moteurs de recherche

-Zone d’acces avec enregistrement [2].

d) Application web avec gestionnaire de contenu

En vérité toutes les applications web dynamique doivent posséder un systeme de gestion de contenu
(CMS) pour qu’un administrateur puisse effectuer des modifications et faire la gestion de I'application, ces

types de gestionnaire sont trés simples a gérer [2].
1.6.2.2 Architecture des applications web

D’une maniere générale une application web est découpée en 3 niveaux (couches) :
e La couche présentation : c’est la partie visible de I’application qui constitue ’interface
d’utilisateur, cette parie est interprétée par le navigateur du coté client et elle se présente sous forme

des pages qui sont enrichi avec des boutons, texte images, forum..., etc.

e La couche métier : c’est la partie fonctionnelle de 1’application, elle est responsable du

traitement et des opérations logiques des données sur lesquelles 1’utilisateur effectue des requétes.

e La couche des donnés : elle consiste la partie qui gere 1’acces a la base de données du
systeme [MYL 14].

11 existe différentes architectures pour une application web :

a) Architecture 1-tiers

Cette architecture aujourd’hui un peu dépasse elle implique 1I’installation des applications sur
chacun des postes de travail ce qui rend la gestion assez lourde, les données sont reparties dans des

fichiers individuels et on pas dans un SGBD [6].
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Architecture 1-tiers

—

\

VAN AR

T

J

gestion des interactions

traitements gestion des donneées

Figurel. 2— Architecture 1 -tiers d’une application web [3].

b) Architecture 2-tiers

Cette architecture nécessite 1’installation sur chaque poste de I’interaction particulieére aux
traitements. Les traitements et la gestion des données sont assurés par un serveur qui peut se trouver

sur un réseau différent de celui du client [3].

Architecture 2-tiers

serveur d’applications
et de données

b
—
-
—
e~
—
o~
—
—
-—
—
—
—
T

/'.

gestion des interactions traitements

gestion des données

Figurel. 3— Architecture 2 -tiers d'une application web [3].

¢) Architecture 3-tiers

Cette architecture nécessite I’installation sur chaque poste une application de visualisation, telle
qu’un navigateur web. Les traitements et la gestion des données sont chacun assure par un serveur

différent [3].
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Architecture 3-tiers

postes de travail

serveur d'applications
'

srnartphonl

: : Ty

ISISIS

r O

g =

& < |
T Ty

: =

i

PC portable “---.._E

@) gestion des interactions gestion des données
traitements

Figurel. 4— Architecture 3 -tiers d’une application web [3].
d) Architecture n-tiers

Cette architecture reparti chaque role sur un serveur différent [3].

Architecture 4-tiers

postes de travail
serveur de présentations serveur d’applications

T~
£
=
T
i~
I
=~
i~
=
=

gestion des interactions traitements gestion des donneées

figurel. 5 — Architecture 4 -tiers d’une application web [3].

1.6.3 Serveur web :

Un serveur web est un logiciel qui génére des pages web pour les requétes qui proviennent a
partir du navigateur web, une requéte est générée quand 1’utilisateur demande une page web par une

clique sur un lien ou une URL [MYL 14].

10
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1.7 Le fonctionnement d’une application web

Pour une page web simple le fonctionnement tourne d’une maniére simple, le navigateur
demande la page statique, le serveur regoit la requéte, il transmet la page au navigateur

Cependant, quand le serveur recoit une page web dynamique il transmet cette page a un logiciel
appelé serveur d’application. Le serveur d’application lit a son tour le code de cette page, exécute
les instructions dans le code puis génere une page statique que le logiciel renvoie au serveur web
qui la transmet au navigateur.

Le serveur d’application permet aussi travailler avec un serveur de base de données en traitant
les balises qui contiennent des requétes pour des bases de données (en langage SQL par exemple),
qui sont inclus sur le code HTML [MYL 14].

Toutes ces actions sont résumées dans le schéma présenté dans la figure (3.1) sise ci-dessous :

— <

Etape 1 Navigateur Web
Le navigateur

sollicite une page
dynamique | Demande [ Réponse

Etape 2 v Etape 7
Le serveur Web Serveur web Le serveur Web envoie
localise la page et la la page achevée au
transmet au serveur <HTML> <HTML> navigateur requérant
d’application <code> <p>
</HTML> </HTML> Etape 6
E_taleE_ 3 90 : Le serveur d'application
Le serveur d"application + * insére les données dans la
a:1ar[1yseila gﬁgeta Ii_ page, puis transmet la
recherche d'instructions AL i
; . . page achevée au serveur
et la termine. Serveur d'application Weh.
F
Etape 5

Le SGBD renvoie un jeu
——— d'enregistrements au

Etape 4 i
Le serveur C—__ serveur d'application.
d'application envoie Base de

une requette au SGBD Sl e

Figurel. 6-Fonctionnement d’une application web [MYL 14].

1.8 L’hébergement d’une application web

Pour qu’une application web soit accessible sur internet et pour que ces pages soient visibles
pour tout le monde, il est nécessaire de la déployer sur un ordinateur connecté a 1’Internet (serveur)

Pour que le déploiement de I’application soit rapide et sécuris¢, il existe des hébergeurs web. Ce
sont des sociétés spécialisées dans 1’hébergement des sites et applications web sur des serveurs, Ils

assurent méme la maintenance en cas de panne [MYL 14].

11
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11 existe plusieurs types d’hébergements dont :

Hébergement gratuit : ce type d’hébergement offre un service basique, avec un espace de

stockage assez limite, avec une fiabilité qui n’est pas toujours optimale.

Hébergement payant : ce type d’hébergement propose un service de qualité, avec de bonnes
capacités de stockage ainsi qu'un grand habilité. Le support sera ¢galement plus disponible et plus

réactif en cas de problémes et aidera avec des réponses personnalisées.
1.9 Conclusion

Dans le premier chapitre de ce rapport, nous avons abordé les problémes qui découlent lors de
I’affectation manuelle des projets de fin d’étude. Puis nous avons présenté quelques notions sur les
technologies web tel que les applications web et leur fonctionnement et nous avons présenté les

principaux concepts liés aux applications web.

12
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2.1 Introduction

Dans ce chapitre, nous allons passer aux méthodes de conception a traves le langage de
modélisation UML par la présentation des diagrammes de cas d’utilisation et de séquence et les
méthodes d’analyse et de conception afin de réaliser une implémentation physique de notre

application

2.2 Présentation d’UML :
2.2.1 Définition :

UML signifie langage de modélisation unifié. Il s'agit d'une notation graphique standard de
l'industrie internationale utilisée pour décrire, visualiser, créer et documenter les artefacts du

systéme logiciel. [4]
2.2.2 L’utilité I’UML :

UML utilise une approche objet en représentant un langage de description universel. Grace a une
série de schémas tres clairs, il est possible de représenter 1'architecture et le fonctionnement d'un
systeme informatique complexe, en tenant compte de la relation entre les concepts utilisés et la mise
en ceuvre des résultats. UML est avant tout un puissant moyen de communication qui facilite
l'expression et la compréhension des solutions objet. Sa notation graphique aide a représenter
visuellement la solution objet, ce qui facilite la comparaison et I'évaluation de la solution. L'aspect
formel de cette notation limite I'ambiguité et 1'incompréhension. L'indépendance vis-a-vis des
langages de programmation, des domaines d'application et des processus en fait un langage

universel. [5]

2.2.3 Diagrammes UML utilisés :

Diagramme Co Type
£ Objectifs P
Diagramme de cas Capturer les exigences du systéme et présenter aux autres ce que le systéme Fonctionnel
d’utilisation doit faire. Identifier les tests a réaliser pour le systéme. Modéliser une entreprise,

afin que tous les participants au projet visualisent bien les acteurs de l'entreprise [7]

Diagramme de Représenter les détails d'un cas d'utilisation UML. Dynamique
séquence Modéliser le déroulement logique d'une procédure, fonction ou opération

complexe [8]

Diagramme de Statique

Modéliser les composants d'un systéme. Définir les relations entre les classes et

classes Lo . . L L
discriminants. Afficher une hiérarchie d'héritage entre des classes et discriminants

[6].

Tableaul. 1-Descriptif des diagrammes UML.
14
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2.3 Diagramme de cas d’utilisation :

Un diagramme de cas d'utilisation est un type de diagramme utilis¢ en UML pendant la phase

d'analyse d'un projet pour identifier la fonctionnalité du systéme. Il décrit 1'interaction des personnes

ou du dispositif externe avec le systéme en cours de conception. Il ne montre pas beaucoup de

détails, mais résume seulement certaines des relations entre les acteurs et les systémes [9].

uc diagramme de cas d'utlilisation <<adimistratewr=> )

gérer compte utilisateur
sincludes

Administration

sincludes
i modifier mot de passe :>

sincludes 7 ; i 1
aincludes :'r : :
winchsdes _'__‘_,.-" !

Figure2. 1- Diagramme de cas d’utilisation " administrateur "

15
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uc dagramme de cas dultilisation <<Eneignant=> )

gérer sujet

/ \ -.. sinclude

ey
S'authentifier
ot l,‘ "u

Enselgnmt

sinchuden =

annuler affectation

xInI:II.Il:IEn

modifier mot de FLH!E

Figure2. 2— Diagramme de cas d’utilisation " Enseignant"

uc diagramme de cas dutiisation <s<=Etudiant=> )

scinchudie s

consulter les sujets proposés
BTN ey
e S*authentifier

|n|:I|.=de-a it

Etudiant

aimciudes

consuller résultats T

2
sincludes
envoyer message ). - i

acimc] e

modifier mot de passe >

Figure2. 3— Diagramme de cas d’utilisation "Etudiant"

2.4 Diagramme de séquence :
Le diagramme de séquence représente des échanges de messages entre objets. Il permet de
représenter un processus de facon simplifiée, en se centrant sur les échanges entre acteurs ou

avec le systéme d’information [21].

16
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2.4.1 Diagramme de séquence "Authentification " :

Ce diagramme représente le scénario d’authentification d’un utilisateur de 1’application Web.
Afin d’accéder aux fonctionnalités de notre application, tous les acteurs (Administrateur,
Enseignant et étudiant) doivent s’authentifier. L utilisateur doit tout d’abord remplir le formulaire
en introduisant son login et son mot de passe puis valider I’envoi. Le systéme vérifie ensuite si les
deux champs ont été bien saisis et bien conformes. Cependant, si I’utilisateur oublie un champ ou
introduit mal une information, le systéme lui demande de ressaisir. Finalement, et aprés avoir
vérifié si I’utilisateur posséde les droits d’acces, le systéme renvoie la page correspondante sinon il

affiche un message d’erreur

sd Authenitification J

utilisateur systéme

1 : demande accés

3 2 remplissage
4 emvoyer formulaine

: 5 - vérification

alt données cormect
i 6 : accéder & la platforme

qE______...._______...________-.________....______...-_______..._

7 : brancher vers authentificatbon

‘E_____......_____.....-____.......___.......____......____......

sppessnnsnnnnnndannnm

Figure2. 4— Diagramme de séquence " Authentification "

2.4.2 Diagramme de séquence " Ajouter les administrateurs "

Ce diagramme de séquence (Figure 2.5) représente le scénario de 1’ajout administrateurs.
L’administrateur doit d’abord remplir le formulaire afin d’ajouter un nouvel utilisateur, en saisissant
ses informations. Le systeme vérifie ensuite si les champs ont été saisis correctement et sont

correctement alignés. Il est ensuite mis a jour dans la base de données.

17
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S — et e e

sd ajoute utilisateur

adminstrateur systéme

1 : demande ajout utilisateur

: 2 - afficher formulaire .|:|

3 . remplissage

4 : envoyer formulaire

' 5 : verifier la cohérence des données saisies

7 - enregistrement

8ok

= scssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssd

Figure2. 5— Diagramme de séquence " Ajouter les administrateurs "

2.4.3 Diagramme de séquence " Proposer sujet PFE " :

Le diagramme de séquence représenté dans la figure (2.6) représente le scénario d’ajout d’un
sujet PFE par I’enseignant sur la plateforme pour qu’il apparaisse aux administrateurs ainsi qu’aux
¢tudiants. L’enseignant doit tout d’abord remplir le formulaire afin d’ajouter le sujet, et ceci en
introduisant les informations concernant le sujet et valider, Le systéme vérifie ensuite si les champs
ont été bien saisis et bien conformes. Cependant, si 1’enseignant oublie un champ, le systeéme lui

demande de ressaisir.

18
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sd proposer sujet PFE ) i

enseignant systéme

1 : demande formulaire ajout :

2 : afficher formulaire

B e e TRy s

s it REEEE e

3 : remplissage

4 : envoyer formulaire

1

i

: L

! :_‘ 5 - verifier la coherence des données saisies
1

i

1

i

w 6 : brancher vers modifier formulaer :
0 S R S e
! . 7 : enregistrement
E B:ok

Figure2. 6— Diagramme de séquence " proposer sujet PFE "

2.4.4 Diagramme de séquence " valider sujet PFE" :

Ce diagramme de séquence (Figure 2.7) représente le scénario d’une validation de sujet PFE de
la part de I’administrateur. Aprés authentification, 1’utilisateur clique sur le Botton valider le sujet.
Le systéme fait une mise a jour de la base de données et répond en changeant le message non validé

par validé
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Ipr—

enseignant/ adminstrateur gysteme

1 demande liste des chaix

2 affiche les listes

L it Rty

- | 3:sélection
4 validation

"
- e o m ame owm o

|
i
|
i
| g | 5 MEse & jour et enregestrement
[
|
I

6ok

Figure2. 7— Diagramme de séquence " valider sujet PFE "

2.4.5 Diagramme de séquence " Ajouter les veeux " :

Ce diagramme de séquence(fig.2.8) représente le scénario d’ajout de choix de PFE par I’étudiant.
Apres validation, 1’¢éléve clique sur le bouton pour ajouter le sujet PFE a la liste des choix. Apres
vérification, le systéme enregistre la demande et envoie le chéque au I’enseignant, puis le systéme

met a jour la base de données et affiche un message d’envoi réussi

20
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s Ajouter les voeusx )
etudiant systéme
| 1 : demande liste des sujets |
i 2 - affichage liste
: 3 choix et selection :
. 4 - validation !
E | 5 . enregistrement
E 6.0k

Figure2. 8— Diagramme de séquence " Ajouter les voeux "

2.5 Diagramme de classes :

Un diagramme de classes est un type de graphique qui fait partie du langage de modélisation
unifié. Il est principalement utilisé pour visualiser une structure systéme. En dehors de cela, il
montre également les principaux composants, la relation des uns avec les autres et leurs attributs
respectifs. En tant que langage dans le domaine de la programmation, les diagrammes de classes

peuvent Etre utilisés pour traduire des modeles en codes. [10].

 Classe : représente une description abstraite (2 1’aide d’un rectangle) d’un groupe d’objets

ayant les mémes caractéristiques, tel que les classes sujet étudiant, enseignant...etc.

* Attributs : est un type d’information contenu dans une classe. Chaque attribut est caractérisé

par son nom, sa visibilité, son type, sa valeur initiale et ses propriétés.
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» Opérations : une opération est une fonction applicable aux objets d’une classe. Une opération
permet de décrire le comportement d’un objet. Une méthode est I’implémentation d’une opération

[MOH 22]

Maodel:: Diagrammea de classes

specialité
cycle +1D0: it
+IDr int b= 1 +nom: siring
+MNom: string -
: 4
f
Sujet
+ID¥: it
+Titre : string
HeSUme: Sirng
+epécialité: string
1 +mot-clé
Compte Etudiant 1.*
+ID¥: it
+HMo: SLring Ay =
+prenam: string propo
+amail: string sty
+password: string H_-_':"""‘"-—-._ :
+Spécialité: string L* Dt e
compte Enseignant
+ID: it
+Mom: siring
+Prenam: string
+email: strimg
+password: string

Figure2. 9-Diagramme de classes

2.6.2.2 Dictionnaire de données :

Le dictionnaire des données représenté dans le tableau ci-dessous est une liste qui regroupe

toutes les données que nous aurons a conserver dans la base de données de notre plateforme.
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Nom de la Classe Codification Designation Type Taille
Utilisateur(user) Id - - L’utilisateur N 255
name - Nom et Prénom de A 70
L’utilisateur
password AN 70
- Mot de passe de
email AN 70

L’utilisateur

- Mail de L’utilisateur

Sujet (topic) id -Identifiant du sujet N 255
Title -titre du sujet AN 70
Description -résumé du sujet AN 70
Spécialité -spécialité du sujet A 70
Technology -le langage de AN 70

programmation a utiliser

Choix (choices) -1d - Identifiant de choix N 255

-comment -commentaire pour AN 70

choisir un sujet

Spécialité Id - Identifiant de spécialité N 255

(specializations) Name -nom de spécialité A 70

Tableau2. 2-Dictionnaire de données.
e Types de données du dictionnaire :
- Alphabétique (A) : La donnée est uniquement composée de caracteres alphabétiques.
- Numérique (N) : la donnée est composée uniquement de nombres (entiers ou réels).
- Alphanumérique (AN) : La donnée peut étre composée a la fois de caracteres

alphabétiques et numériques. [MOH 22]
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2.7 Les regles de passage au modéle relationnel :
Le passage du diagramme de classes au mode¢le relationnel se fait par un certain nombre de

régles qui nous permettent de réaliser cette opération
- Les objets :

* Chaque objet devient une table.

= Une propriété de 1’objet devient un attribut de la table.
= L’identifiant de 1’objet devient une clé primaire de la table.
- Association sans propriétés propres :

= Cardinalités (0,1) ou (1,1) vers (0, n) ou (1, n) : la cl¢ de la relation avec la cardinalité (0,1) ou
(1,1) migre vers la relation a la cardinalité (0, n) ou (1, n), et I’association disparait. La clé créée et
appelée "clé étrangere".

» Cardinalités (0, n) ou (1, n) vers (0, n) ou (1, n) : I’association se transforme en une relation

avec comme clé la concaténation des clés des 2 relations.
- Association avec propriétés propres :

= [’association se transforme en une relation ayant comme clé la concaténation des clés des
relations associées a chaque individu, les attributs de cette nouvelle relation sont les propriétés

propres de I’association précédente [RIG 01] .
- Transformation de I’héritage :

Trois décompositions sont possibles pour traduire une association d’héritage en fonction des

contraintes existantes :
» Décomposition par distinction :

Il faut transformer chaque sous-classe en une relation. La clé primaire de la surclasse migre dans

la relation issue de la sous-classe et devient a la fois clé primaire et clé étrangere.
= Décomposition descendante :

Dans le cas contraire, il faut faire migrer tous ses attributs dans la ou les relations issues de la

sous-classe dans la relation issue de la sous-classe.
= Décomposition ascendante :

Il faut supprimer la relation issue de la sous-classe et faire migrer les attributs dans la relation

issue de la surclasse. [MOH 22]
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e Le modéle relationnel :

C’est un ensemble de résultats scientifiques, qui ont en commun de s’appuyer sur une
représentation tabulaire des données. Beaucoup de ces résultats ont débouché sur des mises en

ceuvre pratique [11].

Enseignant (id, nom, prénom, email, password)

Etudiant (id, nom, prénom, email, password, specialité , #specialité id)
Sujet (id, titre, resumé, spécialité, mot clé, état)

Choix (id, #etudiant id, #sulet_id)

Spécialité (id, nom, #cycle id)

Cycle (id, nom)
2.8 Conclusion :

Apres avoir abordé les différents diagrammes, on a pu déterminer bien précisément le
fonctionnement de notre application web et mettre en évidence ’interaction entre nos acteurs et
I’application web. Enfin, nous avons terminé par le modele relationnel de données qui nous permet
d’avoir le schéma de la base de données de I’application.

Dans le chapitre suivant, nous allons présenter I’implémentions de notre application, les
outils et les environnements utilisés. Des captures d’écran sont ajoutées pour montrer les

fonctionnalités de notre application.
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Chapitre 3 - Réalisation

3.1 Introduction

Chaque développement d’un projet informatique a besoin des technologies adéquates a son
implémentation.et c’est en définissant les outils de développement que nous débutons ce dernier

chapitre. Par la suite, nous allons présenter les interfaces de notre application web.

3.2 Outils de développement

3.2.1 Environnement machine

- Systéeme d’exploitation : Windows 10 Professionnel.
- Processeur : Intel(R) Pentium(R) CPU B960 @ 2.20GHz 2.20 GHz
- Mémoire : 4,00 Go.

3.2.2 Environnement logiciel
Pour pouvoir bien réaliser notre application nous avons opté pour quelque outil tel que :
HTML, CSS, PHP, Framework Laravel.
3.3 Logiciels utilisés :
3.3.1 Visual Studio :

Visual Studio est un ensemble complet d'outils de développement permettant de générer des
applications Web ASP.NET, des Services Web XML, des applications bureautiques et des

applications mobiles. [12]

@ BPLORER : webphp X

 PFE-MANAGMENT

use App\Models
se App\Models t
se Tlluminate' t\Facades\Route;

> config

) database

use App\Models\Topic;
1se Filament\Facades\

Figure3. 1-Visual Studio
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33.2 HTML:

Le HyperText Markup Language, généralement abrégé HTML ou, dans sa derniére version,
HTMLYS, est le langage de balisage congu pour représenter les pages web. Ce langage permet :
d’écrire de I’hypertexte, d’ou son nom, de structurer sémantiquement la page, de mettre en forme le

contenu. [13]

HTML

Figure3. 2-Logo HTML
333 CSS:

CSS est un langage basé sur des régles — on définit des régles de styles destinées a des éléments
ou des groupes d'é¢léments particuliers dans la page. Par exemple, « Je veux que le titre principal de
ma page s'affiche en rouge en gros caracteéres. » La régle commence par un sélecteur, 1'élément

HTML mis en forme. [14]
e Tailwind css

Tailwind CSS est un Framework permettant aux développeurs de personnaliser totalement et
simplement le design de leur application ou de leur site web. Avec ce Framework CSS, il est
possible de créer un design d’interface au sein méme du fichier HTML. Cette facon de programmer
n’interfére pas avec les pratiques recommandées par le W3C comme celle de séparer le HTML des

feuilles de style CSS. [15]

Figure3. 3-CSS
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334 PHP:

PHP : HyperText Préprocesseur, plus connu sous son sigle PHP, est un langage de
programmation libre, principalement utilis¢é pour produire des pages Web dynamiques via un
serveur HTTP, mais pouvant également fonctionner comme n'importe quel langage interprété de

facon locale. PHP est un langage impératif orienté objet. [16]
J Filament php

Filament est une collection d'outils pour créer rapidement de belles application de panneau

d'administration avec Laravel. [17]

Figure3. 4-Logo PHP

3.3.5 Le Framework Laravel :

Un Framework est, comme son nom I’indique en anglais, un « cadre de travail ». L’objectif d’un
Framework est généralement de simplifier le travail des développeurs informatiques, en leur offrant
une architecture « préte a ’emploi » qui leur permette de ne pas repartir de zéro a chaque nouveau

projet. Il existe des Framework pour tout méme dans les applications web comme notre projet [18].

Ici, nous avons utilisé le framework Laravel qui est un Framework du langage de programmation
PHP respectant le principe du modéle vue-controleur. Créé par Taylor Otwel, ce Framework
regroupe les meilleures librairies utiles pour créer un site web. En outre, I’excellent Framework
Laravel intégre aussi bien d’autres fonctionnalités exclusives. C’est notamment le cas de son moteur

de Template Balade [19].

@ Laravel

Figure3. 5-Logo Laravel
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33.6 XAMPP:

XAMPP est un ensemble de logiciels permettant de mettre en place un serveur Web local, un

serveur FTP et un serveur de messagerie ¢lectronique. Il s'agit d'une distribution de logiciels libres

offrant une bonne souplesse d'utilisation, réputée pour son installation simple et rapide. [20]

Service Module

Apache
MySaQL
FileZilla

Mercury

Tomcat

[main]
[main]
6 [main]

P P3P B3 BRI R

PID{s) Port(s)
2368

s 80, 443
4036 3306

Initializing Control Panel

Windows Version: Enterprise 64-bit

¥AMPP Version: §.1.17

XAMPP Control Panel v3.3.0

Actions

Stop
Stop
Start
Start

Start

Config
Config
Config
Config

Config

Control Panel Version: 3.3.0 [ Compiled: Apr 6th 2021 ]

You are not running with administrator rights! This will work for

Logs
Logs
Logs
Logs

Logs

most application stuff but whenever you do something with senices

there will be a security dialogue or things will break! So think

Figure3. 6-xampp

3.4 Description de I’application réalisée

&~ Config
(4 Netstat
B shell

Explorer

F Services
& Help
[ Quit

Ll

Dans ce qui suit, nous allons présenter notre application a travers quelques-unes de ses

interfaces pour montrer sa structuration et son fonctionnement.

3.4.1 Page d’authentification:

La page d’authentification ou [’utilisateur introduit ses données de connexion et clique sur

«loginy. Si les informations saisies sont correctes, il sera authentifi¢, sinon un message d’erreur

s’affiche :
- Adresse email incorrect

- Mot de’ passe incorrect
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PFE Managment

Login

= *
Emall address
*
Password

Remember me

Figure3. 7-page d’authentification

3.4.2 Page de ’admin:

L'interface d'administration est utilisée par les administrateurs afin qu'ils soient responsables de
plusieurs taches, a savoir :

- Ajouter et modifier un administrateur.

- Ajouter et modifier un enseignant.

- Ajouter et modifier un étudiant.

- Ajouter et modifier des spécialités.

- Ajouter et modifier des sujets de fin d'études.

- Consulter les sujets réservés et non réserves.
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PFE Managment e
Dashboard
USER MANGMENT ~
8 Admins Welcome, admin

Sign out
T Specializations

BT Students

Teachers

TOPICS MANGMENT ~

Choices

Topics

Figure3. 8-page admin
3.4.3 Page des admin (admin) :

Il contient une liste d'administrateurs, ou l'identifiant, le nom complet et e-mail apparaissent, en

plus du champ d'édition. Il y a un bouton pour ajouter un nouvel administrateur

PFE Managment Admins  List

{2 Dashboard .

USER MANGMENT A
K3 Specializations Id Name Email
B Students 3 admin manal manal22@admin.com # Edit
Teachers

5 admin manal02@admin.com / Edit
I N 62 admin faiza faiza@admin.com /7 Edit
Choices :

Showing 1to 3 of 3 results 10 v perpage

Topics

Figure3. 9-Page des admin (admin)

3.4.4 Page ajouter et modifier admin (admin) :

Les administrateurs sont ajoutés ou modifiés via le nom complet, I'e-mail et le mot de passe, puis

enregistrés.
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PFE Managment Admins  Create o

{2} Dashboard .
Create Admin

USER MANGMENT ~

Name ~

% Specializations
] Students Email *

Teachers

Password *
TOPICS MANGMENT ~

Choices

Topics

m Create & create another Cancel

Figure3. 10-page ajouter et modifier admin (admin)

3.4.5 Page spécialités (admin) :

Il contient une liste des spécialités, avec des zones d'édition. Il y a un bouton pour ajouter une

nouvelle spécialité

PFE Managment Specializations  List °

{ Dashboard L.
Specializations

USER MANGMENT ~
S Admins

Id Name
i Students 1 SIGL /' Edit
Teachers

2 Al /' Edit
TOPICS MANGMENT n 3 DO ¢ Edit
S ;
Choices 4 RTIC / Ed
Topics

Showing 1to 4 of 4 results 10 v perpage

Figure3. 11-page spécialités (admin)
3.4.6 Page étudiant (admin) :

Sur cette page, ’administrateur peut consulter toute la liste des étudiants avec leurs informations,

comme il peut supprimer des étudiants de la liste par le bouton supprimer, situé a droite de la page
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et éditer les informations concernant chaque étudiant a I’aide d’un bouton pour ajouter un nouvel

étudiant.

PFE Managment

(o Dashboard

USER MANGMENT

2 Admins

% Specializations

Teachers

TOPICS MANGMENT

Choices

Topics

3.4.7

Students

Students

26

27

28

29

30

32

Name

ABDESLAM BOCHRA

BECHERE MHAMED AYOUB

ELKACEMI ABDALLAH

BENAICHE ABLA

BENCHIBOUT SALAH

BENNOUIOUA AMAL

BENZERROUK SABRINE

Email

abdselambochra@student.com

becheremohamedayoub@student.com

elkacemiabdallah@student.com

benaicheabla@student.com

benchiboutsalah@student.com

bennouiouaamal@student.com

benzerrouksabrine@student.com

Figure3. 12-page étudiant (admin)

Page ajouter et modifier étudiant (admin) :

New student

Special

SIGL

SIGL

SIGL

SIGL

SIGL

SIGL

SIGL

/' Edit

/' Edit

" Edit

~

" Edit

~,

/' Edit

/' Edit

/' Edit

Un étudiant est ajouté ou modifi¢ via le nom complet, ’e-mail, le mot de passe et la

spécialisation.

PFE Managment

(@ Dashboard

USER MANGMENT

2 Admins

Students

Edit Student

Name

% Specializations

Teachers

TOPICS MANGMENT

Choices

Topics

DIF MENAL

Email "

difmenal@student.com

.
Password

Special *

SIGL

Figure3. 13-page ajouté et modifier étudiant (admin)

Created
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3.4.8 Page enseignant (admin) :

Ici, I'administrateur peut obtenir la liste complete des enseignant, ou il peut modifier un ou
plusieurs enseignants via le bouton de modification situé a droite. IL peut également ajouter un

nouvel enseignant grace au bouton « New teacher ».

PFE Managment Teachers  List

(3} Dashboard

USER MANGMENT ~

& Admins

T Specializations Id Name Email

5T Students 8 Abdallah Tharafi abdallah.tharafi@univ-msila.dz # Edit
7 Abdelbaki Bouguerra abdelbaki.bouguerra@univ-msila.dz /" Edit

TOPICS MANGMENT o 8 Bilal Lounnas bilallounnas@univ-msila.dz /" Edit

3 :

Choices 9 Makhlouf Benazi makhlouf.benazi@univ-msila.dz /" Edit

Topics
10 Mohamed Kamel mohamed kamel@univ-msila.dz # Edit
n Allaoua Hemmak allaoua.hemmak@univ-msila.dz / Edit
12 Seddik Bougherara seddik.bougherara@univ-msila.dz /" Edit

Figure3. 14-page enseignant (admin)
3.4.9 Page sujet (admin) :

Dés que l'administrateur se connecte sur la plateforme et active cette page, la liste des PFE
apparaitra automatiquement. Il peut consulter tous les PFE disponibles et faire les modifications

qu’il veut. On peut également trouver un bouton pour ajouter un nouveau sujet.

PFE Managment Topics List

{2 Dashboard .

USER MANGMENT ~

8L Admins

%X Specializations Id Title Teacher

T Students 1 Driver Drowsiness Detection based on ML and DL Approaches for the safety of drivers Said Kadri

Teachers
2 Fake News Detection Using Machine Learning and deep Learning Techniques Said Kadri

TOPICS MANGMENT N 3 Road Lane Line Detection Said Kadri

5 5

Chpicss 4 Language Identification using Bi-gram model and Python/NLTK Methods Said Kadri
3] 2-Vers la prédiction de I'expansion spatiale et temporelle des incendies Tahar Mehenni
8 3-Un modeéle d'analyse du comportement touristique Tahar Mehenni
7 Conception et réalisation d'un systéme d'assistance dédié aux éleveurs de poules pondeuses Mahmoud Brahi

Figure3. 15-page du sujet (admin)
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3.4.10 Page ajouter sujet (admin) :

Sur la page ajouter sujet, I’administrateur peut ajouter un PFE en remplissant les informations
requises du formulaire adéquat puis cliquer le Bouton « Ajouter », le PFE sera ajouté a la liste des
PFE disponibles.

PFE Ma"agmmt Topics = Create o
{2} Dashboard .
Create Topic
USER MANGMENT
B Admins Title
'ﬁ Spedializations
5 Students Description*
A B I U &£ @& Heading | Subheading o< = = [ e
TOPICS MANGMENT
Choices
Technology
Teacher
Select an option hd
Spedial”
Select an option 24

Create & create another Cancel

Figure3. 16-page ajouter sujet (admin)
3.4.11 Page des choix (admin) :
Une liste des projets sélectionnés et non sélectionnés apparait. Avec chaque nom de projet, on

trouve un bouton servant a approuver le sujet.

PFE Managment Choices  List o

{3} Dashboard

USER MANGMENT ~
2 Admins
% Specializations Id Topic Teacher Is accpted
T Students 1 gestion des projets de fin detude Roussafi Mahdjoubi () /# Edit
Teachers
Showing 1 result 10 v perpage

TOPICS MANGMENT Pl

B Topics
B Top

Figure3. 17-page des choix (admin)
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3.4.12 Page de I’enseignant :
L'interface Enseignant apparait avec plusieurs taches :
- Ajouter et modifier des spécialités.
-Ajouter et modifier un sujet
-Voir les choix des étudiants avec acceptation ou rejet

PFE Managment

Dashboard

USER MANGMENT 5

Welcome, Roussafi Mahdjoubi

Sign out

ﬁ Spedializations

TOPICS MANGMENT 2

Choices My Topics

My Topics

Figure3. 18-page enseignant

3.4.13 Page liste de sujets (enseignant) :

Dés qu’un enseignant se connecte sur la plateforme et saisit les sujets, la page qui contient les
listes des PFE apparaitra automatiquement. Il peut consulter tous les PFE disponibles et peut faire

les modifications voulues. Avec aussi, un bouton pour ajouter un nouveau sujet.

PFE Managment My Topics  List

@ Dashboard -

USER MANGMENT ~

ﬂ Specializations

Id Title Teacher
TOPICS MANGMENT ~ i . . X L ;
24 gestion des projets de fin detude Roussafi Mahdjoubi # Edit
Choices My Topics
26 Web cookies tracker Roussafi Mahdjoubi /' Edit
Showing 1to 2 of 2 results 10 v perpage

Figure3. 19-page liste de sujets (enseignant)
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3.4.14 Page liste des choix (enseignant) :

Une liste des projets sélectionnés et non sélectionnés apparait avec un bouton pour approuver le

sujet.

{2 Dashboard

My Topics

PFE Managment Choices My Topics
Choices My Topics
USER MANGMENT -
83 Specializations
Teacher Student
TOPICS MANGMENT - :
lefindetude  Roussafi Mahdjoubi  ZIOUCHE FAIZA
lefindetude  RoussafiMahdjoubi  DIF MENAL
L4
Showing 1to 2 of 2 results

3.4.15 Page d’étudiant :

Isbinome  date choice

® 2003-05-28203552 (@)

@ 2023-06-0519:45:48

10 v perpage

Figure3. 20-page liste du choix (enseignant)

Is accpted

/7 Edit @ Delete

/ Edit @ Delete

>

Quand I’¢étudiant se connecte sur la plateforme, la page qui contient les listes des PFE apparaitra

automatiquement ou il peut consulter tous les PFE disponibles.

~» Topics

Driver Drowsiness
Detection based on ML
and DL Approaches for the
safety of drivers

The majority of accidents happ...

Project framed by :Said Kadri

2-Vers la prédiction de
I'expansion spatiale et
temporelle des incendies

Les incendies constituent un p...

Suggested topics

Fake News Detection
Using Machine Learning
and deep Learning
Techniques

You can learn how to distingui...

Project framed by :Said Kadri

3-Un modéle d'analyse du
comportement touristique

L'appréciation des visites eff...

Project framed by :Tahar

raah,

Road Lane Line Detection

The lines drawn on the roads g...

Project framed by :Said Kadri

Conception et réalisation
d'un systéme d’assistance
dédié aux éleveurs de
poules pondeuses

I'objectif du sujet est de con...

Language Identification
using Bi-gram model and
Python/NLTK Methods

Language identification is for...

Project framed by :Said Kadri

Une application mobile
pour la prévention et le
controle de I'obésité

Cette application mobile a pou...

Figure3. 21-page liste d’étudiant
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3.4.16 Page choix de sujet (étudiant) :

L'étudiant peut choisir le sujet en cliquant dessus, une interface contenant les informations du
sujet apparait, et il doit envoyer un commentaire a I’enseignant et décider s'il est seul dans le projet

ou s'il a un bindéme.

e,

’ gestion des projets de fin d'etude ]

Description:

site web de gestion de projet

Requirement:

laravel....

Teacher:

Roussafi Mahdjoubi ]
your have binome
your Binome:
l DIF MENAL V]

Comment:

Figure3. 22-page choix de sujet (étudiant)
3.4.17 Page acceptation du sujet (étudiant) :

Il apparait a I’étudiant dés que 1’enseignant approuve son choix.
v Topics

Congratulations, you have accepted into this topic

gestion des projets de fin d'etude

site web de gestion de projet
laravel....
by:Roussafi Mahdjoubi

Figure3. 23-acceptation du sujet (étudiant)
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3.5 Conclusion:

Dans ce dernier chapitre, nous avons décrit en premier tous les outils de développement que nous
avons utilisé pendant la réalisation de notre projet. Ensuite nous avons présenté les captures les plus
importantes de 1’application.

En dernier, nous espérons que la structuration et 1’architecture choisie pour concevoir cette
application est suffisamment convenable pour parvenir et pourvoir les utilisateurs d’un produit

acceptable et utile.
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Conclusion générale

La réalisation d'un projet de fin d'études est cruciale pour le parcours académique des étudiants,
et une gestion efficace de ces projets est nécessaire pour qu'ils réussissent. Au cours de cette étude,
nous avons examiné des méthodes de gestion de projets pour les projets de fin d'études, en mettant
l'accent sur les difficultés auxquelles les étudiants sont confrontés et sur les facteurs clés de succes

pour mener a bien ces projets

Nous avons pu collecter des données aupres d'étudiants et de professionnels expérimentés dans la
gestion de projets de fin d'études. Sur la base de ces résultats, nous proposons un certain nombre de

suggestions utiles pour améliorer notre travail.

En résumé, ce mémoire de master nous a aidé a mieux comprendre la gestion des projets de fin
d'é¢tudes. Nous avons pu formuler des suggestions utiles pour améliorer la gestion de ces projets et
maximiser les chances de succes en identifiant les bonnes pratiques et les défis spécifiques.

Nous reconnaissons cependant que cette étude présente des limites, telles que la taille limitée de
I'échantillon et le contexte spécifique dans lequel elle a été¢ menée.

Enfin, nous espérons sincérement que ce mémoire de master servira de base solide pour d'autres
¢tudes et discussions sur ce sujet important, et qu'il contribuera considérablement a 1'amélioration

de la gestion des projets de fin d'études.
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Résumé

L’objectif du projet est de concevoir et implémenter un systéme en ligne qui automatise la
gestion et D’affectation des projets de fin d’études. Le systéme permettra aux enseignants de
proposer des thémes de projets de fin d’études aux étudiants ; ces derniers pourront choisir ou
modifier leurs choix. Le systéme permettra en outre d’automatiser 1’affectation des PFE aux
¢tudiants, cette tache se fait actuellement d’une fagon totalement manuelle.

Mots-clés : application web, base de données, gestion des PFE, UML
Abstract

The goal of the project is to design and implement an online system that automates the
management and the assignment of graduation projects. The system will allow teachers to propose
their themes for graduation projects to students, who will be able to choose or modify their choices.
The system will also automate the assignment of the graduation projects to students; this task is
done currently in a manual way.

Keywords : Web Application, Data base, Graduation Project ,UML
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