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Introduction g6n6rale

Introduction
Gdndrale

Il est natrnel po,rr I'homme de vouloir am6liorer son existence pour diff6rentes

raisons(survie, confort, recherche du bonheur, etc.).

L'homme s'est cependant rapidement trouvd limit6 par ses propres capacit6s eu 6gard

i ses attentes et a donc mis i profit son intelligence pour atteindre ces objectifs.

L'6volution des techniques aidant, I'homme a pu satisfaire ce besoin grdce d la

maitrise des 6l6ments et d la transformation de la matidre pour mettre en euvre des

concepts et techniques toujours plus complexes.

Sa motivation vise d voir l'invisible, sentir I'inodore et plus g6n6ralement percevoir

I'imperceptible et methe en acte f inaccessible, repoussant ainsi toujours plus loin les

barridres qui lui sont pos6es par la nature elle-mdme.

Si la R6alit6 Virtuelle offre une nouvelle place d l'homme d la difference des autres

repr6sentations princlpalgment visuelles ou sonores, mais fig6es du monde qu'il a inventd

jusqu'alors (peinture,.sculpture, film, etc.)Fuchs et Moreau (2A06, p. 1), la R6alit6

Augment6e lui offre quant d elle la possibilit6 d'outrepasser ses propres limitations dans

son environnement naturel.

MOme si les premidres apparitions d'un tel concept surgissent il y a prds de 50 ans

chez Sutherland (1965, 1968), laftalitd augment6e n'a pas pu 0tre envisag6e que depuis

perl grdce d la miniaturisation des composants 6lectroniques, d I'augmentation de la

puissance de calcul et i I'autonomie des ordinateurs.

C'est une discipline hautement d6pendante des 6volutions techniques et

technologiques et c'est en partie dfi d cette d6pendance que cette discipline est encore en

pleine 6volution.

Laftalitf, augment6e est par essence transdisciplinaire.

Dans le domaine des sciences et des techniques,larlalite augnnent6e appartient

principalement au domaine des STIC (Sciences et techniques de I'Information et de la

Communication). Cependant, elle n'est pas entidrement incluse dans ce cadre.



Intnoduction g6n6rale

Dembrtuses disciplines rentrent donc en jeu dans les avancdes du domaine :

- I'informatique propose de nouveaux algorithmes et architectures logicielles

pmlesd arm donn6es, la fusion multicapteurs et I'interactivit6 ;

- l'dlechonique s'6vertue d concevoir et produire des capteurs toujours plus

perfmmts, efficaces et efficients pour une utilisation en situation de mobilitd par

exemple;

Dms le domaine des sciences humaines et sociales et des sciences du vivant.

I'rfilisateur

est place au centre de la ddmarche de d6veloppement de cette technologie.

- I'ergonomie vise i proposer des interfaces simplifiant I'action de l'utilisateur

dans ce nouvel environnement ou des m6thodes d'6valuation de ces applications ;

- la psychologie exp6rimentale a pour objet d'6tude des comportements

directement observables lors de I'utilisation de systdme de r6alit6 augment6e ;

- la psychologie cognitive 6tudie la nature des processus cognitifs du sujet

exp6rimentant un systdme de r6alit6 augment6e.

En guise de premidre conclusion, nous pouvons dire que ces conditions d'dvolution

(verrous informatiques et 6lectroniques, approche ergonomique et psychologique) sont

extr€mement proches de cplles de la r6alit6 virtuelle comme I'introduction de Fuchs et

Moreau QA}q la d6crit. tH11l

Le sujet de ce m6moire consiste d d6velopper un prototype d'application de RA

capable d'6tre ex6cuter sur t6l6phone mobile(iPhone).

Notre travail est bas6 principalement sur deux grandes parties.

La premidre s'agit de la partie th6orique, englobe 3 chapitres:

rt INTRODUCTION A LA REALITE AUGMENTEE: Ce chapitre repr6sente cene

dernidre d'une vue g6n6rale avec quelques domaines d'application.

r} pnnqCIPES ET TECHNOLOGIES DE LA RA:Nous avons 6tudi6 dans ce

chapitre cette demidre d'une fagon plus d6taill6e par I'immersion dans les

techniques et les technologies de ce concept utilis6es.

r* I,gS TYPES DE LA RA : Ce chapitre d6crit les grandes cat6gories de la r6alit6

augmentee.



Intoduction g6n6rale

La deuxidme s'agit de la partie pratique, englobe un seul chapitre:

f& 1,n REALISATION : La rdalisation d'une application de RA enutilisant le langage

de programmation Objective'C avec la bibliothdque Cocoa dont elle va nous

permettre de programmer de fagon native sur Mac sans oublier l'utilisation du

compilateur Xcode grdce d une interface cr66e i I'aide de la bibliothdque Interface

Builder.
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RESUME

Le projet consiste A faire connaitre l,e domaine de la Rdalitd Augmentde qui sert d

combiner I'environnement rdel par des instances virtuelles (objets, componement,

... ect), en menant une €tude approfondie des notions, princrpes, architectures et outils

de ddveloppement(Mac, Xcodg cocoa...ect) . Ensuite d d6velopper un prototype

d'application capable d'€fie exdc{tde sur les mobiles (Iphones).

Mots ct€s: Rdalitd Augment6e(RA), Mac, iOS , Xcode, Cocoa.
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SUMMARY

The project consist in knowing Augmented Reality's domain whose orientedto

Eombine the real environment by virfual instances(objects, comportment.,.€ct), educating

by details notes, principles, architectures and development tools(Mac, Xcode, Cocoa... ect).

After that, to develop a prototype of application able to be executed in mobiles(iPhones).

Key words: Augmanted reality(AR)o Mdc, iOS, Xcode, Cocoa.


