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fntroduction G6n6rale :

L'intemet arrive i un tournant ddcisif de son ddveloppement, aprds l'avdnement respectif

de I'internet et de I'internet sur mobile dans les anndes 9A et20A0., nous nous dirigeons vers

une nouvelle dvolution majeure : I'intemet des objets. Il s'agit d'dvoluer d,un rdseau

d'ordinateurs interconnectds vers un rdseau d'objets interconnect6s tels que les liwes, les

voitures ou les appareils 6lectriques.... L'interconnexion des objets physiques va gdndrer un

v€ritable changement de moddle de socidt€ ,bien que I'internet des objets ne soit pas encore

concrdtement mis en place.

L'intemet des objets, transformera l'ensemble de la soci6t6. A premidre vue, cette

affirmation peut paraitre exilg6r6e, mais en pensant d I'impact qu'a d6jd eu Internet stg

l'enseignemen! les communications, les enfteprises, la science, les organismes publics et les

hommes. L'intemet est sans nul doute I'une des inventions les plus importantes et les plus

significatives de toute I'histoire de I'humanit6"

L'enseignement fait partie des domaines d'applications, c'est un domaine major, c,est pour
cela que notre tavail vise d rdaliser une architecture d'enseignement basde sur I'internet des

objets et cela vise d faciliter le travail d'enseignement et am6liore sa rentabilit6 et cela en

simFlifiant I'utilisation des objets contribuant d l'enseignement.

Ce M6moire englobe trois chapitres:

Dans le Premier chapitre, nous avons mis l'accent stn I'internet des Objets, son concept

son historique, ses domaine d'applications et son impact sur la vie des humains, on a
f,galement parl6 de ses avantages, caract6ristiques et les enjeux.

Dans le deuxidme chapitre, nous avons discutd I'apport de I'internet des objets sur

I'enseignement, puis nous avons donnd un exemple oir on a illustr6 I'int6gration de I'internet

des objets dans ce domaine. Nous avond illustrd notre chapitre par un exemple d'application

bas6 sur 1' architecture client/serveur.

Dans le troisidme chapitre, nous prdsentent notre travail qui consiste i la r6alisation d'une

architecture d'enseignement bas6 sur I'internet des objets avec Java Micro Edition.



Conclusion G6n6rale:

Notre travail vise d faciliter l'enseignement et ceci en r6alisant une architecture bas6 sur

f internet des objets .Notre projet a pour objectif de rendre accessible plusieurs objets en les

connectant ensemble. La transformation radicale de I'Internet des Objets, la connexion de

tous les objets du quotidien nous promet que celle-ci va r6volutionner le monde

Dans notre m6moire nous avons ddfini l'Intemet des Objets, son architecture, historique et

nous avons 6galement vu les enjeux de celle-ci sur les domaines de la vie quotidienne.

Pour rdaliser nofte travail, nous avons rencontr6 pas mal d'obstacles et de dfficutteq i
noter:

I L'inexistence des moyens de conception de ces applications.

,) Nouveau domaine donc un manque de ressources et de pratique.

I Domaine plwidisciplinaire.

Aprds 1'6mulation de notre travail, nous avons conclu que I'architecture d'enseignernent

bas6 sur I'Internet des objets est rdalisable.

N6anmoins qe travail nous a permis de decouwir un nouveau domaine, on 'est n'est qu'au

d6but, et auquel on pense arrx perspectives suivantes :

o Introduire les r6seaux de capteurs, et donc Rendre I'environnement aussi sensible que

possible, ddtection de mouvements, allumage automatique par exemple pour notre application

il serai mieux que dds que le prof est dans la classe le sc6nario cofilmence.
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Abstract:

Often teacher and students suffer of the primary management of educational devices inside the

room, this caused the difficulty of teaching on the part of the teacher and the understanding of the

hand of the student. Consequently, a marked decline occurs in the field of education and scientific

research.

The purpose of this work is to prepare an architecture depends on the lnternet of Things to facilitate

the control of teaching devices, this through various programs so that each program is devoted to a

smart device which provides certain roles. The connections between objects must be according to

the proposed scenario.

Key words: ' 
!

lnternet of things - objects - java ME - scenario - Emulation - teaching.

R6sum6:

Souvent souffrir professeur et les 6tudiants de la gestion primitive des dispositifs d'enseignement A

I'int6rieur de la salle, Cela caus6 la difficult6 de I'enseignement de la part du professeur et la

compr6hension de la main de l'6tudient. En cons6quence, survenir un recul marqu6 dans le domaine

de l'6ducation et de la recherche scientifique.

Le but de cette travail est de pr6parer une architecture d6pend de I'internet des objets pour faciliter

le contr6le des dispositifs d'enseignement, ceci i travers plusieurs programmes de sorte que chaque

programme est consacrd i un appareil intelligente qui assure certains r6les. Les connexions entre les

objets doivent €tre selon le sc6nario propos6.

iltots Cl6s:

Internet des objets - Objets - sc6nario - Emulation - enseignement - Java ME.


