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Introduction g6n6rale

La capacitd de prendre en compte la < s6mantique >, promise par le futur < Web

s6mantique >, constitue la diffdrence principale entre le Web de demain et celui que l'on

connait de nos jours. Dans le Web s6mantique, les informations contenues dans des

ressources telles que des pages web, des bases de donn6es, des services... seront

disponibles et compr6hensibles non seulement pour les hommes mais aussi pour les

machines, les programmes ou les agents informatiques. Aujourd'hui, on peut faire

beaucoup de choses grdce d l'Internet et au Web. On peut trouver des images satellites de

la ville de New York ou savoir la superficie de la lune ou bien acheter un billet d'avion,

tout cela via le Web. Avec le Web s6mantique, demain, on pourrait effectuer des tAches

aussi complexes d partir d'un programme informatique d'une fagon automatique.

Pour que cette belle peinture deviennd' rdalite,le Web s6mantique est congu pour

que le contenu des ressources sur le Web puisse 6tre rendu sdmantiquement (

compr6hensible > et accessible par des logiciels. Les ressources disponibles sur I'Intemet

telles que des documents, des'images, des services ou m€me les ressources physiques qui

ne se trouvent pas sur l'Intemet mais leurs r6f6rences y sont disponibles telles que des

livres physiques, dbs personnes... ont une s6mantique associ6e. Grdce d cette sdmantique,

l'organisation, la sauvegarde, la recherche d'informations pourrait 6tre r6a1is6e, trait6es

d'une manidre automatique par des logiciels. La s6mantique du contenu des ressources

dans le Web s6mantique doit donc 6tre rendue explicite et disponible pour les machines

dans une repr6sentation formelle et standardis6e. En d'autres termes, une ontologie

correspond ir un vocabulaire commun contrdl6, organis6, et parlage, et d la formalisation

explicite des relations cr66es entre les diff6rents termes du vocabulaire. [1]

Probl6matique

Dans de nombreux domaines d'activit6 utilisant des systdmes d'information, la

connaissance 1i6e d un m6tier est souvent reprdsentee par des moddles UML notamment

par des diagrammes de classes mod6lisant les entitds propres au domaine. Ces abstractions,

appel6es < moddles m6tier >, capitalisent un ensemble de connaissances exprim6es dans un

langage largement r6pandu et normalisd. Ce formalisme pr6sente l'avantage d'6tre maitris6

par une importante communaut6 et constitue ainsi un moyen d'6change privil6gi6 entre les

parties qui congoivent un logiciel. [2] Notre ddmarche est de pr6senter la transformation de
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diagramme de classe UML qui est le plus connu des diagrammes de conception orient6

objet, vers des ontologies OWL.

PIan du M6moire

Letravail pr6sent6 dans ce document est divis6 en trois chapitres. Les deux premiers sont

importants pour la bonne comprdhension du contexte de travail. Le dernier chapitre est

consacr6 d la pr6sentation de notre contribution.

Dans le chapitre 1 nous pr6sentons la m6thode de moddlisation orientde objet UML

et d6finissons ses principaux concepts, les diffdrentes diagrammes existant.

Dans le chapitre 2, consacre d Ia nouvelle vision du Web s6mantique, nous

exposons les fondements de base (ontologies et m6ta-donn6es), puis les differents langages

pour la repr6sentation formelle de ces derniers.

Dans le chapitre 3 nous pr6sentons Transformation des moddles UML (diagramme

de classe) vers des ontologies OWL : Proposition des rdgles de transformation, conception

et impl6mentation d'une application.

En fin, daris la conclusion nous rdsumons l'essentiel de notre travaille et

citons des perspectives.
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'Le 
Web s6mantique est la vision du Web de demain, oir nous pouvons effectuer

plusieurs tdches de manidre informatis6e et automatis6e grAce d l'explicitation de la

s6mantique des ressources et des connaissances, explicitation les rendant < comprdhensibles >

et manipulables par les machines et les logiciels. Dans le noyau du Web s6mantique, les

ontologies permettent de capitaliser, de repr6senter, d'exploiter et de partager s6mantiquement

des connaissances et des informations. Pour repr6senter les ontologies, le W3C cherche d

proposer un standard, connu actuellement sous le nom d'OWL qui est actuellement construit

sur RDFS, et apporte ainsi aux langages du Web sdmantique, l'dquivalent d'une logique de

description tout en disposant aussi d'une syntaxe XML. Sans 6tre exhaustif, il ajoute d RDF la

possibilit6 de d6finir des blasses de manidre plus complexe conespondant aux connecteurs de

la logique de description 6quivalente (intersection, union, restrictions diverses, etc.), les

classes disjointes, les propri6t6s inverses ou transitives ou bien encore les restrictions de

cardinalit6 sur les propri6t6s- [1]

Dans ce m6moire, nous avons proposd un ensemble de rdgles de transformation de

UML vers OWL. Ces rdgles sont la base d'une application que nous avons d6velopp6e pour

transformer des diagrammes de classe UML vers des descriptions ontologiques pr6sent6es par

OWL. Cette applicatioh utilise une feuille de style XSL que nous avons 6crit pour cette fin.

L'objectif de notre travail est de donner un outil aux concepteurs des moddles UML

pour g6n6rer automatiquement des ontologies UML et ainsi avoir la possibilit6 d'analyser

leurs moddles avec les outils d6velopp6s sur la base des logiques de description.

Les perspectives de ce travail sont les suivants. Nous voulons que ce travail soit

compl6ter afin de traiter tous les concepts UML dans la mod6lisation des diagrammes de

classes et m6me voir la possibilitd de g6n6rer des ontologies pour d'autres diagrammes

comme les diagrammes d'objet.

Une autre perspective est le ddveloppement d'un environnement facilitant I'int6gration

des outils utiles pour le d6veloppement des ontologies en utilisant UML.
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RESUME

L'objectif essentiel de ce travail consiste e b g6n6ration

automatiquement de I'ontologie Web Langage (OWL) Dr partir d'un

diagramme de classe I-IML, avec l?explication des diff6rentes phases de

la g6n6ration.
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Ontologie, IIML, XSLT, OWL

ABSTRACT

The main objective of this work is the automatic generation of the

Web Ontology Language (OWL) from a UML class diagram with the

explanation of the different phases of the generation.

Keywords :

Ontology, [IML, XSLT, OWL


