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Lo el il ) a8 & gill (i (g A AUST (Al A el ilalasill L8 ) 3 j0 JS 8 Sal) 138 (5 gina
L8 Al O Aad (e 4

o Wl 8n a8 S A diua sad (S (ald £ 53 (e Variable 45 (Constant) <ulill <yl
Byl cacvinl LS aiagd i o)) (S 3 Variabled) cadlay e Y saal 5 dad

Y Constantd s X Variabled) 43l sall 3 suall a5 (Constant) <ulll 4l adla caus
(Sl e 5 5103 S 8 Legiad s (Entier) pssa g sl 553

Variable Non fixé
SEI T I
Constant \@ >>- <« Mémoire

Fixe
C zelin (B 1S a5l all 8 B eV 48y jla e g MU Jgaal)
Type Algorithme Programme C
Variable  Variable Nom_variable: Type Type Nom_variable;

Constant  Constant Nom_variable « valeur Const Type Nom_variable = valeur ;
Lol M ai)l Al sl Constantd! sl Variabled! cuilS o) s dae ydl 8 4l aucads
Al

¢ (Lettre) am i) sl lay ol 0 Y -
¢ (Lettre) s (e Y o il aul ()5S0 -




Ao il ey s s VWlaals ey sl olae) slay e Vg sing O (S Y gladl B oa 22y -
@Y ¢l 3al )} (Underscore) "_" 4diu

a3l iy Cagall Vs (&L sl F sl /g 4) Jie LAY Hsell aladiuly may Y -
£ 5 a s é Ji(Accents)

AL
Type Algorithme Programme C
Variables Variable X: entier int X;
Variable vall: entier int vall;
Variable m2_max: entier int m2_max;
Constant ConstantPl «— 3.14 Const float PI= 3.14;
ddaada
:AUIS Gl Ble ) muaad aal gl & gaill D) &) jpatall ges S
Type Algorithme Programme C
Variables Variables X, vall, m2_max: entier int X,vall, m2_max ;

ALl 13S 5 yoay pall Jaddly 4y il (Mots clés) dpalisal GldS J1 e S5 o) s all Y
b 8 Aala AW Wi ¢lla s (Point virgule) 4k siwll dual il 5 (Virgule) Jual sill
.C

(Types de données) cldaall £15il .4
Axpall pe daall 8 Lgalaiiind oSy ) dpul) clidarall o165 ean Jal Jganll Jiag
1C zmalis ) sal) (e S L Led daaddl

Types de données Algorithme Programme C
dasaall dlae ¥l entier int
ddsall syl réel float
i) (Say Le JS1 iy a5 3y Jiay) B0~ caractere char
53350 sa )l g Alus 4 g sa Alul) aai - chaine[size] char[size]
(Size Aad 02ali (5l 2aally
(false si true ¢xiad saa) 3aky) ki booléen boolean




:Jlia

Algorithme Programme C
Variables:
A: entier intA;
b: réel real b;
flagl,flag2: caractéere char flagl,flag2;
student_name: chaine[25] char[25] student_name;
Inf: booléen boolean Inf;

(Les operations de base) dsubu) cibilaal) 5
LSl ae e ) 8 Lol (Say il i) Sllaall 01638 jean Ml Jsaall Jiag
ALY G 5 C gl 5 sl (pe 0S8 Ll il Lualidl

Type d' opération Algorithme Programme C Exemples
Anluall Glleall + + 5+7=12
Operations arithmétiques - - 7-5=2
* * 3*4=12
/ / 9/2=4.5
Div 10 Div 3=3
Mod % 10 Mod 3=1
4 ladll = == 5=4(faux),
Comparaison # I= ‘ah'="ahc'(faux)
< < 3#6 (vrai), 'ca’ # 'cb’ (vrai)
> > 2<2 (faux), 'a' <'d' (vrai)
< <= 8>5 (vrai), 'b' > X' (faux)
> >= 4<4 (vrai), 'e' <'y' (vrai)
9>10 (faux), 'b'>'c' (faux)
dahaiall cilileal) et &&
Operations logiques ou |
Non !
Xor N
e saill G aaal) + + 'good’ + "' + 'moorning' =
(Concaténation de ‘good moorning'

chaines)

Al el o 63 (e 1Y Jsaall e g SUaY) aay
ot Al (Non) 4kl dleall s iilae Y1 8 5k 39 5 a3l 3 5SAall Clileadl S -7
IS Q) ) ALYl ST L (ke ot Gl (a geaill G el ddee 5 dlaal 5 )k
&t 335 pal) GRS Jay Ca e S 05K 38 g il Gl e (0585 O 0 Y Al bl
A RIS LS e 5 38 LS (dliaY)
faux LY J et Al ((5+3)*2)< ((( 2/4)*3)Div 3)




5 Div sidee @y (e By réel sl entier gk n V) dnbeal) Clilaad) Jeaind Y 22
Slo zomal) Al iy posall dadl) Juala lias Gl réel oy o Mod
AalS Ll pad 43 @lla s C malip (A o Ly ¥ Div dilee o Laa3l LS ) il

6.1 58 8 Lo Hdin s pilia e A&y play ot Lail g dala dalid

.booléens o

e sl oda e dlial oy booléens osyb o V) dhiall Glleall Jasind Y -4
B s A Booléens ¢kl Jull (Adsall Jgan) ahiall Jgaall ahadinl (e 20 Y illeall
SAl ddllud) dghaia) cllead) A (5, ASaal) dihiall 2l JS laaly

A B Non A Non B AetB AouB A Xor B
false false true true false false false
false true true false false true true
true false false true false true true
true true false false true true false

o oab A5 Al 8 aadig Le | S A s Morgan o558 as sy «Jsaad) I ALyl
Non (AetB) <& (Non A)ou (NonB) &Y
Non (A ou B) < (Non A) et (Non B)

(Les instructions de base) dsuluY) ciladaill 6
Z1 AV JAaY) Claled s (Affectation) 4l b :cpe 58 A Al Ciladel) adis

.(instructions d'entrée sortie)

(Affectation) 4asll sl 6.1

Giob o Y el Joasll Jua Y5 5 S 3 i 580l sl o G 5 a0 8 ke
dalee 8 LealadiilS cle i il 5 plie dadd (5L LlaiaY) o6 A «Constantsd) ) Variablesd)
) ALYl e sl i e Constantsd) i/ s Variablesd! alasiud gk e Y1 a5 Y Sl s
o4l Variables & <lie 5 a0 3 0 LaladiulS L (ol Lgadada o) 5 Gl (il auca g el
20 B (=) Saoll ahadiul Lie oy ) ) Blee (3 ke (e A8y Hhall 028 ST g il
i b g 58 LS C gl (g8 ssbos adlal S ¥ = 33l € i (8 (=) el
(A O Bk e i il Sl (Al



Sy LS ol Ludi (e a8 (3l Constantsd! s Variablesdl pasin g 13 il dad 2lisl -1
Constantd) s Variabled) Gx B8 2sas pe aveall 3 5l Sl ¢ ja 3 @l Jae
240 Baaal) Aadll) 5 puall o Al ad B2e 43l 2l (S Variabled) of 2 e
OSar Y Constantd) Leiw ¢(3as) g 4wl ¥ a ¥ 3 SIAN & (IS (Y Lelid 3 daisl) ()8
Ban) 93 el g 32a) g daad Y 4l sl

sl

daad ol

¢ > < Variabled
GbSle V)

daad ol

¢ > < Constantd
GbSke V)

dagd Akl

* Variabled
el

Lagd kel
* ConstantJ
el

Algorithme

Variables:
a <« 1: entier

Variables:
constant PI «— 3.14

Variables:
a: entier

début
a«—1

fin
Variables:
constant Pl
début

Pl <—3.14

fin

Programme C

include<stdio.h>
main()

{

inta=1;

include<stdio.h>
main()

{
const float P1=3.14;

include<stdio.h>
main()

{

int a;
a=1;

}

include<stdio.h>
main()

{
cons float PI;

P1=3.14;

}

s ALia)

Contenants

Pl

Pl

Pl

314

Vide

Vide

3.14

O S Y LS Variablesd) ox Y1 13 25 Y5 :Variable ) Variable (e dad dlisl -2
P 339 gall B bl Aadll et dolaall sda Gk e Al Cus aualdl A Y1 G
e 25 sall) JLEaY) Variable & Wy (Gl e 25a 54ll) cUaalll Variable




Variable ! sf) sUaall Variable o) 585 Y1 age el (3 L3Y) e 2 Y Lay (Sled)
oy ¢ (3o RS L 4l il iy (5T 1 05SY ) 2 Y (RS L 4t a0
) "g" elaall Variable :Jid) 9) (Initialisation) 4gad) dad)l elacly dileal) 028
Variabled 1 (& )5 LeShiay ) Aall aeeS i) dlee & addiug o Ji8 1 dadll

(1 Al il Aliag L)) 58 iy (1D JLinY)

:JGa

Algorithme Programme C Contenants
Algorithme exemple_1 include<stdio.h>
Variables:
a,b: entier Enaln() al  vide bl Vide
début inta,b;
a1 a=1; al bl Vide

. I~ S
b«a b—a, a b
1 1

fin }

Aladiuly o Lad Variables alaaiul ¥ 13a &4 Y :Variable ) dale dam sl -3
Aleal) alisa Ui o i sl A Y1l 6 o)) (S Y LS 406 8 2 Variabled
(sleny Liad JUl) 8 (Jload) e 35 sall) JUsinY) Variable 8 L gy o 3 Yl
Cuaia gy 5 440 dad ae X" slasll Variable plaaiuly IV dasill uii llasd dacd
Al gy P 5 XM Gposaiad alaatiuly 400N 5 My" Variabled) & Asil)
LBVl e ja (A X)) Crowdal) UKD Aa) dal) cUacly Liad ol 22y "™ Variabled)
g5 ol il jaay LS (5 dedll Lilhely aall (8 "D 5 2 dall Leilaely
GOS8 daall duals Y &b réel g 53 e LIS A 2" 5 My JLsiuY) Variables
Jlale ol i maaall ¢ 3all dandll Juals D entier § 55 (0o LS 5l (Alaalilly) U e
20018 8 Div Adke



Algorithme

Algorithme exemple_2
Variables:

X < 2.b: entier

y,z: real

début
y «— 5/x

b«5

Z — b/x

fin

Programme C

include<stdio.h>
main()

{

intx=2,b;

float y,z;

y=5/X;

b=5;

z=b/x;

:Jlia

Contenants

X 2 bl  Vide
y|  Vide Z|  Vide
X 2 bl  Vide
Y| 2.5 Z|  Vide
X 2 b 5
y 2.5 Vide
X 2 b 5
y 2.5 V4 25

Uine Lals Ladle alasiul (e Y chaine sl Caractere & s (e el 3 il af 2y -4
Jasind € quabind Loull) Leaho 5l (ki (00 o () Al oinsy () Fns3e B
Oilasil) 8 J8 Le JS o8 el ) A3LaYL (chaine g 5 8 (" ") O 52 e A sa 3l
4 aall llee (e V) 35 Y AN Al Lai ol (g (e il Gt e sihi 2 51

.chaine 4 x5 3 Concaténationd) 4ulee st booléen ¢ 5 (e susia 8 a3 Sl

Algorithme

Algorithme exemple_3
Variables:

p < 'm',nl: caractere
result: Booléen
word:chaine[3]

debut

result < (p="a")

nl«'e'

word < p+nl
fin

Programme C

include<stdio.h>
main()

{

char p='m',n1,
boolean result;
char[2] word;

result= (p = ="a");

nl='e’;

word= p+nl;

s Jlia
Contenants

p m nl| Vide
result| Vvide | word| Vide

p m nll Vide
result| faux | word| Vide

p m nl e
result| faux |word| Vide

p m nl e
result| faux | word| me




(Les instructions d'entrée sortie) gl a¥ls JAN clalss 6.1

) padiall Gl e B SSA adll JAa) A4S 58 (Les entrées) COlaaall 3el iy 3 saiall
dalend el ) Jan () 4ie iy aeald) dilany Ll daiay (6 S dgaa ey (S i)
2] RS Lgadiiand 4] 385 JS 8 pealipal) iyl (e Adlisa i o) 8 ) zlind o3a JLASY)
LS g0 A 4 "lire(variable)™ A=l aladiul e GMAN 36l 8 dulae () K5 5 cAolanll
"scanf("%x",&variable)" dalzill aa35u8 LS 3 il Al Jitins 53 variabled!

¢ 5 e AVAll "0px" el aadiid g (& Al variabled) ) by Cua C ol B
3 Labis d G 4dlSe pal Eua L) 3l pall clilnll & 63 GaBAL calisg X s )alld cclibull
s <l caratctere Jaal u i Leis ¢ G sl réel Jaal i Lans f Caja sl entier Jaa
(89) Vide A # o0 el JEl & chaine Jial a5 Leis

:Jla
Algorithme Programme C Ldu J8 ALl 2y
Algorithme exple_4 include<stdio.h> a b C a b C
Variables: main()
a,b,c: entier { #oow# #ooow #
début inta,b,c; # # # 2 # #
read(a) scanf("%d",&a);
read(b) scanf("%d",&b); # # # 2 5 #
C<«atb Cc= a+b; # # # 2 5 7
fin }
DUa) aadiudl Gl (s

b=5 sa=2

il L8LE e variable Aed sl (pxe (i delida dlee (Les sortie) <blall z1 AL sy
J gl 5 ol 2835 "ecrire(content)” (Aelaill) ¥ andiig o)Al & cal)
padiuall s JlelaY A 93 30 (g SIS 5l (i A8l padalions LaS aadiisall 4ied el o) el variable
<l Jxiphrase o) Sus "printf(“phrase+%x" variables)" <Y 23505 C el g 8 i
A el clilal) & 5 DAl calins Al Gllall g g0 Je Ja5 9 Lan L s 4al 3 3l jall ail
5352 sall varaiablesd) (e Leiad 33U il 5 ¢ ARl 8 Wb e S5 A A8 Hlal) iy g )3

Alaldll 55 A A 52 all ey a1



Algorithme
Algorithme exple_5

Variables:
a,b,c: entier
début

ecrire('donner a:")

lire(a)

ecrire('donner b:")

lire(b)

c <« atb

ecrire('L'addition

est:',c)
end

Programme C

include<stdio.h>
main()

{

inta,b,c;
printf("donner a:");
scanf("%d",&a);
printf("donner b:");
scanf("%d",&b);
C= a+b;
printf("L'addition
est:%d",c);

}

:Jlia

LAWY aay AELEY £

donner a:
e 3 padiall b pha (e 2 JR) o5
donner b:
Mia 7 axdicsal) Cayla e ol JIAD)

L'addition est:10

(Construction d'un algorithme simple) Jasws a3l 53 (9SS 7
Cnna (pase Y F okl aeal) Jilee Glual Ciag Jav ol A (ol 53 228 B
el sV BRI L da g il 5 5 ) sSal m Y1 G e (Y1 EON ol gladll aii cellyy ALl
el g e sl i Al el 5 S

AlE s ]

ANl Be) B e dtun Laa (padase cpadad maat aa o0 Y 3 (Cpaania cpaae (gl cillanal)

Ol O ki aladiul (e Y 03 Cpaxe aa g 4l Lays Mlire(variable)" oY) alaaiul
Ay alall J3aal 5e) 8 aal g JST pualide
20 531 (8 (o 8 sie (ilas Laa 5 = shall g paadl Sidae (=l (i e (5 a5 Aadladl
(Jsaall) Fsalall i) 5 oS3 saleS
e (A Aagi JS a7 skl dlead 4005 aead) dulead GV ¢Oiagi iila Al
"ecrire(content)" dadeill aladiuly 4G o jaxie JS (5 siae ) AL a8 4 Calid

Algorithme exemple_6

Variables:

a,b,c,d: entier
début
eccrire('donner a:")
lire(a)
ecrire(‘donner b:")

e
2l S 2



lire(b)

c«—a+b

d—a-b

ecrire('L'addition est: ' ,c)
ecrire('La soustraction est: ' ,d)
fin

:C bl o die s 3

include<stdio.h>
main()

{

inta,b,c,d;

printf("donner a:");
scanf("%d",&a);

printf("donner b:");
scanf("%d",&b);

c=a+b;

d=a-b;

printf("L'addition est: %d",c);
printf(*La soustraction est: %d",d);

}

(L'organigramme) aju sl bl Jadadl) |
Jaaldil) 1) aa Aleall ) Al (e ACSAN Ja ) shod eaim g Bl AL ) game i g8
b aas (Organigramme) dubwsy) dday a0l Gl _ausiy Jall dalall 5 ) gucal) glacy
3 sia JS & il 3all 5 A a5 iy o5 il A Find) 5 débutd) Jiadl 1a
o) 30530 Ll el el e QB i 85 jaiall cililaall aua s Lais g Sl

:QL’J\S Q}Sggﬂ\)&u\ 5 yaall

/ lirea,b /

c—atb

d<— a-b

/ ecrire ¢,d /
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(Strutures conditionnelles)

(Intrduction) 4sx2s 1

(Struture conditionnelle simple) Jwwl) s il JSel). 2

(Struture conditionnelle de choix multiple) <l JLEay! sl il el 3
(Branchement) J&sy! claalas 4




(Intrduction) 4eia .1

Gl o Jilatl Alee IR Gume Tyl asa s (e 83 6l a) a0l Al ey (el (e IS b
Slilee sl dlee 2k (el GIS 0 5 Aime cililae sl dalae o)) sal) 2 dnlag) (geail) Ao il
35 «Jhall diw e (Strutures conditionnelles) s &l JSLglly cansla 138 5 5 )3
=l s Skype @iy 8 o @l Jie Jsaall Jedl 33U (pe (5Sh gl g oLi)
Ui (aaasia BIS 0 ¢ ailAaal) ) AalS g aadiial) sl (10 (332310 (0e 3k 0238 (Messenger
Lot A0 U jedal BhalA Laaaal o€ o) 5 ¢ saall Alany

(Struture conditionnelle simple) fsw) da il JSgd) 2
ol 5 al aglat 2y o iy 5 Cpuma oy (3 13) ST f Rl 205y Taged) a5l Sl s

o oAl e il L 80 (e Aa85u o () ELEY) (e Y La il ey e (gias 1) ]
JSaedl Ay 0585 Aelaainy gy in (K5 Al 13) die lsiul) (Kay e gl dblial iy S

AV Tl a5
Algorithme Programme C
si condition alors if (condition)
liste des instructions 1 {
sinon instruction listl
liste des instructions 2 }
fin si else
{
instruction list2
}

Gililee (e (S8 fauX sl vrai @ ey ) et ddlaia s e Jia conditiond) o) Eus
liste des J) e sene (1585 LS bl Josdll 8 SN A6l &5 jlaal) cililee f/ 5 dalaia
O JBY) e Legia 3aa) 5 JS ) oS35 (pialisg [iste des instructions 2J) s instructions 1
Baal g e HAS) il Aladusia () 555 5 8as) g danlad

:JUia

22al) S Lagd 48 Dl s &3 aodiall (e prasia dae allay 2Ll 2 5 ) a0 o gaan Bl 12a 4

.(non null) ¥ & (null) L s2es




Algorithme C programme

Algorithme exemple_7 include<stdio.h>
Variables: main()
val:entiers {
début int val;
ecrire('donner un entier: ") printf("donner un entire: ");
lire(val) scanf("%d ", &val);
si val =0 alors if (val ==0)
ecrire(val, " est null™) {
sinon printf(*%d est null”, val);
ecrire(val, " est non null™) }
fin si else
fin {

printf("%d est non null”, val);

¥
¥

ddhid) @ lad) 1.2

rlagesal) 4dhaial) el \1.1.2
(=" 0p" ) cbiis ol mamaa g 53 (A<0 ). e il i (o (0 e A3 5l 58 Tapusall Ja il
LA
A Gl ) S, 2 s il a3l ¢ ASCH sy aladind oy ecayalV1 il jladl
OSI ! ST e Bt e BT " e JAY) (e i g2V i il Coven AN U dxain g
S'm" e
b RIS Sy sha ()5S Of 4K, el Laily adl iy Y T ol G (3 LEY) (0 20
(@+b-3)*c<(5*y-2)/3 :Ja
148 jal) dilaial) B jlad) 2.1.2
i paita sl Aas o g B (ge ()5S (51 cliadl A8 je Adlatall 3 jlaall ()55 0 Sy
.non «Xor «ou et 4ihic Gllee daul g el lguany Adasi jo diihaia
0552 (b <0 et a <0) cet = Gk ye Gadarsy Gada il e 0580 Do il 1 JUl) Jaans e
laaa h <0 OIS 135 i g <0 QS 1Y) baa
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dalaial) & yaiiall (3.1.2

LSy LS cdaihaiall 3 jlial) Jae Jag M Do i) 8 JBlaie juaia aladiod 3 ) g pal) llats o8
A Al 8 aahadin) & shie pata ) dadlaie 3 le b

D) (a ) gl (Al Jiail) 2.2
IS Lol e 20 (il Sl JA ¢S

Faux ‘w Vrai

Listed

es instructions 2

Liste des instructions 1

:Jlia

(SIS 5K (Y ol el asaall aaall) J Y1 JUall bl Jial)

lire (val)

/ ecrire (val,

" est non null’) /

/ ecrire (val, " est nuII')/

(Struture conditionnelle composée) Sl &l Jsgtt 2
¢ ST Lad s G @lin () 5S5 Jy o(Andasi g da ) Jadd oyl Ll (35S Y laY) (e S 8
S a5 (S (s AL Ak 58 IS o o e

:Jlia

Lo s 23al) (IS 13) Lagh 42 DL a5 o adiasall (g pramaa e by o iy (531 ) 5a0) i)
.(négatif) Llw 5 (positif) Wl 5 (null)




Algorithme C programme

Algorithme exemple_8 include<stdio.h>
Variables: main()
val:entiers {
début int val;
lire(val) printf("give integer");
si val =0 alors scanf("%d ", &val);
ecrire(val, " est null") if (val ==0)
sinon {
si val > 0 alors printf(*%d is null", val);
ecrire(val, " est positif") }
sinon else
ecrire(val, " est négatif") {
fin si if (val > 0)
fin si { printf("%d is positive", val); }
fin else

{ printf("%d is negative", val); }

(Struture conditionnelle de choix </ LY asiall L pdl) JGel) 3
multiple)
sidle dagh il 8y el (e JIS 20 G 2l sl (Seall e Sl JSell 138 Jas
al g ie dad iy Adlaia LS i) (e SIS (e JUERY) iy sed (pna
alad) Jeadl 1.3

Algorithme Programme C

selon le cas (variable) switch(variable) {
variable = valeur 1 : liste d'instructions 1 case valeur 1: liste d'instructions 1; break;
variable = valeur 2 : liste d'instructions 2 case valeur 2: liste d'instructions 2; break;

variable = valeur n : liste d'instructions n case valeur n: liste d'instructions n; break;

sinon default:
liste d'instructions liste d'instructions ;
fin Si }

25 & G cvaleur n G valeur 1 (e el dad Cadlialy (aliag dallaall o) M 3 LEY) jasy
parial) IS 13 Ll (5 501 laglall Judls qan Jalad o 5 Aaal) Aol Aaal) Cilaglal ALl
aliadll s sinon(default en C) < ddlaiall Cilapdeill dludis 385 aand caill Gl JS o da ad

liste d'instructions a-b
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.C el (8 el Ay Alaie Cilaglad Aludis S amy

:Jlia

s sl s Y aaall () 423U o sy Uil 138 28 33l S 13 el €7 5 T (o a3ad) S 1) Lad

Algorithme Programme C
Algorithme exemple 9 include <stdio.h>
Variables: main()
jour:entier {
int jour;
Début scanf("%d",&jour);
Lire(jour) switch (jour)
selon le cas (jour) {
jour =1 : ecrire ("c'est le Samedi") case 1: printf( "c'est le Samedi");
jour = 2 : ecrire ("c'est le Dimanche") break;
jour =3 : ecrire ("c'est le Lundi™) case 2: printf( "c'est le Demanche");
jour =4 : ecrire ("c'est le Mardi") break;
jour =5 : ecrire (""c'est le Mercredi") case 3: printf( "c'est le Lundi");
jour =6 : ecrire ("c'est le Jeudi™) break;
jour =7 :ecrire ("c'est le Vendredi™) case 4: printf( "c'est le Mardi");
sinon break;
ecrire ("n'est pas conforme a aucun case 5: printf( "c'est le Mercredi™);
jour™) break;
fin selon case 6: printf( "c'est le Jeudi");
fin break;
case 7: printf( "c'est le Vendredi");
break;
default:
printf( " n'est pas conforme a aucun
jour™);
}

(Branchement) Ji¥) cladas 4
S bl (B Se (e 8l (5 yha e gealill anal) Qo) Aadaliag JESY) Claglad e
i S (goto) aller & Aaplss & Ll Claglail) oda Jiati el ) 25 JLSY AT oS
sda A X iw return s« continue s ¢« break <Cladaill 8 alics A Cladad ¢330 Ll
U laleil) agd ()58 (5 AY) Giladdaill ale = 53 ae aller & ) Akl e 3 55l
o (b lUall a2l i Aiay (5 JAY)



aller ddalxs 1.4
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Algorithme Programme C
Algorithme exemple 10 include <stdio.h>
Variables: main()
a:entier {
Début int a;
Lire(a) scanf("%d", &a);
sia <10 alors if (a<10) {
alleral goto 1;
fin si }
a<«atl a=atl;
1:a— a+2 l:a=at2;
ecrire(a) printf(*%d",a);
fin }

) S 13) Jai 2 Aila) I JEi Lain ¢ 10 (5 sb 51 ST S 13 2 25 ] 4l bl g _puicial Ligd
10
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return 4alxs 4.4
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(Intrduction) 4sxis 1
Tant que 4~ 2
Répéter sl 3
Pour 4alsll 4



(Intrduction) e .1

dalexd (MOt de passe) sl 4alS JAASE ja e ST (ina (aa g el 1SS ) i Libal
CHLA) AaRT (pe 2y D 1S 130 a3 1ol ASlla ALY AWK S 1Y) S5 8 L JLAsY)
Répéter s Tant que :¢) sl 20 I cilalall audsi VA e g sl 138 daa W Joust )

.Pour 5

Tant que 4&lal) 2

"while" s sl Ll alala" dal & )5 tant que AdSIb (3 sawe Ja iy 1o dapa 2
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Algorithme Programme C
Tant que condition faire while (condition)
Liste des instructions {
Fin tant que Liste des instructions;
}

ALl s el 8 lalia pd Al Gailaddl gl Al acads dushaia 3 jbe conditiond) Jie Cus
:JGa

ALl A glase il 1) Lo b (3l 5y 5 pall Al JLA0) p2i5nall (e callay (301 o ) 51 )
"user123"

Algorithme Programme C
Algorithme exemple_11 include <stdio.h>
Variables: main()



mot_passe: chaine {

Début char[7] mot_passe;
Ecrire('Entrer le mot de passe:') printf("Entrer le mot de passe");
Lire(mot_passe) scanf("%s", &mot_passe);

Tant que mot_passe # 'userl23' faire while (mot_passe !="user123")
Ecrire(' Mot de passe incorrecte’) { printf("Mot de passe incorrecte");
Lire(mot_passe) scanf("%s", &mot_passe);

Fin tant que

Ecrire (Mot de passe juste’) printf("Mot de passe juste”);
fin }

Mot de passe 4les 4US aay S 4 pall 4LlS JB) ke o) il JUad A
Jaal 1) ) _Sall Cal gy et « "user123" Al s sbus ¥ AWl Jaal WS axsiul jncorrecte
2= mot_passe # 'user123' gi Giaa e Ja plll M muaid "ser1 23" AalS sadiual)
Mot de passe juste ilea geli sl iS5 ) daglaill ) gl Jamy il 5 "Faux" s
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saladl JS 1.3

Algorithme Programme C
répéter do
Liste des instructions {
Jusqu'a condition Liste des instructions;

} while (condition);
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Algorithme Programme C
Algorithme exemple 12 include <stdio.h>
Variables: main()
mot_passe: chaine {
Début char[7] mot_passe;
répéter do{
Ecrire('Entrer le mot de passe: ') printf("Entrer le mot de passe: ");
Lire(mot_passe) scanf("%s", &mot_passe);
Jusqu'a mot_passe = 'user123' } while (mot_passe !="user123’);
Ecrire ('Mot de passe juste’) printf("Mot de passe juste");
fin }

Al Jalaal) eaas JUal) 138 (ya

répéter asall & "=" 4l ) tant que 4dladl 4 A" dlaall aladial (pe da jall a1
Mgl U S0 LS o 5 pall Japl S5 )l oy Japl J5Y) Y elld

e Jsaall et répéter 4alsll oY <y s "Mot de passe incorrecte™ dlaall coada a3 -2
Alaall oda (o (e Y Ul g Aaimia 5yl AalS L () 5S5 08 3l g Bas) 53 yal (JBY)

Pour 4alal) 4

TLaa 5 il o el (A ol aislal) e pour dals calias

.(compteur) i) Sl ol elliai pour ddla Gl 138 Jal Cag e il ) Sillaxe -]

Dl Sl aae el o e dBlal) e g oAl y -2

alad) Jsidi 1.4
Algorithme Programme C
Pour i allant de 1 jusqu'a n faire for (i=1; i<=n; i++)
Liste des instructions {
Fin pour Liste des instructions;
}

s A laal o5& A (valeur initiale) dlaiy) dedlly fay g2l @l Sl ale § Jiay as
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Algorithme
Algorithme exemple 13
Variables:
1,S: entier
Début
s—0

Pour i allant de 1 jusqu'a 10 faire
S« sti
fin pour
ecrire ('la somme est: ', s)

fin

Programme C

include <stdio.h>

main()
{
inti,5=0;
for (i=1; i<=10; i++)
{s=s+i;
}
Printf("la somme est: %d", s );
}

seibs T Al (e glaty (oA j 22al) aladiuls <l ye audl pour A8lad) ) S5 ety JEall A 10
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1 0 1
2 1 3

3 3 6
4 6 10
5 10 15
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6 15 21

7 21 28

8 28 36

9 36 45

10 45 55
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Algorithme Programme C
Algorithme exemple_14 include <stdio.h>
Variables: main()
I,j,d : entier {
Début inti,j,d;
pour i allant de 2 jusqu'a 10 faire for (i=2 ; i<=10 ; i++) {
d<0 d=0;
pour J allant de 1 jusqu'a I Taire for (=1 ; j<=1i;j++){
si (imod j) =0 alors if (1% j)==0){
d«d+l d=d+1;
fsi }
fin pour }
sid=2alors if(d==2){
Ecrire (i,' est nombre premier’) printf( "%d est nombre premier”, i );
fin si }
fin pour }
fin }
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(Déclaration de tableau) Jgxi (M) 1.2
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Algorithme Programme C

Algorithme declare_tableau include<stdio.h>

Variables: main()

Nom_de_tableau:

tableau[indice_initiale..indice_finale] Type_d'éléments Nom_de_tableau[Nombre_d'éléments] ;
de Type_d'éléments

Notes G@budl Jsaall e £ YL A 685 JUall 1aa 8 1 Jla

Algorithme Programme C
Algorithme exemple_15 include<stdio.h>
Variables: main()

Notes: tableau[0..4] d'entiers {
int Notes[5] ;

Jsaadl b il dad Jiy 22
el JUaa) 3l ) puaiall e pe Jsaal and aladin) Goyha e Jsaall 3 jaialded JlA) o4
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Algorithme Programme C
Nom_de_tableau[indice_de_I'élément]«— Nom_de_tableau[indice_de_I'élément] =

valeur valeur;
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Algorithme Programme C
Algorithme exemple_16 include<stdio.h>
Variables: main()
Notes: tableau[0..4] d'entiers {
Début int Notes[5] ;
Notes[0] < 10 Notes[0] = 10 ;
Notes[1] « 12 Notes[1] =12 ;
Notes[2] < 8 Notes[2] =8 ;
Notes[3] « 14 Notes[3] =14 ;
Notes[4] — 11 Notes[4] =11 ;
fin }

axsiuaall ) JLAY1 & 53 G 13 8 iloa grasall iyl (g il 8 LG o) )5 LEY) (e Y
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Algorithme Programme C
Algorithme exemple 17 include<stdio.h>
Variables: main()
Notes: tableau[0..4] d'entiers {
i:entier int i, Notes[5] ;
Début
pour i allant de 0 & 4 faire for (i=0; i<=4; i++) {
Lire(Notes[i]) scanf("%d \n", &Notes]i]);
fin pour }
fin }
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Algorithme Programme C
P = Notes[1];

Lo SiulS & gill Gl (e prile (8 Lganay (350 B e Lgdledinly juaic dad 2] Adul oSa LS
Aaud) dsadl Jalaall ) A Uil Jaa And aadionall Lead JAY 5f (5 a0 el pa L jlaal 3 4l

Alia ()5S dagall

(SYS a0 AN (S5 by Sie 1 A) alee

Algorithme Programme C
Algorithme exemple 18 include<stdio.h>
Variables: main()
Notes: tableau[0..4] d'entiers {
i: entier int i, Notes[5] ;
Début

Notes[0] « 10
Notes[1] « 12
Notes[2] < 8

Notes[3] « 14
Notes[4] — 11

Notes[0] = 10 ;
Notes[1] =12 ;
Notes[2] =8 ;

Notes[3] =14 ;
Notes[4] =11 ;

Pour i allant de 0 a 4 faire For (i=0; i<=4; i++) {
Ecrire (Notes[i]) Printf("%d \n", Notes[i]);
Fin pour }
fin }

(Les tableaux multidimentionnels) ) aaia Jglaall 3
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Valeur 1 Valeur 2 Valeur 3
Valeur 4 Valeur 5 @
Nom de Tableau

Indices horizontales Table[1,2]
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0 1 2
NotesTable 0 14 12 10
1 13 14 13

(Déclaration de tableau multidimentionnel) sta¥) saiall Jsaad) ¢ 2l 1.3
4l s Cua (Partie de déclaration) <Cbolall ¢ ja 8 2l aawiall Jgoall e &l &4
AL Jglanll & o0 sanll a3 88Y1) ey JSV5 a5 (A 9V pualindl Gl ydige g g3 5 Lassd
LS il s 55 .C el a0l sl On e sill DGR e (Al

Algorithme

Variables:
Nom_de_tableau: tableau[indice_horizontal initiale..indice_horizontal_finale ,
indice_verticale_initiale..indice_verticale_finale] de Type_d'éléments

Programme C

include<stdio.h>
main()

{

Type_d'éléments Nom_de_tableau[Nombre_d'éléments_horizontale]
[Nombre_d'eléments_verticale] ;

1 IS cptialall Bl Gl J gand) gl 5% 1Jlia




Algorithme Programme C

Algorithme exemple_19 include<stdio.h>
Variables: main()

NotesTable: tableau[0..1, 0..2] d'entiers  {
int NotesTable[2][3] ;

lagy) dmia Jgan A paind dad JB3) 2.3
(g5 Ui e e Gaob e sl A) £ il Lui (g A Sl 335k (o eain] dad JlA) o
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Algorithme
Nom_de_tableau[indice_horizontale_de_I'élément , indice_verticale_de_I'élément] «

valeur

Programme C

Nom_de_tableau[[indice_horizontale_de_I'élément][ indice_verticale_de_I'élément] =

valeur;
ol sk e NotesTable Gbad) Jsaadl las JUa) 138 & o 583 1 Jla
Algorithme Programme C
Algorithme exemple_20 include<stdio.h>
Variables: main()

NotesTable: tableau[0..1,0..2] d’entiers {
int NotesTable[2][3] ;

Début

NotesTable[0,0] «— 14 NotesTable[0][0] = 14 ;
NotesTable[0,1] « 12 NotesTable[0][1] =12 ;
NotesTable[0,2] < 10 NotesTable[0][2] = 10 ;
NotesTable[1,0] « 13 NotesTable[1][0] = 13 ;
NotesTable[1,1] <« 14 NotesTable[1][1] = 14 ;
NotesTable[1,2] « 13 NotesTable[1][2] = 13 ;
fin }
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Algorithme Programme C
Algorithme exemple 21 include<stdio.h>
Variables: main()
NotesTable: tableau[0..1,0..2] d’entiers {
I,j:entier int i,j, NotesTable[2][3] ;
Début
pour i allant de 0 & 1 faire for (i=0; i<=1; i++) {
pour j allant de 0 a 2 faire for (i=0; i<=2; i++) {
Lire(NotesTable[i,j]) scanf("%d \n", &NotesTable[i][j]);
fin pour }
fin pour }
fin }
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Algorithme Programme C
Algorithme exemple_22 include<stdio.h>
Variables: main()
NotesTable: tableau[0..1,0..2] d'entiers = {
I,j:entier inti,j, NotesTable[2][3] ;
Début
NotesTable[0,0] «— 14 NotesTable[0][0] = 14 ;
NotesTable[0,1] « 12 NotesTable[0][1] =12 ;
NotesTable[0,2] < 10 NotesTable[0][2] = 10 ;
NotesTable[1,0] < 13 NotesTable[1][0] = 13 ;
NotesTable[1,1] <« 14 NotesTable[1][1] = 14 ;
NotesTable[1,2] « 13 NotesTable[1][2] = 13 ;
pour i allant de 0 a 1 faire for (i=0; i<=1; i++) {
pour j allant de 0 a 2 faire for (i=0; i<=2; i++) {
ecrire(NotesTable[i,j]) printf(*%d \t", NotesTable[i][j]);
fin pour
fin pour printf(*\n™);
fin }
}
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Algorithme
Variables:
Nom_de_chaine: chaine[Nombre_d'éléments]
Ou

Nom_de_chaine: tableau[0..Nombre_élément - 1] de caractere

Programme C

include<stdio.h>
main()

{

char Nom_de_chaine[Nombre_d'éléments] ;

A 5 chaine 4alS aladiuls (J¥1 Gle N inpa aadind a5 ) all (& of 3 LY e Y

o 33b € el 8 (Nombre d'éléments) saliadl 2xe 05 ¢ tableau 3lS alaainly
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Algorithme
Algorithme exemple 23
Variables:
Prenom: chaine[25]
Ou
Prenom: tableau[0..24] de caractere

Programme C

include<stdio.h>
main()

{

char prenom[25] ;

a8l JAY 2.4

Co s Uja JLoY) Ldt LeLal Al Jal o) Goyas a Ll iy al) Al b adl) JIS) 2%
da g0 e m oall pia g 4 B3 98 e Al il (galad JgaaS o g pall Alidi aa Jaladll (e Y
sl 21 13) il Jasas lad ) Jadl) 6 Gl 3 U S LS ) pilaa Ialiad) IS 130 ()

1 SUIS €zl aa 0 5)) A (5 5S5 test Leand q}ﬁm‘éj@)ﬁ\ s3¢z "yes™ dalS JlAa)

Algorithme
Algorithme exemple 24
Variables:
test: tableau[0..3] de caractére
debut
test[0] « 'y’
test[1] « 'e'
test[2] < 's'
fin

Programme C
include<stdio.h>

main()

{

char test[4] ;
test[0] ='y';

test[1] ='e';

test[2] ='s';

}

"0hC" el UAS 5 pour dalal aladin (pe M axiial) I e yaall (e Jlaall Jy e Lo i 1308
entier g 3l e Ju A "%d" el Ju caractére Ukl g 6 e AVA C gali 0 A

Algorithme

Algorithme exemple_25
Variables:
test: tableau[0..3] de caractére
I: entier
deébut

pour i allant de 0 a 2 faire

lire(test[i])

fin pour

fin

1S daiill (685 Ul

Programme C

include<stdio.h>
main()

char test[4] ;
inti;
for (i=0; i<=2; i++) {
scanf ("%c", &test[i]);
}

}
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Algorithme Programme C
Algorithme exemple_26 include<stdio.h>
Variables: main()
test: chaine[4]
char test[4] = "yes" ;

debut ou
test — 'yes' char test[4] = {y', 'e', 's'};
fin ou

char test[4] ="ye"+"s"

ou

char test[4] ="y"+"e"+"s"
} soidady )3 LEY) (e 1Y L
O s s Ciall G (") Oin 3230 0 € quelig b gyl Al i gi -1
Ml U SO LaS Baa) g 4 90 3
Sl Juadll 3L S5 LS (concaténation) < s sl Judls o aeall (+) Gilee a2aind -2
chaine <l g 5 e JIall "968" e sl aladiul (e 2 M fire dagbeill aladiias) Ua )i 13

Algorithme Programme C
Algorithme exemple 27 include<stdio.h>
Variables: main()
test: chaine[4] {
début char test[4] ;
lire(test) scanf("%s", &test) ;
fin }

Al zIA 3.4
Alalull ele W) e sl i 50 3 O Cagad) Al aa 55 jilae 43y yhay el asdll ) 3 Ay
(AUlS Myes” B ke zl Al (sSy JUall daw l=d

Algorithme Programme C
Algorithme exemple_28 include<stdio.h>
Variables: main()
test: chaine[4] {
début char test[4] = "yes" ;
test « 'yes' printf("Le mot est: %s", test);
ecrire('Le mot est: ',test) }

fin



ciaY) Judhes dallaa il g yars 4.4
string.h, stdlib.h AUl cilasall cille & o ja¥) Judls dalles (Fonctions) <l s aa
dapay clalall o2 aal S5 (e Y C abi A Lgie saal s AV e andis Sl ctype.h,
cale S 058 Euas Minclude<stdio.h>" ) iS4l Cale ge s "include<string.h>"

il gl o3 (g s b Led JEise o b

Al e da Jail dada dll w38 a0a%d 5 :strepy(chaine_destination, chaine_source)-
.chaine_destination . L= 5 chaine_source 52 s sall Ca Y

.chaine 5583l G W) ALl o W) aae elacY aadiin  :strlen(chaine) -

s chainel o) sSaall o a¥) dludi o 40 )laall aadius s :stremp(chainel, chaine2)-
.chain2

*s chaine 3, sS3all o a V) dlubis 8 Lgaim g5 a9 pa Alials 36 ) 3l aadiudi 5 :gets(chaine) -
scanf("%s",&chaine) dedxill 4384

.caractére g s (s ke (Al salisl (e 0¥ 43y Al caal 5 s )l aadind 5 :getchar() -

g 55 e e () ealil e Y 43y 53305 ¢ e O (s canl 5 8 s Bel il aadii 5 getch() -

.caractere
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(Intrduction) 4esia .1

Jiai ¥ gl Cum ((Prédéfini) e 48 el cilibasall ¢ 50 (daal 11 5 jaall) ) Jaadll 3 L
il danadal g1 V) Laal aa g5 Ji A ) L Leeladiad Sl il ) 5 1 juas
g A Lala | ) 50 Caali A i (3 5 Clpanall Al o) il Cay il Uausn 48 acall Cilplancal) &l
A el ) 5V L aadiag Al A8 Hhall iy dalald) ¢ 15001 o8 adiind a0y YAl g Al
Sl 5 lalaxdl) Axial) gz Slail) Jiad Lisuse

(Enumérations) laladl) 2

Jidh A w45 pa g dagliie Aaill 5 )liad ausl Al (alad by & 53y il a2 73 gl dlaxill yiiny
ladarall oy 2l 73 sl 138 20y 5 (aladl & il 13g] il priall ladaly o)) oS 3 s lansY)
"énumération" dalisall LalK alasiuly Saaill Cay i 2y Lgie 7 A3 Y 3aana claud Ll
GSle Vs ((Variables) @l paiall Jid s SUde Y ¢ ja A (C gl A "enum™ 4alS] 438) sall)
L _adall 8 ad Al &l patall e

332 iy ol lad) JSEY 1,2

Algorithme
énumération Nom_énumetation = (Nom1, Nom2,...,Nom n)

Programme C
enum Nom_énumération{Nom1, Nom2, ... ,Nomn} ;

Aadl) oo Sl alad) JS&1 2.2

Algorithme Programme C
Algorithme declare_enum include<stdio.h>
énumération Nom_énumétation = (Nom1,  enum Nom_énumération{Nom1, Nom2,
Nom2,...,Nom n) ... ,Nomn} ;
main()
Variables: {
Nom_variable: Nom_énumetation enum Nom_énumétation Nom_variable ;
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Algorithme Programme C
Algorithme exemple 29 include<stdio.h>
énumération Jour=(Samedi, Dimanche, enum Jour{Samedi, Dimanche, Lundi,
Lundi, Mardi, Mercredi, Jeudi, Vendredi) Mardi, Mercredi, Jeudi, Vendredi} ;

main()

Variables {
jour_ferie: Jour enum Jour jour_ferie ;
Début
jour_ferie < Vendredi jour_ferie = Vendredi ;
Ecrire('Le jour férié est: ', jour_ferie) printf("Le jour férié est: %d", jour_ferie) ;
fin }

paiin el 138 () alad) ae «C zealig (8 7 A 000" el Leadiind Ll JUi) (e sl
i pal) oL Ll 5 o L Lt 220 alaatill o 0 el i 5 Ll e entier ¢ 53l Jaséd
g a5 2133 o8 (W) Al jeall (he il 138 Tan Cus canll galad Jsaall o sl JSE Gl
J A8 sall Al i i Ao da "%d" el Gl (Gllaiall 1 e A Al i A se dad S
et i wil) 3205 Jiall 138 8 v jour_ferie" yuiall 4ied ae xiul g3l 5 6 58 3l s(Vendredi)
Sull Jsaln

enum Jour{Samedi, Dimanche, L undi, Mardi, Mercredi, Jeudi, Vendredi}

0 1 2 3 4 5 6

il ad 4 jlEe 3.2
Jour g 55 (s jourd e Lnal o Lica yia) 138 Leasi 5 aladinly slaaill ad o 45 jlaal) dolee a3
1 AUIS S Hlaal) e e "Mardi" Al Jasy @bl JEall & ozl

Opération Exemples
= 0u # jourl = Mardi ou jourl # Lundi
<ou > jourl < Jeudi ou jourl > Samedi



<ou > jourl < Jeudi ou jourl> Mardi

:JGa
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Algorithme Programme C
Algorithme exemple_30 include<stdio.h>
énumération couleur=(rouge, vert, orange) enum couleur{rouge, vert, orange} ;
main()
Variables {
a:couleur enum couleur a ;
X: entier intx;
Début
Ecrire('Entrez un numéro entre 0 et 2") printf("Entrez un numéro entre 0 et 2") ;
Lire (x) scanf("%d", &x);
a < (couleur) x a = (couleur) x ;
si a > rouge alors if (a>rouge) {
ecrire('Passage autorisé') printf("Passage autorisé");
si a = orange alors if (a ==orange) {
erire(" Soyez prudent !') printf(" Soyez prudent !');
fin si }
sinon else {
ecrire(Passage interdit') printf(*Passage interdit) ;
fin si }
fin }

"a" el ) daall alial & O O couleur™ daadll an Laadiu) sl L 3 LAY jas
couleur” dlasall i 8 5l Gl 46) gall gl SIS 5 )" juiiall 83 g sall 8l 2l JaY ey
daadl) uilS 13) Passage autorisé b)) gl jll lilaey Cus "rouge” dadl) ae 45 5laally Lid o
Leiw ¢« "orange"” 4l cilS 13 Soyez prudent ! sli )¥) Cawais orange sl vert i s
Jaaall 8 )l o 3l ) <4 "rouge” 4wl culS 13l Passage interdit 2L U zali yall & 5a)

AL
Alaa40) dal) NIV
0 Passage interdit
1 Passage autorisé
2 Passage autorisé Soyez prudent !




(Enregistrements) <Mawdl .3

V5 Ve 48 na) (5 AT 1551 (g0 S e s ald il g g3 aladiuad 5 Gy paill sl padild
A iial) AalH alasviuly Alsssd) iy a3 Sy Ui sl 415 (Champs) Jsiall (235 (sl
(Clolandll Jia) SUBle Y 6 S (8 (C gebin (A struct™ aelsl 43l sall) "enregistrement™
il 4l deglill ol pusiall e (Sle Y s o(Variables) <l ysaall Jé

Jaeddl iy il alal) Jei 1.3

Algorithme Programme C

Type Nom_enregistrement = enregistrement  Typedef struct {
Nom_champ 1: Type 1 Nom_champ 1: Type 1;
Nom_champ 2: Type 2 Nom_champ 2: Type 2 ;
Nom_champ n: Type n Nom_champ n: Typen;
Fin_ Nom_enregistrement } Nom_enregistrement ;

Sl e (Ble 3 alad) JSi) 2.3

Algorithme Programme C

Algorithme exemple_31 include<stdio.h>
Type Nom_enregistrement = enregistrement = Typedef struct {

Nom_champ_1: Type 1 Type_1 Nom_champ_1;

Nom_champ_2: Type 2 Type_2 Nom_champ_2;

Nom_champ_n: Type_n Type_n Nom_champ _n;
Fin_ Nom_enregistrement } Nom_enregistrement ;
Variables: main() {
Nom_variable: Nom_ enregistrement typedef Nom_ enregistrement Nom_variable ;

LS "test” anb Al uia e Glad g (Module) A sall salell Jas <8 yain JUl) 128 A:JUa
b




Algorithme Programme C

Algorithme exemple_32 include<stdio.h>

Type module = enregistrement Typedef struct {
Nom_module: chaine[25] char[25] Nom_module ;
Specialite: chaine[25] char[25] Specialite ;
Semestre: entier int Semestre ;
Coefficient: entier int Coefficient ;

Fin_ module } module ;

Variables: main() {

test: module : typedef module test ;

Jaaad pill) i) 3.3

Al Jad) sl alasciady Joad) 138 o i o5 48 aua 53 Al Jaadl s (e 0¥ Jad dagd Sl
oy oall dlulu pm g e Y "test” ol adll AlisY (JUall Jaas (And Jasl) sl o3 ddass

<* 1 5 Specialite & "informatique™ x5 Nom_module . "algorithmel"

(A sy o & JAullb s Coefficient 2 4 s Semestre

Algorithme Programme C
test. Nom_module « ‘algorithmel’ test. Nom_module = "algorithmel™ ;
test.Specialite < 'informatique’ test.Specialite = "informatique” ;
test.Semestre «— 1 test.Semestre =1 ;
test.Coefficient «— 4 test.Coefficient =4 ;

Oe A e Wl 1) JEall Gy 1xd 5 jile & sill (pud (e Canad) G sl Sy LS
(S test2" I Mtest! Al () 5S4 "test2" aul adhed "module” & 5 il

Algorithme Programme C
test2 « test test2 = test ;

PPN Jany Dlia ) Sl (814 134

Algorithme Programme C
test2.Nom_module < test Nom_module  test2.Nom_module = test. Nom_module ;
test2.Specialite « test.Specialite test2.Specialite = test.Specialite ;
test2.Semestre < test.Semestre test2.Semestre = test.Semestre ;
test2.Coefficient < test.Coefficient test2.Coefficient = test.Coefficient ;
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Algorithme Programme C
Algorithme exemple_33 include<stdio.h>
Type module = enregistrement Typedef struct {
Nom_module: chaine[25] char[25] Nom_module ;
Specialite: chaine[25] char[25] Specialite ;
Semestre: entier int Semestre ;
Coefficient: entier int Coefficient ;
Fin_ module } module ;
Variables: main() {
test: module : typedef module test ;
Début
Lire(test.Nom_module) scanf("%s", & test. Nom_module) ;
Lire(test.Specialite) scanf("%s", & test.Specialite) ;
Lire(test.Semestre) scanf("%d", & test.Semestre) ;
Lire(test.Coefficient) scanf("%d", & test.Coefficient) ;
fin }

Jadl (e il ZIA) 5.3
s 128 g sl 2l 5a0 2 jall J gialdl eledind (pe 2 (@il 4US) Jad) (e asdll 21 AY
LS Al ()5S candiunall Lgad A o e yaall G yla (e ALl al) Jlas) Lo i 51 ¢ JUial)

Algorithme Programme C



Algorithme exemple_34

Type module = enregistrement
Nom_module: chaine[25]
Specialite: chaine[25]
Semestre: entier
Coefficient: entier

Fin_ module

Variables:

test: module :

Début

test. Nom_module « "algorithmel’
test.Specialite < 'informatique'
test.Semestre « 1

test.Coefficient — 4

ecrire('Le nom est: ', test. Nom_module)
ecrire ('La spécialité est: ', test.Spetialite)
ecrire (‘'Le semestre est: ', test.Semestre)

ecrire ('Le coefficient est: ', test.Coefficient)

fin

include<stdio.h>
Typedef struct {
char[25] Nom_module ;
char[25] Specialite ;
int Semestre ;
int Coefficient ;
} module ;

main() {
typedef module test ;

test. Nom_module = "algorithmel" ;
test.Specialite = "informatique” ;
test.Semestre = 1 ;

test.Coefficient = 4 ;

printf(Le nom est: %s", test 1.Nom_module) ;
printf ("La spécialité est: %s", test.Specialite);
printf ("Le semestre est: %d", test.Semestre) ;

printf ("Le coefficient est: %d", test.Coefficient) ;

}
sAdiadla

A5 "module” g 5 (e o 33k anill gala) J s alail; aalall o s men (335 (e
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Algorithme

Algorithme exemple_35

Type module = enregistrement
Nom_module: chaine[25]
Specialite: chaine[25]
Semestre: entier
Coefficient: entier

Fin_ module

Variables:
tous_modules: tableau[0..499] de module
i: entier
Début
Pour i allant de 0 a 499 faire
Lire(tous_modules[i].Nom_module)
Lire(tous_modules[i].Specialite)
Lire(tous_modules[i].Semestre)
Lire(tous_modules[i].Coefficient)
Fin pour
fin

: SIS "tous_modules" sl axass
Programme C

include<stdio.h>
Typedef struct {
char[25] Nom_module ;
char[25] Specialite ;
int Semestre ;
int Coefficient ;
} module ;

main() {
typedef module tous_modules[500] ;
inti;

for (i=0; i<500; i++) {

scanf("%s\n", & tous_modules[i].Nom_module);
scanf("%s\n", & tous_modules[i].Specialite) ;
scanf(*'%d\n", & tous_modules[i].Semestre) ;
scanf("%d\n", & tous_modules[i].Coefficient) ;

}
}



—_—

Gl

Ol 2y Ja 2 J guall) (et Jaudls
Lode J



(atia) J oY) Jualll oy et Al

11 (el

5 ¢ Akial) dleall 38 jal) Claal) o S 2a g Auad dadad 100 L kST 5 e Sl
Aol s Uy aay L g ¢ o) ) e Waal o) 4.5 4 all 5 il ja

480 A2l 100 bt Y aaly O B Ad jall Oleall (S doad Sy (oS

12 Cnadl)

prbe 3 5 Jolih el et ) (Aledudddl & gladll) 4 ) a0 iS)

13 (el

7 Aoy £ 8 "B2" SEN all il i) 10 daay (iae "B1" IV shall eV A3 Lal IS 1))

5 o Jpanll W e Al A ) ) sadl GiSI &l 1 3 dmy ¢ 58 "B3" Gl glall 5 ol 1
&) il

14 O i)

oAl Jaiy g ) all g Az ) 53 i) aiall (e A S5 id g Cag A (el el aal sl
g a) s oo g Jan a4y ¥ 8 ahadinly Jeill e DAY uilal) ) adiall 5 I

&_\.&d\@oh}u})ﬂ\}iuj)al\@oh};ﬁﬂ\aﬂ).\uja c'&h\}l\oﬂ\uﬁ(&_\.&c jit_ﬁdji



Jo¥) el Al g jlad lany Ja

11 Gl

oSl e 3aal g dee Gl el e i ) dlile taal s (s (A Ak all Sall (S ypaa]
Alee 55 Ly Lae o138 5 Al GusSll (e cBlae GOy ¢ A (S (e i) 5 ¢ 5Y)
9‘}5@@‘;&YUJJJPJJH\-2\):275=5>< 55 GJJQM\::M@U\&_\;_J
Ady jall Seadl GaS G sSans

wal G A Js e

Ay 3l haall J Y1 U ey 3 g8 ol 2 0,
Agy el O eall SUN GaSI) Ll 3 9880 o) o

5
1
5

(B3=0 <B2=0 «B1=10) &Y dlall
(B3=0¢B2=7¢B1=3 ) B2 4Bl » A7 «ua
(B3=3¢B2=4:B1=3 ) B3 4 B2 (» ;3 wra,

(B3=0¢B2=4:B1=6 ) B1 + B3 = .
(B3=3¢B2=1¢B1=6 ) B3 4 B2 (» A3 wa,
(B3=0:B2=1:B1=9 ) B1 % B3 s
(B3=1¢B2=0:B1=9 ) B3 B2 wxa .
(B3=1¢B2=7:B1=2 ) B2 4Bl (» A7 cra,
(B3=3¢B2=5:B1=2 ) B3 (8 B2 (» il 2 oS,

.0
1

0 N oo o b~ w N



(s Sealasciall 3 ) g1 (D Juarl) g jla Aluades

Algorithme Exo3
Variables A, B: entiers
début

AT

B<A-4

A<CA-1

B&A+5

Fin

AN e ) ) sa) ai

Algorithme assignment
Variables a, b, ¢, X, y, z : entiers
d, e, f, g : Booléen
h, i : caractére
debut

a2
h«°¢’
b«3*a

c <10
11
d—(-c)=a
e «—Not d
c«<b-c-a
f«(c#12)and (e)
y<c¢

X «b
g<—h>i

fin

11 (el
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asdll
:JGa
Name: Said
Year of birth: 2005
Current year: 2023
Hello Said, you are 18 years old.
15 el
bl 3as g Jaus gia cluaad € Al Lgaali a5 a3yl 53 i)
16 Cnadll
U P PRE< PRI PV VRSRADR. By FC- P -1 oR PR PRA LSV WG Q.
(gr) o AL ) 31 038 (ya pay a3 el Hally Ay o) S oy € Ay Lganals g d3e ) A S
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rad = deg® x /180
gr=m/200 rad
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Algorithme CalculateAge
Variables: name: chaine[25]
birthYear, currentYear, age : entier
début

ecrire("Name: ")
lire (name)

ecrire ("Year of birth: ")
lire (birthYear)

ecrire ("Current year: ")
lire (currentYear)

age < currentYear - birthYear

ecrire ("Hello ", name, ", you are ", age, " years old.")

fin

Algorithme angle
constant pi=3.14
Variables: deg, rad, gr: réels
debut
ecrire
")
lire (degq)
rad « deg *pi/180
gr — rad *pi/200

("enter an angle in degrees

ecrire (deg, "°=", rad, " rad =",
gr, " gr")
fin

12 (el
var A, B:integer A B
Begin
A7 7]
B&EA4 703
A€EA-1l 6 3
B&EA+5 6 11
4 )
27 Cadl)

#include <stdio.h>
int main () {

const float pi=3.14;

float deg, rad, gr;

printf ("enter an angle in degrees
")

scanf ("%f", &deq) ;

rad = deg *pi/180;

gr = rad *pi/200;

printf ("%$.2£°=%.2f rad =%.2f gr",
deg, rad, gr);

}
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Algorithme pair
Variables: nl, n2 , n3
début
ecrire("enter 3 nbrs ")
lire (nl, n2 , n3)
si nl mod 2 =0 alors
ecrire (nl)
fin si
si n2 mod 2 =0 alors
ecrire (n2)
fin si
si n3 mod 2 =0 alors
ecrire (n3)
fin si
fin

entiers

Algorithme zakat
Constant Nissaabe=85
Variables: money, zkt , Nsb_arg,
gold price: réels
début
ecrire ("enter your amount ")
lire (money)
ecrire ("enter the price of gold
")
lire (gold price)
Nsb arg—gold price* Nissaabe
si money >= Nsb _arg alors
zkt —~money*2.5/100
sinon
zkt « O
fin si
ecrire("le montant du zakat est
", zkt)
fin

#include <stdio.h>

int main() {
int nl, n2 , n3;
printf ("enter 3 nbrs ");
scanf ("%$d%d%d", &nl, &n2, &n3) ;
if (n1 % 2 ==0)
printf ("$d\n",nl);
if (n2 % 2 ==0)
printf ("$d\n",n2) ;
if (n3 & 2 ==0)
printf ("$d\n",n3);

#include <stdio.h>
int main () {
Const int Nissaabe=85;
float money,zkt ,
Nsb arg,gold price;
printf ("enter your amount ");
scanf ("%f", &money) ;
printf ("enter the price of gold ");
scanf ("$f", &gold price);
Nsb arg= gold price* Nissaabe ;
if (money >= Nsb arg)
zkt = money*2.5/100;
else
zkt = 0;
printf ("the amount of zakat is
%.2f\n", zkt) ;
}

15 Cruadl)



Algorithme min

i calculator

Variables: x, y: réels
Choice : caracteére
début
ecrire("mini-calculator ")
ecrire ("+ addition ")
ecrire (" subtraction ")
ecrire ("* multiplication ")
ecrire ("/ division ")
ecrire ("r square root ")
ecrire (" power ")
ecrire ("enter your choice ")
lire (Choice)
si Choice = ‘r’ alors
ecrire ("enter a nbr ")
lire (x)
ecrire ("V",x, , V%)
sinon
ecrire ("enter two nbrs ")
lire (x, V)
selon le cas (Choice)
Choice =‘+’: ecrire
(XI "+"I Y "="I X*Y)
Choice = '-': ecrire (x," -
", Y "=, X‘Y)
Choice = ‘*’: ecrire (x,"
*"I Y "="I X*y)
Choice = ‘/’: ecrire
(XI "/"I Yr ":",X/y)
Choice = “"': ecrire (x,"
"I Yr "="I XAY)
fin selon
fin si
fin.

#include <stdio.h>
#include <math.h>
int main () {

float x, y;

char Choice ;

printf ("mini-calculator \n");

printf 'enter your choice \n");

printf ("+ addition \n")
printf ("- : subtraction \n")
printf ("* multiplication \n")
printf ("/ division \n");
printf ("r square root \n");
printf ("” power \n")

(

scanf ("%c", &Choice);

if (Choice == ‘r’) {
printf ("enter a nbr \n");
scanf ("%f", &x);
printf ("V$f=%f", x,

lelse{

printf ("enter two nbrs ")

scanf ("Sf", &x, V)

switch (Choice) {

case ‘t+’: printf ("%f+%$f=%f", x,
x+y); break;

case ‘-': printf ("%f-%f=%f", x,
y); break;

case ‘“*': printf ("%f*%f=%f", x,
x*y); break;

case ‘/': printf("%f/$f=%f",
x/y); break;

case ‘"' : printf("%$£"%f=%f", x,
pow (x,V)) 7

} // end of switch
} // end of else
Return 0 ;

}

Iz

sgrt( x));

Yr

Y

Y

Yr

Yr
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Algorithme Premierl

Variables : x, 1i: entiers
estPrmeier : Booléen
début
ecrire ("entrer un nbr: ")
lire (x)

estPrmeier — true
pour i allant de 2 jusqu’a x div 2
faire
si x mod i = 0 alors
estPrmeier — false
fin si
fin pour
si estPrmeier alors
ecrire(x," est Premier ")
sinon
ecrire(x," n’est pas Premier ")
fin si
fin
Algorithme Premier?
Variables: x, i: entiers
estPrmeier: Booléen
début
ecrire("entrer un nbr: ")
lire (x)
12
estPrmeier ~true
tant que i<=(x div 2)
faire
si x mod i = 0 alors
estPrmeier ~false
fin si
11i+1
fin tant que
si estPrmeier alors
ecrire(x," est Premier ")
sinon
ecrire(x," n’est pas Premier ")
fin si
fin
Algorithme Premier3
Variables x, i, N:
estPrmeier
début
ecrire("entrer un nbr: ")
lire (N)
pour x allant de 2 jusqu’a N faire
12
estPrmeier ~true
tant que i<=(x div 2) et
estPrmeier faire
si x mod i = 0 alors
estPrmeier ~false
fin si
1i+1
fin tant que

et estPrmeier

entiers
:booléen

#include <stdio.h>
int main() {
int x, i, isPrime;

printf ("enter a nbr: ");

scanf ("%d",
isPrime =1;
for (i=2
if (x%1i==0)
isPrime=0;

if (isPrime==1)

printf ("%$d est Prime"
else

&x) ;

X)

}

#include <stdio.h>
int main() {

si<=(x / 2);1++)

r X)

int x, i, isPrime;
printf ("enter a nbr: ");
scanf ("%d", &x);

i=2 ;

isPrime =1;

while ((i<=(x / 2) &&
(isPrime==1) {

)
if (x%1==0)
isPrime=0;
i++ ;
}
if (isPrime==1)
printf ("%d est Prime"
else

X) 7

}

#include <stdio.h>

int main() {

int x, i, isPrime, N;
printf ("entrer un nbr:
scanf ("%d", &N);

for (x=2 ;x<=N;x++){
i=2 ;
isPrime =1;
while ((i<=x / 2) &&
(isPrime==1)) {
if (x%1i==0)
isPrime=0;
i++ ;

}
if (isPrime==1)

printf ("%d\n" x) ;

; X)

")

12 Cnadll

’

printf ("$d n’est pas Prime",

’

printf ("$d n’est pas Prime",



si estPrmeier alors
ecrire (x)

fin si
fin pour
fin

Algorithme Fibonacci
Variables : n, i, Un 2, Un 1, Un:
entiers
début
ecrire
lire(n)
Un_l<—l
Un « O
pour i allant de 1 jusqu’a n faire
Un 2 « Un_ 1

("entrer n ")

Un 1 « Un

Un « Un 2 + Un_1

Fin pour
ecrire("U(",n, ")=", Un)
fin

Algorithme racine carree
Constant eps=0.000001
Variables: a, x: réels
début
ecrire
lire(a)
X « 1
répéter
X « (x+a/x)/2
jusqu’a x*x-a<eps
ecrire("N",a ,"=", x)
fin

("entrer un nbr: ")

#include <stdio.h>
int main () {

int n, i, Un_2, Un_ 1, Un;
printf ("enter n ");

scanf ("%d", &n);

Un 1= 1;

}

#include <stdio.h>
int main () {

const float eps=0.000001;

float a, x;

printf ("enter a nbr: ");
scanf ("$f", &a);

x = 1;

do

x=(x+a/x)/2 ;
while (x*x-a>eps) ;

printf ("vsf = $£f" , a, x)

15 il
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Algorithme elementMax
Variable i, N, p :entiers
t:taleau [0..99] de réels
MAX : réel
début
ecrire("entrer le nombre de elements
<=100")
lire (N)
pour iallant de 0 jusqu’a N-1 faire
ecrire (i, "=>")
lire(t[i])
fin pour
MAXEt [0]
p<0
pour i allant de 0 jusqu’a N-1 faire
si t[i]>MAX alors
MAXE £ [1i]
p< i
fin si
fin pour
ecrire("le max est ",
"sa position est ", p)
fin

MAX,

Algorithme produit scalaire
Variables i, N :entiers
u,v: taleaux [0..99] de réels
p: réel
début
ecrire ("entrer le nombre de elements
<=100")
lire (N)
ecrire("entrer le premier vector ")
pour i allant de 0 jusqu’a N-1 faire
ecrire (i, "=>")
lire(uflil)
fin pour
ecrire("entrer le deuxieme vector ")
pour i allant de 0 jusqu’a N-1 faire
ecrire (i, "=>")
lire(v[il])
fin pour
p<0
pour i allant de 0 jusqu’a N-1 faire
p<ptuli]l* vi[i]
fin pour
ecrire("le produit scalaire est ",

p)
fin

12 Cnadll

#include <stdio.h>

int main () {

int i, N , p;

float t[100] , MAX;

printf ("entrer le

elem<=100") ;

scanf ("%d", &N) ;

for ( 1i=0 ;i<N ;i++) {
printf ("%d=>",i) ;

nombre de

scanf ("$f", &t[i]) ;
}
MAX=t [0] ;
p=0 ;

for ( i=1 ;i<N ;i++)
if(t[i]> MAX) {
MAX=t[1i] ;
p=i ;
}
printf("le max est %.2f sa position
5d", MAX, p) ;
return 0 ;

}

14 O el

#include <stdio.h>
int main () {
int i, N;
float u[100],vI[100], p;
printf ("entrer le nombre de elements
<=100");
scanf ("%d", &N) ;
printf ("entrer le premier vector ");
for ( i=0 ;i<N ;i++) {
printf ("%d=>",1i) ;
scanf ("%f", &ul[i])
}
printf ("entrer le
")
for ( 1i=0 ;i<N ;i++) {
printf ("%d=>",1i) ;
scanf ("$f", &v[i])
}
p=0 ;
for ( i=0 ;i<N ;i++)
p=p+ U[i]*v[i] ;
printf ("le produit scalaire est %f",
p)
return 0 ;

}

deuxieme vector



Algorithm moyenne #include <stdio.h>

Var i, N, sc :entiers int main () {
u: taleau [0..99] de réels int i, N , sc,v[100];
v: taleau [0..99] de entiers float ul[l00], p, moy;
p,avg: réels printf ("entrer le nombre de elements
début <=100");
ecrire ("entrer le nombre de elements scanf ("%d", &N) ;
<=100") printf ("entrer le vector des notes
lire (N) ")
ecrire("entrer le vector des notes")  for ( i=0 ;i<N ;i++) {
pour i allant de 0 jusqu’a N-1 faire printf ("%d=>",1i) ;
ecrire (i, "=>") scanf ("$f", sul[i]) ;
lire(ufi]) }
fin pour printf ("entrer le vector des
ecrire ("entrer le vector des  coefficients ");
coefficients ") for ( i=0 ;i<N ;i++){

pour i allant de 0 jusqu’a N-1 faire

) ) printf ("$d=>",i) ;
ecrire (i, "=>")

scanf ("%S£f", &v[i])

lire(v[i]) }
fin pour p=0 ;
p<0 sc=0 ;
sc€0 for ( i=0 ;i<N ;i++){

. . , _ .
pour i allant de 0 jusqu’a N-1 faire p=pt ULil*vIi] ;

p&Ept Uil * vii] sc=sc + v[i] ;
sc€sc +v[i] }
fin pour avg =p/ sc ;
avg € p/ sc printf ("la moyenne est: %$f", avg) ;
ecrire("la moyenne est: ", avg) return 0 ;
fin }
16 (il
Algorithme Symetrique #include <stdio.h>
Variables: i, j, N :entiers int main () {
M: taleau [0..99,0..99] de réels int i, j, N, isSymetrique ;
estSymetrique : booleen float M[100][100];
début printf ("entrer la taille de 1la
ecrire("entrer la taille de la matrice <=100");
matrice <=100") scanf ("%d", &N) ;
lire (N) printf ("entrer la matrice \n");
ecrire ("entrer la matrice ") for (i=0 ;i< N ;i++)
pour i allant de 0 jusqu’a N-1 faire for (3=0 ;3j<N ;j++){
pour j allant de 0 jusqu’a N-1 faire printf ("M[%d.%d]=>",i, 7J);
ecrire("M["i,""‘,j,"]:>") scanf("%f", &M[l] [j] );
lire(M[i,3]) }
fin pour isSymetrique=1 ;
fin pour
estSymetrique € true for (i=0 ;i< N ;i++)
pour i allant de 0 jusqu’a N-2 faire for (3=0 ;j<N ;j++)
pour j allant de i+l jusqu’a N-1 faire if(M[1i]1([3] !'= M[F]1[i])
si M[I,j]# M[J,1i] alors isSymetrique=0;
estSymetrique €false
fin si if (isSymetrique)
fin pour printf ("la matrice est symetrique
fin pour ")
si estSymetrique alors else
ecrire("la matrice est symetrique ") printf("la matrice n"est pas
sinon symetrique ");

return 0 ;



ecrire("la matrice n’est pas
symetrique ")

fin si

fin

Algorithme supprime occurrences
Var i, j :entiers

S: chaine[100]

X : caractere
début
ecrire("entrer
caractere ")
lire(S)
ecrire ("entrer le
supprimer ")
lire (x)
i€0
7€0
tant que S[i]#'\0’

if S[i]# x alors

S[31€ S[i]

JE€I+1

fin if

i€i+l
fin tat que
S[j1€"\0’
ecrire("la nouvelle chaine est ")
ecrire (S)
end

une chaine de

caractere a

faire

18 Cnadll

#include <stdio.h>
#include <string.h>
int main () {

int i, j;

char S[100],x%;

printf ("entrer une chaine
caractere ");
gets (S);
printf ("entrer le caractere
supprimer ");
x=getch () ;
i=0;
3=0;
while (S[1]!="\0") {
if (S[i] !=x) {
S[jl= S[il;
J++i
}
i++;
}
S[31="\0";
printf ("la nouvelle chaine

\n%s",S);
return 0 ;

}

de

est
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#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <math.h>

typedef struct ({

float re, im;

} complex;

int main ()

float x;

{

complex a,b,s,p;

printf ("enter a real number \n");

scanf ("$f", &x) ;

if (x>=0)

{

a.re=sqgrt(x);

a.im=0;
} else {

a.re=0;

a.im=sqrt (-x);

}

o)

printf ("the result is %.2f - %.2fi\n", a.re,a.im );
printf ("enter a complex nbr \n");

scanf ("%$f%f", &a.re, &a.im) ;

printf ("the module is %.2f\n", sgrt(a.re*a.reta.im*a.im)

printf ("enter first complex nbr \n");
scanf ("$f%f", &a.re, &a.im) ;

printf ("enter second nbr complex \n");
scanf ("%$f%f", &b.re, &b.im) ;
s.re=a.retb.re;

s.im=a.im+b.im;

11 G adll



p.re=a.re*b.re - a.im*b.im;

p.im=a.re*b.im + a.im*b.re;

[

printf ("the sum is %.2f - %.2fi\n", s.re,

Q

printf ("the multiplication is %.2f - %.2fi\n",

return O;

#include <stdio.h>
typedef struct ({
int price, quantity;
char type;
} clothing;
int main() {
FILE *f;
clothing sales [100];
int i,n,vh,vf;
printf ("enter number of sales \n");
scanf ("%d", &n) ;
for (i=0; i<n; i++) {
printf ("enter the sale N: %d\n",i+1);
printf ("price:");
scanf ("%d", & sales [i]. price);
printf ("type:");
getchar () ;
sales [1].type=getchar();
printf ("quantity:");

scanf ("%d", & sales [1i]. quantity);

for (i=0; i<n; i++)

if (sales [i].type=='h")

vh=vh+ sales [i]. price * sales [1]. quantity;

p.im );



else

vf=vf+ sales [i]. price * sales [i]. quantity;

printf ("total men's clothing sales: %d DA\n",vh);

printf ("total women's clothing sales:
f=fopen ("d:/myFile.dat", "w");
fwrite(sales,sizeof sales,1,f);
fclose (f);

return O;

$d DA\n",vf);
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