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Introduction Générale

Le suivi scolaire présente un grand défi tant pour les parents que pour I’établissement de
I’¢éléve ou les enseignants ont besoin d’ une coopération plus approchée des parents afin de
mieux mener leur tache d’enseignement.

Or, ce suivi s’avére étre une opération qui nécessite beaucoup de soin au niveau de
I’assistance et des outils a utiliser a cet effet, chose qui souffre d’un manque considérable au
niveau de nos communautés.

Pour résoudre ce probleme de manque, nous tentons de présenter dans ce travail, la
réalisation d’une application mobile qui permet d’assures cette opération de suivi d’une
maniére aisée et efficace et contribuer ainsi, au développement de la vie scolaire dans nos

établissements. Cette application devrait répondre aux objectifs suivants :

o Faciliter la communication entre les parents et les enseignants
o Avoir des suivis efficaces des enfants
. Bénéficier de la rapidité et I’efficacité des applications Android

Pour présenter notre travail, nous avons subdivisé notre mémoire en quatre chapitres :

% Le premier chapitre consiste a présenter des notions et généralités sur les
applications Android afin d’initier le lecteur a ce domaine pour mieux comprendre
I’importance de notre travail.

% Le deuxieme chapitre entamera le sujet du suivi parental des éléves ou on
détaillera quelques notions telles que, le principe de suivi, ses objectifs, ainsi que
quelques outils de communication entre 1’école, les parents et les enseignants.

& Le troisieme chapitre est le chapitre qui va servir a présenter, d’une maniére
détaillée, la conception du systeme d’information a travers lequel nous préciserons la
solution informatique qui s’adapte au mieux a 1’atteinte des objectifs.

% Dans le dernier chapitre nous exposerons le coté pratique de la réalisation de
notre application ou nous parlerons des outils utilisés en présentant quelques-unes de
ses interfaces.

% Finalement, une conclusion cléturera ce document pour évaluer et estimer le

travail réalisé.
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Chapitre 01 : Généralités sur les applications mobiles sous Android

1. Introduction :

Dans ce chapitre, nous parlons en bref sur les notions générale des applications mobile
sous android , nous commencerons par présenter l'informatique mobile, puis nous verrons
quelques terminologies mobiles aprés cela, nous expliquerons le systeme d’exploitation

Android . Enfin, nous terminerons par les avantages d’ android.

2. L’informatique mobile :

L'informatique mobile est un domaine ou l'interaction homme-ordinateur nécessite le
transport de I’ordinateur d’un emplacement a un autre au cours d'une utilisation normale, tout
en permettant la transmission de données, voix et vidéo. Parler de I’informatique mobile
entraine nécessairement 1’évocation de la communication mobile, le matériel mobile et les

logiciels mobiles.

2.1. Les terminaux mobiles

Un terminal mobile est un petit appareil informatique ou de communication qu’on peut
transporter avec soi dans ses déplacements et I’utiliser comme terminal donnant accés sans fil

a un ou plusieurs réseaux.

Parmi les terminaux mobiles, on trouve des assistants numériques personnels (PDA),

téléphones intelligents (Smartphone), des tablettes, etc...

» Les assistants personnels (PDA)

Un assistant personnel est un périphérique portable qui fonctionne comme un
gestionnaire d’informations personnelles. Les PDA sont utilisés pour la navigation sur le
Web, les applications bureautiques, les vidéos, les photos ou les téléphones mobiles. Les
caractéristiques du modéle PDA varient, mais les fonctionnalités communes courantes
incluent les écrans tactiles, la connectivité Bluetooth et Wifi, etc. Les PDA contiennent des

logiciels pour synchroniser les informations.[1]


https://fr.qwe.wiki/wiki/Human%E2%80%93computer_interaction
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Figure 1.1 Un assistant personnel

» Les smartphones

Un smartphone (téléphone intelligent) est un téléphone portable doté de fonctionnalités
tres avancées. Un smartphone typique dispose d’un écran tactile haute résolution, de la
connectivité WIFI, des capacités de navigation Web et de la capacité d’accepter des
applications sophistiquées. La plupart de ces appareils fonctionnent sur I’'un de ces systémes

d’exploitation mobiles populaire : Android, Symbian, I0S, BlackBerry OS et Windows. [2]

Figure 1.2 Les smartphones

> Les tablettes

Tablette (de ’anglais tablet, plaque) est le nom donné a une famille d’ordinateurs portables
dépourvus de clavier a touches et munis d’un écran tactile, de la méme dimension qu’une

feuille A4 ou plus petits. L’écran tactile est toujours multipoints, donc capable de détecter

plusieurs touchers simultanés.
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Ces ordinateurs sont essentiellement tournés vers 1’utilisation d’Internet : consultation de
pages Web, lecture de journaux en ligne ou de livres électroniques ou messageries. Leurs
dimensions excluent 1’intégration d’une mémoire de stockage mécanique, comme un lecteur-

graveur de DVD ou un disque dur. [3]

Figure 1.3 Les tablettes

3. Les applications mobiles :

3.1. Définition

L’application mobile se definit comme étant un logiciel téléchargeable qu’on installe
facilement sur son smartphone comme nous le faisons avec tout logiciel sur notre PC
portable.

Le téléchargement de I’application mobile se fait suivant deux options :

» Sur téléphone par le biais de connexion internet.
» Sur PC en le branchant avec le téléphone mobile. [4]

3.2. Histoire des applications mobiles

La naissance des applications mobiles remonte a la fin du XXe siecle, leurs industries a
commencé quand I'iPhone d'Apple et leur magasin iTune ont été introduits en 2007. C'était
aussi le moment ou les utilisateurs ont commencé a utiliser leurs appareils mobiles pour surfer
sur internet, seules quelques personnes regardaient leurs courriers électroniques, mais avec
I'iPhone, le taux de consommateurs a augmente et les téléphones mobiles ne sont plus utilises
que pour des appels téléphoniques, mais pour beaucoup plus que cela ; puisque le nombre de
nouvelles applications mobiles s'accroit de jour en jour et ces applications nous offrent

plusieurs services tels la consultation du courrier électronique, la téléphonie IP etc.....[5]
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3.3. Les différents types d’applications mobiles

11 existe plusieurs types d’applications mobiles qui sont les applications natives, web et hybrides .

= Application native :

Bien que le terme d’application native ne soit pas trés connu du grand public,
cela représente la grande majorité des applications que nous téléchargeons chaque jour.
Quand on pense a une application, on pense inconsciemment a une application native. C’est

une application qui est développée spécifiquement pour un systéme d’exploitation donné. [6]

= Applications Web (WebApps) :

La version mobile d’un site web, c’est une application web. A 1’opposé de I’application
native, se trouve I’application web car c’est une application qui fonctionne comme
un template de site web, sans aucune différence de plateforme, de systéeme d’exploitation, de
code... Cela veut dire que les utilisateurs n’auront pas a installer I’application sur leurs
smartphones, le stockage reste donc intact. Ce qui est un tres gros point fort quand on voit a

quel point la mémoire de nos teléphones se remplit vite.

En général, le but d’une application web est de rendre du contenu disponible, ou du moins
fonctionnel sur mobile. Elle se comporte comme une application normale, ressemble a une
application normale, mais son accessibilité et son prix n’ont rien a voir avec les applications
mobiles. En effet, une application web colite jusqu’a trois fois moins cher qu’une application

native.[6]

= Les applications hybrides :

Entre I’application native et ’application web se trouve I’application hybride. Comparée a
une application native, elle est plus rapide et moins chere a développer. Elle offre également

plus de possibilités qu’une application web.

Un des principaux avantages de I’application hybride est qu’elle est plus facile et plus
rapide & developper qu’une application native. La maintenance de I’application sera

¢galement plus facile puisqu’il n’y a qu’une seule version a revoir pour plusieurs plateformes.


https://fr.yeeply.com/blog/web-design-vs-template-site-web/
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Cependant, toutes ces facilités ont un prix : les performances de I’application sont moins

bonnes et moins stables puisque le systeme est moins adapté a chaque plateforme.[6]
3.4. Développement d’applications mobiles

La plupart des smartphones et tablettes non-Apple fonctionnent avec certaines versions du
systéme d’exploitation Android. Les appareils les plus populaires qui utilisent Android sont

les suivants : Nexus, Samsung, Sony, Huawei, etc...

Lors du développement d’applications mobiles pour ce systéme d’exploitation, nous
devons prendre en compte tous ces appareils. Il est possible que chacun ait des dimensions
différentes. Nous devrons adapter notre développement d’applications mobiles au standard.

C’est le seul moyen de s’assurer que I’application est visible et utilisable.

La facon la plus simple et la plus directe de commencer a développer des applications
mobiles pour Android est de télécharger le SDK Android et I'IDE Eclipse ou L’IDE Android
Développer Tools et Android Studio .

Le développement Android peut se faire a partir d’ordinateurs Microsoft® Windows®,

Mac OS X ou Linux, étant donné sa nature open source.

Il est fortement recommandé d’avoir un émulateur Android a proximité si nous sommes
dédiés au développement d’applications mobiles pour ce systéeme d’exploitation. Avec lui,
nous pourrons voir les progres que nous faisons dans le développement, les erreurs, les

corrections.[7]

3.5. Cycle de vie d’une application mobile

Les technologies mobiles prennent de plus en plus de place sur le marché. Les
Smartphones sont considérés comme des petits ordinateurs et dotés d'un systeme
d'exploitation s'appuyant sur un noyau Linux. Cependant, ils different des ordinateurs
classiques par le cycle de vie d'une application. Sous ANDROID, une application est
composée d'une ou plusieurs activités. Une activité est la base d'un composant pour la
création d'interfaces utilisateur. Afin de faciliter la cinématique de I'application, il est

préconisé de n‘avoir qu'une interface visuelle par activité.[8]



Chapitre 01 : Généralités sur les applications mobiles sous Android

Activity
launched
v
- anCreate()
L
onStart() - onRestart()
v ' 3
User navigates
to the activity onResume)
1 L
App process Activity
killed J ' running
'y .

Another activity comes
nio the foreground
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L4
onDestroy()

¥

Activity
shut down

Figure 1.4 Organigramme de Cycle de vie d'une application Android.

Les différentes étapes de I'organigramme précédent sont :

La méthode onCreate()

Cette méthode, qu’on connait déja, est appelée lorsque notre activité est créée par le

systeme et qu'elle entre dans I'état Created.

Généralement, les opérations effectuées dans cette méthode servent a mettre en place
I'interface graphique, a initialiser les variables, a configurer les listeners ou a se connecter au

modéle.

La méthode onStart()
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Cette méthode est appelée par le systeme lorsque I'activité entre dans I'état Started. L'interface
graphique devient visible a l'utilisateur, mais il ne peut pas encore interagir avec les différents

éléments.

La méthode onResume()

Cette méthode est appelée lorsque l'activité entre dans I'état Resumed. L'activité devient
entierement opérationnelle. L'utilisateur peut utiliser l'application et cliquer sur les différents

éléments graphiques.

La méthode onPause()

Cette méthode est appelée lorsque l'activité entre dans I'état Paused. Cette meéthode est le
pendant de la méthode onResume() : tout ce qui est initié dans onResume() doit étre mis en
pause dans cette méthode. Par exemple, une animation présentée a l'utilisateur est démarrée

dans onResume() puis stoppée dans onPause().
Les traitements effectués dans cette méthode doivent étre les plus courts possibles.

La méthode onStop()

Cette méthode est appelée lorsque l'activité entre dans I'état Stopped. Par exemple, lorsqu'une
nouvelle activité est démarrée, l'activité appelante va se retrouver dans cet état. Elle n'est donc
plus visible a l'utilisateur. Les traitements liés a la mise a jour de I'interface graphique peuvent

étre arrétés.

La méthode onDestroy()

Cette méthode est appelée lorsque l'activité est arrétée. Par exemple, ce peut étre apres avoir
appelée la méthode finish(), ou si le systeme décide d'arréter Il'activité pour libérer de la

mémoire.[9]

4. Le Systeme d’exploitation Android :

Android est une plateforme intégrée pour la premiére fois dans un smartphone (téléphone
intelligent) sorti en France en mars 2009, Android s’est depuis émancipé trés rapidement pour

conquérir de nombreux appareils, mobile ou non, tels que les netbooks (mini-ordinateurs), les

8
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tablettes tactiles et les télévisions connectées, au point de devenir aujourd’hui I'un des

systémes d’exploitation majeurs dans le monde.[10]

4.1. Historique

L’histoire d’Android commence en octobre 2003, lorsqu’Andy Rubin, Rich Miner, Nick
Sears et Chris White créent la société Android & Palo Alto (Californie). Google a racheté la
société en aolit 2005. Deux ans plus tard, I’Open Handset Alliance est annoncée et Android

devient officiellement open source.

La premiére version du SDK Android 1.0 est sortie en 2008 avec le premier téléphone sous
Android (HTC DRAM). En avril 2019, la version 1.5 (API 3) d’Android sort. Cette version
baptisee Cupcake (petit gateau) inaugure les nouveaux noms des versions d’Android ce qui

donnera pour les futures versions comme le montre la table ci-dessous. [11]

M M version it MNiveau AP
N/A 1.0 HI::1rtn1I|t|t:1'|: 2008 1

1.1 I'fverior 2000 2
Cupeake 1.5 Avril 2000 3
Donut 1.6 Septembre 2000 dq
Felair 2.0-2.1 Octobre 2000 07
iy 22223 Mai 2010 8
Ciingerbread 2.5-2.8.7 IMecembre 20000 0-10
Honeyceomb|a) SR LG Ifverier 2001 11-14
lee Cream Sandwich 4.0-4.0.4 Oetabre 2011 14-15
Jelly Bean 4.1-4.4.1 Juin 20012 16-18
Kitkat d.4.x Oetobre 20013 19-20
Lollipop kb1 Oetobre 2004 21-22
Marshmmallow G601 Mad 2015 25
Mougal TART 1L Septembre 2006 24-25

Table 1.1 historique du systéeme Android

4.2. Versions Android

e Android 1.0 et 1.1 : A la date du 22 octobre 2008, le premier smartphone sous
Android débarque chez 1’opérateur T-Mobile en Amérique, le HTC Dream (ou HTC G1). Il

n’y avait pas encore de clavier ou la gestion du multitouche. La grande innovation pour cette

9



Chapitre 01 : Généralités sur les applications mobiles sous Android

premiere version d’Android fut la barre de notifications, au travers d’un menu déroulant qui

regroupe plusieurs affichages pratiques et rapidement accessibles. [12]

e Android 1.5 CupCake : La mise a jour 1.5 « CupCake » a été publiée le 30
avril 2009, améliorant ’interface graphique d’Android. A partir de celle-ci, il a été décidé de
nommer les différentes versions du systéme avec des noms de gateaux (peut-étre que les
entreprises étaient gourmandes), en suivant I’ordre alphabétique. CupCake était donc la
troisieme itération de 1’0.S, mais surtout la venue (enfin) du premier clavier tactile, et du

presse-papier. [12]

e Android 1.6 Donut : Si la version 1.5 était une mise a jour majeure, celle qui a
suivi 1’était moins. Android 1.6 « Donut » offrait tout de méme quelques nouvelles
fonctionnalités comme la prise en charge du réseau CDMA, le support d’autres définitions
d’écran. Cette version apportait également la fonction de recherche directement en local sur
votre appareil Android, en comptant également sur les recherches internet grace a Google
Search. [12]

e Android 2.0 et 2.1 : Eclair Google a frappé fort a la fin du mois d’octobre
2009, en publiant la version Android 2.0 « Eclair », tandis que Motorola annongait son
téléphone Droid. Il aura surtout été possible grace a cette mise a jour d’associer plusicurs
comptes Google au méme appareil. Celle-ci aura été majeure et aura apporté beaucoup de
fonctionnalités intéressantes, comme les suivantes : Amélioration du clavier tactile, Fonds
d’écran animés, Prise en charge du Bluetooth 2.1, Arrivée de Google Maps, Nouvelles
fonctions pour I’appareil photo (flash, zoom digital, balance des blancs, effets de couleurs et
focus macro) et la fonction « speech-to-text » fait également son entrée et introduit la

synthese vocale au sein du systeme Android. [12]

e Android 2.2 Froyo, et 2.3 Gingerbread : Le 20 mai 2010 arrivait la version
Android 2.2 « Froyo », qui a profité au Nexus One tout d’abord (Google oblige) et ce fut a
nouveau de belles améliorations pour le systeme opensource. De nouveaux raccourcis ont été
ajoutés aux cotés du lanceur d’applications : le téléphone et le navigateur natif. La mise a jour
proposait également du nouveau pour la galerie avec une meilleure interface pour regarder

vos photos, des effets de transition, ce qui rendait 1’0.S. [12]

10
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e Android 3.0 Honeycomb : Dans toute I’histoire de I’OS, il existe une mise a
jour, la 3.0 « Honeycomb », qui fut réservée aux tablettes Android. A cette époque, la société
Motorola détenait I’exclusivité avec son smartphone Droid et la version 2.0 du systéme. La
tablette Xoom est née avec cette mise a jour Honeycomb et nous avons pu découvrir le

nouveau virement de bord de la part de Google sur I’interface. [12]

e Android 4.0 IceCreamSandwich : C’est le 19 octobre 2011 que I’histoire
d’Android va atteindre son apogée (ou presque). L’arrivée de la version 4.0 « Ice Cream
Sandwich », compatible avec les smartphones et les tablettes, nous laisse réveur avec
beaucoup de nouveautés tant attendues par les utilisateurs, et quelques-unes que je vous cite :
Ajout de dictionnaires dans le clavier virtuel, Application photo améliorée, rapidité de capture
quasiment en mode rafale, Capture d’écran native, Consultation de son trafic data, pour ne
plus avoir de hors forfait a votre prochaine facture, Creation plus facile de dossiers
d’applications, Ecran de verrouillage repensé, sous forme d’un cadenas qui permet de lancer
des applications en raccourci, Mise a jour du navigateur (ouvertures de plusieurs pages,

navigation privée) et enfin la Prise en charge de I’enregistrement vidéo Full HD 1080p. [12]

e Android 4.1, 4.2, 4.3 Jelly Bean, et 4.4 KitKat « Jelly Bean » : est le nom
d’Android, annoncé le 27 juin 2012 lors du Google I/O. Le premier appareil équipé de la mise
a jour 4.1 fut la Nexus 7, la tablette de Google commercialisée a partir du 13 juillet 2012 aux
Etats-Unis. C’est une mise a jour qui fut trés attendue, et pour preuve, a I’heure actuelle, nos
appareils sont encore équipés d’une version Jelly Bean de 1’0O.S. Le 13 novembre 2012 sortait
la version suivante, Android 4.2, toujours une Jelly Bean. Avec cela, Google a fait 1’annonce
de trois nouveaux dispositifs : le Nexus 4, la Nexus 10 et une prochaine Nexus 7. Une mise a
jour qui a comme d’habitude, apporté un lot de nouvelles fonctionnalités. Le 24 juillet 2013
sera la date de la derniere mise a jour Android 4.3 qui est disponible sur de trés nombreux

appareils grace a la mise a jour en OTA. [12]

e Android 5.0, 5.0.1, 5.0.2 et 5.1 Lollipop: Android 5.0 Lollipop a été
officiellement nommé ainsi le 15 octobre 2014 par Google. De nombreuses mises a jour sont
depuis en cours vers cette nouvelle version majeure qui fut disponible publiqguement le 3
novembre de la méme année pour les appareils Nexus dans un premier temps. Les Nexus 6 et

9 en furent d’ailleurs équipés des leur commercialisation.[12]

11
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e Android 6.0 Marshmallow : Le surnom de Marshmallow a été officialisé le 18
aoQt 2015. Coté nouveautés apportées, Google a souligné 6 fonctions principales qui porteront
Android 6.0, mais en réalité, rien que la version développeur en comptabilise déja une
cinquantaine, que ce soit par des ajouts de fonctionnalités inédites ou d’améliorations de

certaines déja existantes. [12]

e Android 7.0 Nougat: Android Nougat, c’est la 7éme version du systéme
d’exploitation Android. Annoncé en grande pompe par Google lors d’un événement
exceptionnel a Montélimar, cette mise a jour propose plusieurs nouvelles fonctionnalités. On
commence par un des plus gros changements le multi-fenétre disponible nativement sur
Android Nougat, cela permet d’avoir deux applications en méme temps sur 1’écran. Il y a les
mises a jour dites « transparentes », il faut comprendre par la qu’elles se font sans que

I’utilisateur ne s’en apergoive, il faut juste redémarrer ’appareil. [12]

e Android 8.0 Oreo: Nommée a partir du célébre biscuit Oreo, cette 8éme
version a ¢été dévoilée par Google fin du mois d’aolt 2017. Malgré quelques bugs de
lancement plutdt ennuyeux, cette nouvelle mise a jour propose d’intéressantes nouveautés,
comme 70 nouveaux émojis, le Picture-in-Picture, la gestion multitache et le démarrage

rapide, une meilleure gestion des notifications, .... [12]

e Android 9.0 Pie : Android Pie (en francais, « Tarte ») est la version 9.x du
systéeme d'exploitation mobile Android développé par Google. Cette version du systeme est
disponible depuis le 6 ao(t 2018 pour les smartphones de la gamme Google Pixel, I'Essential
Phone2, Nokia et OnePlus. Elle est décrite par le numéro d'’API 28.[12]

e Android 10 : est la dix-septiéme version d’Android et la premiere a ne pas
profiter d’un sobriquet. Officialisée au Google I/O 2019 sous le nom d’Android Q, Android
10 a vu sa version finale présentée en ao(t 2019 avec la nouvelle « stratégie de marque »
voulue par Google. En effet, compte tenu de la popularit¢é d’Android, Google a souhaité

simplifier la dénomination des versions d’ Android, comme iOS ou Windows.[12]

4.3. Une application Android
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Une application Android est une application mobile spécifiquement développée pour les
smartphones et les tablettes utilisant le systeme Android. Elles sont de nature tres variable

telles que les applications jeux, mobile commerce, utilitaire, service d’information. [13]

Sous Android, une application est composée d’une ou plusieurs activités. Une activité est
la base d’un composant pour la création d’interfaces utilisateur. Afin de faciliter la

cinématique de I’application, il est préconisé de n’avoir qu’une interface visuelle par activité.

4.4. Caractéristiques des applications Android

Plusieurs caractéristiques spécifient les applications Android :

e Une application mobile est plus rapide : car elle va exploiter au mieux les capacités du
télephone sauf si elle est trés mal programmee.

e Elle offre plus de possibilités :Acces aux photos, a I'agenda, aux contacts etc...

e Plus difficile a développer.

e |l faut développer pour chaque plateforme : Pour s'adapter a I'ergonomie de chaque
plateforme et exploiter au mieux les fonctionnalités.

e On gagne plus avec une application mobile :plus aisé qu'avec une Web App de vendre
I'application sur I'App Store ou I'Android  Market.

e Le déploiement est plus compliqué, plus long.

e Pas besoin d'étre connecté pour utiliser mon application. [14]

4.5. Architecture

Cette figure illustre les différentes couches au niveau du systéme Android.

13



Chapitre 01 : Généralités sur les applications mobiles sous Android

[ Applicariions and Widgets
Home Contacts Browser Widgets Your App Here |

Application Framework

Maneger o e Resource Menager Mensger |
Libraries Android Runtime
. 3::\':5:' | { frmk 1 SQLite | Core Libraries
| OpeaGLIES. | [ FreeType. | | webkn | Dejye il
SGL | | SsL | | hoc |

Linux Kernel
ot rver | (i ) (camers e ) Pt ) (S |

|‘ Keypad Driver J l US8 Driver | [ WiFi Driver ] 'l Audio Drivers ] ( M.tr:*%em J

Figure 1.5 l'architecture d'un systeme Android

Comme le montre la figure ci-dessus, Le systéme d’exploitation Android est basé sur une

architecture a quatre niveaux.

= Linux Kernel : Le systéme d’exploitation Android s’appuie sur un noyau Linux,
régulierement mis a jour selon les versions du systeme. Cette premiére couche prend
en charge la gestion des couches basses (gestion des processus, de la mémoire, de la

couche matérielle) ainsi que les droits utilisateurs.

Au-dessus du noyau se trouve une couche d’espace utilisateur native, constituée par le
binaire init (le premier processus démarré, qui fait tourner tous les autres processus),
plusieurs démons et quelques centaines de bibliotheque natives sont utilisées dans tout le

systéme. [15]

= Les librairies

A ce niveau, figure la couche des bibliotheques principales du systeme fournies par des
tiers. Celles-ci, de bas niveau, sont écrites en C et/ou C++. Elles fournissent des services

essentiels tels que la bibliothéque d’affichage en 2D (SGL), la bibliotheque d’affichage
14
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graphique 3D (OpenGL), la bibliotheque de base de données (SQLite), la lecture et
I’enregistrement audio et vidéo (Media Framework), un moteur de navigation Web (Web

Kit) ...[10]

*  Android Runtime (Le moteur d’exécution linux)

Au méme niveau que cet ensemble de librairies, se trouve 1’environnement fonctionnel
d’Android basé sur une technologie Java avec une spécificité unique : sa machine virtuelle
optimisée pour les applications mobiles. Cette machine virtuelle, dénommée Dalvik, est
initialisée par chaque application lors de son lancement et ouvre, pour chacune, une Dalvik
spécifique, ce qui rend ’OS completement multitache. Dalvik est fournie avec son kit de
développement spécifique ou Application Programming Interface (API) écrit en Java ; les
applications Android sont donc écrites en Java, mais une java spécifique a Android. Le Java
Development Kit (JDK) Android est, en fait, un sous-ensemble du JDK de SUN et intégre une
partie des classes JDK SUN et JDK SWING, plus des classes spécifiques a Android. [16]

=  Framework Android

Les fonctionnalités offertes par ces bibliotheques sont ensuite reprises et utilisées par cette
couche sous forme de bibliotheques Java. Celles-ci fournissent des bibliotheques et
composants réutilisables spécifiques a des domaines particuliers. On y retrouve par exemple
les bibliotheques de base de données, de téléphone, localisation géographique, de

communication en champ proche. [10]

= Les applications

Enfin, une derniére couche parachéve cette structure : les applications. Ces applications
peuvent étre, bien sir, les applications tierces téléchargées sur le magasin d’application
officiel, mais également des applications installées par défaut, telles que I’application
d’accueil (aussi appelée Launcher), le navigateur web, les applications de SMS et téléphonie,

etc. Toutes ces applications sont communément développées en Java. [15]

4.6. Les outils de développement Android

Les différents outils de développement Android sont :
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» Le SDK Android : Le Kit de développement logiciel Android (Android SDK) contient
les outils nécessaires pour créer, compiler et déployer les applications Android. La
plupart de ces outils sont en ligne de commande. [17]

Q- App & Behavior > System Settings > Android SDK
v App & Behavi Manager for the Android SOK and Tools used by Android Studio
Appearance Android SDK Location:  C:\Users\gbhi\AppData\Local\Android\Sdk Edit
Menus and Toolbars SDK Platforms  SDK Tools { SDK Update Sites
v System Settings Below are the available SDK developer tools. Once installed, Android Studio will automatically check for updates.
Passwords Check “show package details” to display available versions of an SDK Tool.
HTTP Proxy Name Version Status
[®] Android SDK Build-Tools 28-rc1 Update Available: 28.0.0 rct
Updates [C] GPU Debugging tools Not Installed
Usage Statistics ] cMake Not Installed
[ woe Not Installed
[ Android Auto API Simulators 1 Not installed
Notifications [ Android Auto Desktop Head Unit emulator 1.1 Not installed
Android Emulator 2792 Installed
Quick Lists 4 Android SOK Platform-Tools 2701 Installed
Path Variables Android SDK Tools 26.1.1 Installed
[J Documentation for Android SOK 1 Not installed
Keymap ] Google Play APK Expansion library 1 Not installed
> Editor 0 Google Play Licensing Library 1 Not installed
] Google Play services 42 Not installed
Plugins £ Google USB Driver n Installed
> Bulld, Execution, Deployment [ Google Web Driver 2 Not installed
[ instant Apps Development SOK 110 Not installed
> Tools [ Intel x86 Emulator Accelerator (HAXM installer) 62.1 Installed
Android Studio CJ Nok 16.1.4479499 Not installed
v 41 Support Repository
B4 ConstraintLayout for Android Installed
[ Solver for ConstraintLayout Installed
B4 Android Support Repository 47.00 Installed
E4 Google Repository 58 Installed
[C] Show Package Details
°

Figure 1.6 Sdk android

= Le débogueur « ADB »

Le SDK Android contient un débogueur appelé « Android debug bridge » ou aussi «<ADB»,
qui permet de connecter un appareil Android virtuel ou réel, dans le but de gérer le

périphérique ou de déboguer votre application. [17]

= Les IDE « Android Developer Tools » et « Android Studio »

Google propose deux environnements de développement intégrés (IDE) pour développer

de nouvelles applications.

Eclipse : Les outils de développement Android sont basés sur I'IDE Eclipse. ADT est un
ensemble de composants (plug-ins), qui étendent I''DE Eclipse avec des capacités de
développement Android. [17]
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€ Java - processing/srcicOBjava/applicatiol

nimationController/Animatio
Fie Edt Refactor Run Source Navigate Search Project Window Help

ntroller. java - Eclipse

p Gl B HB-0-Q BHFGCG- ™S 5~ Pl EIBRSF e e [9&7 Java | %5 Debug [y SYNReposko... &0 Team Synchr... €1 DOMS [ Drdava
1% Package Explorer £2 % Navigator | 5% Outline = 03[ [3) AnimationControllr.java &3 uwmm;ava =0
= : - 1 package cO8java.application_: anxmatxon(?on:roller A
processing [pr ing) - i i
i src #import java.awt.BorderLayout:[]
@ ) (defaul package) 7
& {5 cOopreface.earth "A o N N . e \ anc a
. * AnimationController shows a multi-image animation with various controls for speed and direction.
& H3 cO1computing
@ £ c02programming
& 6 com * It appears that Processing doesn't alvays allow frameRate() to modify the frameRate during the
& comethods * animation - In particular, wheh the frameRate is set to 0 for much time, it cannot be reset to
& 8 cosc * any other value. Processing also appears to be sensitive to the use of the identifier frameRate
& @ cosemays * as a paraweter in the AnimationPanel constructor.
® £ corclasses -
S8 cosieve author kvlinden
= applcation_animationController * Gversion daugust2009
® {3 data
- muybri = 8Suppressiarnings ("serial”)
- [} AimationControler_java 253 8/13] public class AnimationController extends JFrame implements ActionListener, ChangeListener (
@[3} AnimationPanel java 253 8/19]0‘3252PM . N W
{83 appkcation_function private final static int INITIAL FRAME_RATE = 20:
@ 8 appleation_raindrops
B e i JButton restartButton, pl 3 o
@ [H text_examples
-8 work JTextField frameRateField:
& B JRE System Library [yre] "
-8 Raforenced Lbraries private AnimationPanel animationPanel:
= Gy text
& Gy coopreface public AnimationController() throws URISyntaxException (
&Gy cotco super ("Animation Controller"”):
& Gy cozpron: gw setDefaultCloseOperation (EXIT ON_CLOSE) :
& Gy cox setLayout (new BorderLayout()): @
@ G co4methods
@ (& cOScontrol = — S n ~ x = N
&g(mmm B Console 52 3 Call Hierarchy | [2. Problems | i Tasks | Ju Junit| €] Emror Log % it BE-r8-=0
@ (5 cO7classes SYN

= ﬂnﬂeﬁntesg»(olo( i
) sketcht b
A Thimhe dh

Writable Smart Insert 2634

Figure 1.7 I'IDE Eclipse

Android Studio : Google propose également cet IDE appelé pour la création d'applications
Android quel que soit le terminal sous-jacent (smartphone, tablette, montre, TV...) et qui est

basé sur I'DE IntelliJ.[17]

- [CAUser Ontecnis\ AndroidStudioProjects\MalavidasppProject] - [Malavidaspp] - -\Malsvidaspphsre\mainres\ay Ut actiiy | s - A [
Navigate Code Analyze Refactor Bid Run Tools VCS Window Heip
| %X 0o QRR|<e | 3% @i malavideapp v | B> ¥ O | @ | $ B & |2 Q
oject ) Esre ) Eimain ) [ires ) [Ellayout ) ' activity_fullscreen.xanl
= © = | - 1~ | © actvity_fulsceen.xml x | (> buld.gradle x | [4ilocal.properties x | Preview P
Il MalavidaappProject.imi £ ':Pramel.ayout_ xmlns:android="http://schemas.android.c [l M. | Mineowusa~ |- | Dacotheme | ™ softiware~ |
(2 settings.gradle xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" @ |® a|s P
il External Libraries android:layout width="match parent” 2y = [ 2 >
5} i@ < Android API 19 Platform > android:layout_height="match parent”
& - android:background="§0099cc™
& tools:context=".Software">
=
=- L3 4 e
[ |
E ] <TextView android:id="g+id/fullscreen content”
i i android:layout width="match parent"
2 android:layout_height="match parent”
< ) android:keepScreenOn="true"
11 savaws.jar Gibrary home) - extColor="#33b5e5"
&) 53 com.sun extStyle="bold"
@ B3 javax.nip extSize="50sp"
android:gravity="center"”
& android: text="gstring/duwmmy_content® />
Sl == 3 its
- L
» = @ Information: Compilation completed with 3 errors and 0 warnings in 17 sec
= @ Information: 3 errors
= @ Information: 0 warnings
x @ @ Ervor: Gradie: Execution failed for task* g 3
S > Couid not call IncrementaiTask taskAction() on task '
L = & CG\users \f \src\i \res\values\attrs.xml
= © Error: Gradie: Atirbute "buttonBarStyle™ has akready been defined
N @ Error: Gradle: Attribute “buttonBarButtonStyle™ has already been defined
=
»
= Compilation completed with 3 errors and 0 warnings in 17 sec (moments ago) |l &8 =

Figure 1.8 I''DE Android studio.
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Le tableau qui suit, compare entre les deux IDE :

Eclipse Android Studio

Facilité d’installation Moven Simple
Nombreuses Anglais
Peut étre lourd Rapide
Ant Gradle
Non Oui
Base Avancé
o
Oui Oui

Oui A venir

Table 1.2 tableau comparatif entre Eclipse et Android Studio

= |La machine virtuelle Dalvik

Dalvik est une machine virtuelle incorporée dans le systeme d'exploitation Android.
Destinée a permettre I'exécution simultanée de plusieurs applications sur un appareil de faible
capacité (peu d'espace mémoire et peu de puissance de calcul). [17]

= Le runtime Android (ART)

Les derniéres versions d'Android introduisent une nouvelle machine, le runtime Android

qui est le moteur qui permet I'exécution des applications pour Android.[17]

5. Les avantages d’android
v Open source : Le contrat de licence pour Android respecte les principes de I’open
source, ¢’est-a-dire qu’on peut a tout moment télécharger les sources et les modifier
selon le besoin. Android utilise des bibliothéques open source puissantes, comme par

exemple SQLite pour les bases de données et OpenGL pour la gestion d’images 2D et

3D.
v Gratuit : Android est gratuit, autant pour I"utilisateur que pour les constructeurs.
v' Facile a développer : Toutes les APl mises a disposition facilitent et accélérent

grandement le travail. Ces APIs sont trés completes et tres faciles d’acces.
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v Facile a vendre : Le Play Store (anciennement Android Market) est une plateforme
immense et trés visitée ; c’est donc une mine d’opportunités pour quiconque possede
une idée originale ou utile.

v Flexible : Le systéme est extrémement portable, il s’adapte a beaucoup de structures
différentes. Les smartphones, les tablettes, la présence ou I’absence de clavier ou de
trackball, différents processeurs... On trouve méme des fours a micro-ondes qui
fonctionnent a I’aide d’ Android.

v Ingénieux : L’architecture d’Android est inspirée par les applications composites, et
encourage par ailleurs leur développement. Ces applications se trouvent
essentiellement sur internet et leur principe est que vous pouvez combiner plusieurs
composants totalement différents pour obtenir un résultat surpuissant. Par exemple, si
on combine I’appareil photo avec le GPS, on peut poster les coordonnées GPS des

photos prises. [18]

6. Conclusion :

Dans ce chapitre, nous avons donné une vision globale sur les applications Android de
laquelle, on peut conclure D'intérét et la grande importance d’un tel outil pour le
développement d’applications puissantes et efficaces. Nous commencerons au deuxieme

chapitre en parlant du le suivi parentale des éléves.
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Chapitre 02 : le suivi parental des éléves

1. Introduction

Dans ce chapitre, nous allons voir quel est le principe et l'objectif de la surveillance
parentale de leurs enfants a I'école, puis nous présenterons certains des sites Web et des
applications qui ont des fonctions similaires avec notre projet dapplication. Ce chapitre

portera donc sur les parents, I’école, les enfants des parents et les relations entre eux.

2. Principe

Le concept de suivi parental a longtemps prospéré en sociologie de I'éducation pour mettre
en relief les inégalités sociales reproduites par I'école (Nash 1990) et aussi en
psychopédagogie pour rendre compte des facteurs contribuant a la réussite ou a I'échec
scolaire. Pour l'une ou l'autre spécialité, le suivi parental designe I'ensemble des interactions
entre parents et enfants axées sur I'école. Ainsi, les dites interactions constituent un ensemble
d'actions qui tournent autour d'un seul but, qui est la réussite scolaire de I'enfant. Comme le
souligne Claes (2001), les interactions parent-enfant axées sur I'école représentent une
dimension primordiale de la participation parentale qui se résume a l'encadrement et a la
supervision des activités academiques de I'enfant hors du milieu scolaire. 1l s'agit de
I'ensemble des dispositions et stratégies mises en ceuvre en dehors de 1'école par les parents
pour accompagner les activités scolaires de I'enfant en vue de sa réussite. Si cet
accompagnement arrivait a manquer a I'apprenant, on parle plutdt de "démission parentale™

pour rendre compte de I'échec scolaire (Laurence 2008).

Le suivi parental se manifeste de diverses maniéres. Pour certains penseurs, le simple fait
que I'enfant soit issu de parents appartenant a la classe dominante de la société le prédispose a
la réussite scolaire, d'autant plus que I'école ne fait que perpétuer les normes et valeurs
culturelles de la dite classe, tandis que I'enfant issu du bas peuple est prédisposé a I'échec
scolaire, @ moins gu'il se transforme complétement, I'école reniant ses normes et valeurs
culturelles (Coleman 1996, Bourdieu et Passeron 1970). D'autres chercheurs trouvent que les
exercices et autres devoirs de maison, y compris l'apprentissage des lecons permettent aux

parents de controler I'évolution scolaire des enfants (Borelli 1966, Noizet et Caverni 1978).

Pour Deslandes et Potvin (1998), le suivi parental se manifeste sur le double plan

comportemental et verbal. Sur le plan comportemental, le suivi se caractérise par l'aide que les
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parents apportent aux enfants dans leurs devoirs et autres exercices de maison donnés a
I'école. Le suivi, c'est aussi le fait d'assister les enfants dans l'apprentissage des lecons sans
oublier la participation des parents aux réunions convoquées par l'administration de I'école
que fréquentent les enfants. Sur le plan verbal, le suivi parental se traduit par les
encouragements, compliments, exhortations & lI'autonomie, la culture de la volonté et du go(t
pour les études et autres échanges communicationnels sur les projets d'avenir entre parents et
enfants.[19]

3. Objectifs de suivi :

v Les parents jouent un grand rdle dans I’éducation de leur enfant, presque comme
I’enseignant ou plus, le suivi parental est trés important pour aider I’enfant dans son école
et "améliorer. Car, sans surveillance parentale, l'enfant peut échouer dans ses études ou
apprendre certains mauvais comportements de la rue qui pourraient le conduire a de tres

mauvaises habitudes.

v Les enseignants peuvent également aider dans ce processus, en expliquant aux éléves
I'importance de leurs parents dans leur éducation, en tenant le parent au courant de
I'éducation de leur enfant et en envoyant des rapports sur son comportement général en

classe et en dehors.

v Honorez les parents des éléves qui cooperent avec I'école et ceux qui les suivent, afin

d'encourager davantage de parents a les suivre.

v' L'école et les parents cooperent pour étudier les besoins et les problémes des éléves,

participer a la satisfaction de ces besoins et s'efforcer de les résoudre.

v Les parents doivent travailler a la surveillance des enfants a la maison et suivre leurs

activités scolaires.

v Veiller a renforcer le contréle social au sein de la famille, ce qui se traduit par une forte

capacité a fournir une orientation comportementale correcte.[20]
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4.0utils de communication :
e Agenda

Utilis€¢ pour communiquer sur une base quotidienne, 1’agenda permet de joindre les

parents en ayant un outil rapidement a portée de main. [21]

AGENDA SCOLAI.R /

Figure 2.1 Agenda Scolaire

e Téléphone

Afin de parler de vive voix, en temps réel, le téléphone est 1’outil idéal. Sans avoir a se
déplacer, écrire ou a enregistrer un message, un simple coup de fil peut étre tres bénéfique
pour préciser certains détails sur un événement vécu en classe Cet outil permet de créer un

lien plus fort que la communication écrite.[21]

l -‘
T

e an
A
w3

Figure 2.2 Communication Par Téléphone
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e Courriel

Afin de s’assurer qu’un message se rend jusqu’au parent, le courriel est 1’outil idéal.
En le rejoignant directement, nous nous assurons qu’il aura bien notre message. Parfois,
certaines situations délicates n’ont pas leur place dans un agenda scolaire qui peut étre perdu,
volé ou confisqué. De plus, je crois que ce ne sont pas toutes les communications entre

parents et enseignants qui devraient €tre vues par les enfants, c’est pourquoi le courriel peut

étre une superbe alternative.[21]

Figure 2.3 Communication Par Courriel

e Bulletin

Bien que de prime abord le bulletin soit une exigence plutoét administrative, il n’est pas
impossible d’utiliser cet outil pour inviter le parent & communiquer avec nous. Le défi du

bulletin : Faire parler la note qui est inscrite. [21]

(1] sinn
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Figure 2.4 Bulletin
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e Rencontre parents-enseignant, vidéoconférence

Il arrive parfois qu’une rencontre en personne soit le meilleur moyen pour
communiquer. En étant préparé, en ayant confiance en soi, le parent et 1’éléve et en adoptant

une mentalité de coéducation.[21]

e Site Internet de classe

En plus de donner une voix a 1’éléve, de travailler la littératie numérique, un site web
de classe est une belle plateforme pour I’enseignant de partager ce qui se vit en classe avec les
parents des éléves. Certains outils de gestion de contenu permettent méme de créer une zone
d’abonnement accessible par mot de passe : de quoi s’assurer de la confidentialité¢ des

jeunes.[21]

e Portfolio numérique ou classe virtuelle

Il existe plusieurs outils de portfolio ou de gestion de classe qui permettent de
partager ce qui est vécu en classe, les apprentissages réalisés, la rétroaction fournie et les

résultats des évaluations formatives ou formelles avec les parents.[21]

e Vidéo hébergé sur Internet ou vidéoconférence

Si vous désirez partager des informations qui peuvent étre publiques, pourquoi ne pas
les partager sur le Web pour qu’elles soient accessibles grace a un simple clic Vous pourrez
ainsi partager ces informations essentielles en ne les enregistrant qu’une seule fois. C’est une

belle fagon d’outiller les parents afin qu’ils puissent mieux soutenir les apprentissages de leur

enfant.[21]

e Journal de classe ou infolettre

Pour ceux qui sont plus a I’aise a I’écrit, le journal de classe et I’infolettre, dans
lesquels les éleves peuvent aussi participer, permettent de partager des informations qui
s’adressent a tous : horaire, prochains événements ou sorties, apprentissages ou évaluations

passés ou a venir, etc.[21]
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o Lettre aux parents par l’enseignant ou [’enfant lui-méme

Lors de son atelier sur la rétroaction, Alexandre Audet invite les enseignants de proposer aux
éleves de rédiger une lettre a leurs parents pour leur présenter leurs apprentissages, leurs défis
et les actions a poser suite a leur autoévaluation. En plus de travailler les compétences liées a
la communication, les enfants sont directement impliqués dans leur propre évaluation et
vivront assurément des apprentissages plus signifiants. Cette facon de faire permet aux
parents de prendre connaissance de la vision de leur enfant par rapport a ses propres
apprentissages.[21]

5.Les effets de la collaboration famille-école Sur les éleves.

Les jeunes de tous les niveaux, primaire et secondaire, réussissent mieux si leurs parents
participent dans le suivi scolaire a I’école et a la maison Parmi les autres bénéfices associés a
un plus grand partenariat entre 1’école et les familles, on reléve une amélioration du
comportement des ¢éleves, une plus grande motivation, un taux d’absentéisme moindre, une
réduction du taux de suspension et d’abandon des études et, finalement, une attitude plus
positive a I’égard des travaux scolaires et de I’école en général Sur les parents. La recherche
indique que les parents d’¢léves dont les enseignants favorisent la participation parentale
apprécient davantage les conseils de ces derniers sur les différentes fagons d’aider leur enfant
et les renseignements offerts sur les divers programmes. Ils ont aussi une plus grande
confiance dans les habiletés pédagogiques et interpersonnelles des éducateurs Sur les
enseignants et sur ’école. Lorsque les parents participent au suivi scolaire, les enseignants ont
généralement une attitude plus positive a 1’égard de leurs compétences parentales,
indépendamment de leur niveau socio-économique et de leur degré de scolarité). lls
acquicrent également une attitude plus positive a 1’égard de 1’école et de I’enseignement, bref

le climat de I’école s’améliore et I’école devient plus efficace.[22]

6.Efficacité de communication : [23]

Quels moyens utilise-t-on pour communiquer efficacement avec les parents ?

Dans ce qui suit , nous répondrons a la question en détail :
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% Communications fréquentes

Carnet de bord hebdomadaire entre les parents et I’enseignant, message quotidien

dans I’agenda de I’enfant.

= Joindre les parents (appel ou courriel) pour souligner les progres, les défis des

éleves.

= Développer une démarche pour contacter les parents aux premiers signes de

probléme.
= Faire part aux parents de ce qu’on apprécie chez leur enfant.

= Penser a ne pas envoyer toutes les informations le méme jour (ex.: plan de travail,

signatures, informations diverses).

Selon le type de milieu, de parents, ne pas surcharger d’informations.

& Communications variées

= Varier les médiums de communication utilisés : contact téléphonique, courriel,

rencontre, lettres, prospectus, memos, invitations personnelles faites par les eleves.

= Utiliser un vocabulaire adapté aux parents, utiliser des pictogrammes au besoin

(Boardmaker, Ecrire avec des symboles).

% Communications attrayantes

= Utilisation des technologies de I’information (audio, vidéo) , Documents rédigés et

illustrés par le jeune .
= Présentation originale, humoristique ou fantaisiste.
= Utilisation d’images.

& Communications claires

= Stratégies de communications expliquées aux parents et élaborées avec eux

préalablement.
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= S’entendre d’une facon de communiquer avec les parents faibles lecteurs ou dont la

langue maternelle n’est pas le frangais
= Vocabulaire simple et phrases concises.

Y Communication visant [’ensemble des parents

= Convenir avec le parent du meilleur moment pour communiquer avec celui-ci et

profiter de I’occasion pour établir des temps de rencontre au moment opportun.

= Ex : lors de la premi¢re de rencontre de parents en début d’année, prévoir un
formulaire sur lequel les parents indiquent leurs moments opportuns pour les

rejoindre.

7.0bstacles et Défis :

Mais ce travail présente de nombreuses difficultes.

» Tout d'abord, le manque de communication entre I'école en général et le parent, soit le
manque de communication entre les parents et les enseignants, soit le manque de
communication entre l'administration et les parents a propos de leur enfant, cela

pourrait causer de nombreux problémes a I'avenir pour les enfant.

» Deuxiémement, en utilisant I'enfant comme canal de communication entre I'école et
les parents, l'enfant peut cacher des informations comme ses notes et ses notes,

provoguant une mauvaise communication entre les parents et I'école.

» Troisiemement, de nombreux parents ignorent les bons moyens éducatifs de s'occuper
des enfants. Les parents doivent s’améliorer en assistant a des conférences et en lisant

des livres qui les aident a suivre correctement et efficacement leurs enfants.
» Dans l'ensemble, pour que l'enfant recoive la meilleure éducation possible et pour

résoudre le plus rapidement possible tous les probléemes auxquels I'enfant peut faire

face dans son éducation, ou méme éviter que certains problemes ne se produisent, les
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parents doivent surveiller leurs enfants. et travaillez en étroite collaboration avec

I'école en utilisant les bonnes techniques pour obtenir les meilleurs résultats. [20]

8. Applications Web pour la gestion de la vie scolaire :[24]

% Ecoles primaires

Il existe peu d'ENT et d'applications de vie scolaire spécifiquement congus pour I'école

primaire. En voici deux :

7
L X4

7
L X4

Netécole. ENT : plutét complet, avec bonnes fonctionnalités Vie scolaire. Edité par
ItopEducation, qui propose également Netcollege et Netlycée.

Iconito Vie scolaire : Application libre et gratuite de vie scolaire, spécifiquement
développee pour I'école primaire, par un specialiste de la petite enfance. Bonnes

fonctionnalités, juste ce qu'il faut pour I'école elémentaire.

% Ecoles secondaires

Une offre pléthorique d'ENT et d'applications spécifiques pour la Vie scolaire.

e

*

Triade : Logiciel libre sous licence GPL. Tout en ligne, aucune installation sur
poste. ENT complet, comprenant de nombreuses fonctions Vie scolaire. Tarif : a
partir dun euro par éléve et par an. Triade est utilisé dans de nombreux pays,

notamment sur le continent africain.

Scolaris : aAcolaris est une application de vie scolaire utilisable sur poste ou en

ligne intégrée a un ENT.

Educ Horus : Application de vie scolaire tout en ligne pour colléges et lycées.
Educ Horus permet d'accéder aussi bien aux fonctions de vie scolaire qu'a un ENT,

pour un tarif unique quelle que soit la taille de I'établissement.

Gepi : Logiciel libre et gratuit de Vie scolaire. S'utilise sur poste et en ligne. De
trés nombreuses fonctions, accessibles au travers de 20 modules. Gepi est un projet

en évolution constante, la derniére version stable date de janvier 2012.
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% Mestek. ENT : avec importantes fonctionnalités de Vie scolaire, c'est un outil "tout
en un" accessible en ligne. Distribué par Camif collectivités, une entreprise trés
connue des enseignants francais et des établissements scolaires. On aimerait juste

en savoir un peu plus sur les tarifs...

% GPI-: Gestion intégrée pour I'école. Produit québécois proposant de nombreuses
fonctionnalités de Vie scolaire et d'administration. A noter, un module de
communication par téléphonie IP, pour joindre rapidement les familles, les

enseignants...

& Enseignement supérieur - Formation professionnelle

Beaucoup d'universités et écoles supérieures font développer leur propre ENT. Les
fonctions de gestion administratives et financieres sont assurées par le biais de progiciels.
Nous n'en relevons ici que deux, qui possédent des fonctions bien adaptées aux établissements

d'enseignement. |1y en a beaucoup d'autres.

% Alcuin : Plusieurs offres qui s'adaptent a I'enseignement supérieur, a la formation
continue, a lI'enseignement professionnel. Acces en ligne. Fonctions de gestion des
inscriptions et des candidats, différentes modalités de validation des acquis et des
examens, gestion administrative et comptable. A noter, d'intéressantes fonctions de

gestion des périodes de stages en entreprises et des contrats d'apprentissage.

% Auriga : Applications de gestion de I'enseignement supérieur et professionnel.

Gere la scolarité, les ressources, les partenariats, la communication...

% Autres applications

Voici deux produits qui permettent d'assurer la gestion de services et établissements

particuiers, a la périphérie de I'enseignement obligatoire.

% Aiga: Une application pour gérer la restauration et les transports scolaires. Il existe
également un module pour la création de classes / d'écoles. Une entreprise spécialisée

dans les solutions informatiques pour le secteur social et le secteur associatif.

% WelcoeM : Application gratuite pour la gestion administrative, pédagogique et

financiére des écoles de musique
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9.Systémes existants de suivi

Nous avons examiné trois sites Web pour évaluation, deux sites étrangers et un site local.
Nous avons pris en considération trois critéres (principe, conception, limites et inconvénient),
dans le critére limites et inconvénient, il y a beaucoup d'applications et d'applications Web

pour cela, mais a des fins de démonstration, nous avons choisi ces trois.

% Klassroom app :

Figure 2.5 klassroom app logo

Principe : cette application est congue pour étre utilisée par I'enseignant et les parents afin

de faciliter la communication entre eux.

Conception : cette application en conception est comme une page Facebook juste pour vos
propres éleves, elle vous permet de partager et de publier des images, des vidéos, des textes,
tout comme Facebook, et seuls les parents peuvent y entrer, de plus, les parents peuvent
discuter avec les enseignants pour leur demander tout ce qu'ils veulent, comme représenté sur
la Figure ci-dessous, dans la partie droite est la premiere interface que vous obtenez lorsque
vous entrez dans I'application, ici vous pouvez voir toutes vos classes, en ajouter de nouvelles,
voir vos notifications, etc. Et dans la partie gauche est un exemple de votre flux de pages de

classe.
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il T-Mobile = 12:12 PM il T-Mobile = 5:35 PM

&« Shelley Coates O Classes

Shelley Coates
Shelley Coates 3 ‘

Hi parents! Some of your students are bringing
home a subtraction paper to finish this evening. |
wanted to post this here because this is the poem
we...

Shelley Coates ARK @

Figure 2.6 la page de classes et exercice

Limites et inconvénient : l'inconvénient est que les parents ne peuvent pas parler entre eux a
moins d'avoir obtenu I'adhésion, et ils ne peuvent pas télécharger de photos ou de vidéos, plus
si un parent voulait voir les notes ou les absences de leur fils ou toute information qu'ils ne
peuvent pas, le seul le contact est entre l'enseignant et le parent, si un parent veut savoir
quelque chose, alors il doit demander a I'enseignant, ce qui est génant si un groupe de parents
veut connaitre les mémes informations en méme temps et en secret parce qu'ils ne le savent

pas veulent que quiconque voie leurs enfants notes.

% Class Dojo app :

Figure 2.7 le logo de class dojo app
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Principe : ClassDojo est une plateforme de gestion de classe en ligne ou les enseignants
peuvent enregistrer et suivre le comportement des éleves, faciliter les activités en classe et

communiquer avec les parents.

Conception : ClassDojo est un outil que les enseignants peuvent utiliser en classe du début a
la fin. L'enseignant crée une véritable classe et ajoute des éléves, la connexion des éléves est
simple avec un code QR, un lien ou un compte Google, chaque éléve aura son propre avatar
qu'il peut changer ou modifier comme représenté sur la Figure ci-dessous, puis vous pouvez
effectuer différentes opérations, leur attribuer des notes (des plus et des moins) en fonction
des activités que vous effectuez en classe, vous pouvez également vérifier la présence et

I'absence d'éleves ainsi que toutes les opérations que vous faisiez en classe.

Limites et inconvénient : de la mise en page de cette application, il est évidemment pour les
enseignants du collége, cette application rendrait facilement les jeunes enfants accros a
I'utilisation du smartphone car elle oblige les éleves a l'utiliser pendant les cours et parce que

c'est une interface graphique écrasante.

< Reading sssudents 6Pparents

Classroom Portfolios Class Story Messages o Student login © Invite parents Options ~

v o

Augustine Brennan Colleen Dannielle Dorthy Eloise Emily Erin Fulton Gabriel Graycin Isaac

goﬁoﬁow’o oaogogo@o%m~ 8 ﬁ

Joan John Jonathan Joshua Kylie Lance Leon Liam Louis Maggie Matt Mehssw Muche“e

ﬁ Bo 8 Te 70 Be Bo B B

Rebecca Reese Sebasuan Testing Thomas Travis Vincent Zach

¢ Ro Bo Ao Bo Bo Bo He Re Bo Ho Bo Bo

Click on students to change their
attendance! Present, Absent, Tardy, or
Left early are all options

© Markalipresent @ Markall absent Cance Save attendance

Figure 2.8 klassroom app
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& le systéme de I’éducation national:

le systéme de 1’éducation national utilise une plateforme numérique contient tous
les information pédagogiques des éleves, ces derniers avec leurs profs ainsi

I’administration ont des droits d’acces avec des permissions différents.

Site Web « d’Awliya’s Space » pour connaitre les tarifs, les résultats et les listes

d’éleves de chez eux au sein du Ministére de 1’éducation nationale :

Agsall Aghliagyall Agiliall Apgagall
Agibgll Agyill 4jljg

a)ljg! axodpll dwayill né 08 Liajo

Figure 2.9 page de login et inscription de site

Lorsque vous connectez, voici la page d'accueil:

Aysull Aghlideyall Ayiliall Aygaeall D

33011l cilgl el (na joje (pdycly lage e = =
. Agibgl Agyill dlig

cniofll Jleeiwdl Jgaa
gl Cudgill dules

Figure 2.10 page principale de site.
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Tout d'abord, I'en-téte, lorsque vous survolez la phrase d'accueil dans le rectangle jaune, le

pointeur de la souris indique qu'il est cliquable, mais il ne s'agit que de texte brut.

Ensuite, I'élément dans le rectangle rouge, lorsque vous passez la souris dessus, le pointeur
de la souris indique que cette zone est cliquable, et lorsque vous survolez les phrases de
remorquage dans cette zone, chaque phrase devient blanche, indiquant qu'il s'agit d'un lien
vers un autre différent page, mais ce n'est pas le cas, I'élément dans le rectangle rouge et les
phrases de remorquage sont tous des liens vers la méme page.

Toutes les phrases ne deviennent pas blanches lorsque vous les survolez, ce qui rend le
design différent pour tous les autres éléments. La zone dans le rectangle noir n'est pas
cliquable, tandis que les zones dans le cercle rouge sont cliquables mais ne ménent a aucune
page. La zone dans le cercle noir est la méme, en cliquant dessus, nous restons en page

d'accueil.

En conclusion, ce site est soit incomplet, soit mal réalise, le design global est acceptable
si toutes les notes que nous avons prises sont corrigées, dans lI'ensemble, ce site a encore

besoin de beaucoup d'améliorations.

10. Perspective de I'absence parentale

La perspective de l'absence parentale suppose que la présence des deux parents
biologiques est nécessaire au développement de l'identité sexuelle de I'enfant (Acock &
Demo, 1994). En vertu de cette théorie, I'enfant privé de ses parents manifestera des deficits
de socialisation qui se traduiront notamment par des probléemes au plan de son adaptation
(Amato & Keith, 1991b). Cette perspective va dans le sens du modele du déficit familial de
Marotz-Baden et ses collegues (1979) qui congoivent toute structure familiale qui s'éloigne du
modele dit traditionnel, c'est-a-dire une famille nucléaire intacte composée des deux parents
biologiques, comme débilitante pour I'enfant. Bien que toujours présente ou implicite dans la
littérature récente, cette perspective perd en popularité compte tenu de I'importance qu'elle
accorde a la structure plutét qu'aux processus familiaux (St-Jacques, 1996). Selon Amato et
Keith (1991b), si les parents constituent une ressource importante dans le développement de

I'enfant, la présence de deux parents devrait étre plus efficace que la présence d'un seul.[25]
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11. Conclusion :

Pour activer le role de I'école et accroitre les compétences pédagogiques, il doit y avoir une
coopération entre I'école et les parents pour suivre les activités d'étude des enfants. Pour
parvenir a une intégration académique et pédagogique entre la famille et I'école, elle est
soumise a plusieurs facteurs liés a la famille a ses différents niveaux (social, économique,
culturel) et a I'environnement scolaire et social des enfants, ainsi qu'a tout déséquilibre ou
manque du suivi des enfants et de la sensibilisation des enfants a la famille. Nous allons
entamer la conception de notre projet dans ce qui suit, pour identifier les différentes

fonctionnalités de I’application.
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Chapitre03 :Analyse et Conception du Systéeme

1. Introduction :

Avant de développer notre application, nous devons d'abord expliquer son objectif en
déterminant les besoins fonctionnels et non fonctionnels auxquels elle doit répondre.
Ainsi, dans ce chapitre, nous présenterons l'architecture générale et expliquerons les
différentes interactions entre les acteurs et les autres composants du systéme. En ce qui
concerne la conception, nous avons utilisé le langage UML avec Star UML pour
modéliser I'application et créer les différents diagrammes.

2. Analyse et spécification des besoins

Cette phase consiste a détailler ’ensemble des fonctionnalités que [’application doit
fournir. Ces besoins seront présentés sous forme de besoins fonctionnels et non fonctionnels

ainsi que les besoins techniques.

2.1  Expression initiale des besoins:

L’objectifs de notre future application mobile est d'assurer la bonne gestion du Suivi
scolaire et de faciliter le suivi des éléves afin de parvenir a une organisation performante.
Cette application devra permettre de gérer facilement l'accés aux notes des éleves, leurs
emplois du temps et leurs absences ainsi que les appréciations et beaucoup de choses qui

sont importantes pour les parents.

2.2 Besoins fonctionnels détaillés:

Les besoins fonctionnels sont les actions fondamentales que le systeme doit assurer
lorsqu'il répond a une requéte. Ce systéme est comme une interface entre les parents et I'école.
Elle est développée pour les parents qui souhaitent s'impliquer activement dans I'éducation de
leurs enfants. Le systeme offre un certain nombre de services en ligne pour aider les parents
dans leur démarche. Donc, I’application offre un ensemble de services scolaires administratifs

et pédagogiques a ses utilisateurs tels que :

» Gestion des notes : ce service est pour la saisie et la consultation des notes.
» Gestion des absences : ce service permet de contrbler l'absence des étudiants

(enregistrer et modifier I'absence)
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2.3

Consultation de [’emploi du temps : Ce service est pour la consultation de I’emploi du
temps d’un enseignant ou d’une classe.

Gestion des appréciations : ce service permet a I’enseignant d’envoyer une
appréciation au parent d’un éléve

Gestion des rendez-vous : qui concerne la consultation et la demande des rendez-vous

soit parent- enseignant ou parent-administration.

Besoins non fonctionnels détaillés :

Les principaux besoins non fonctionnels que notre application doit fournir sont la

simplicité et la lisibilité, ainsi que d’autres contraintes :

>
>

2.4

>
>
>

3.

Contraintes ergonomiques : simplicité et convivialité des interfaces graphiques.
Contraintes de sécurité : authentification, ressaisic du mot de passe lors d’un
traitement dans la base de donnees.

Contraintes de performance : acces facile, chargement rapide.

Contrainte de fiabilité : sans ambiguité

Besoins techniques

avoir un smartphone tournant sous le systeme d’exploitation Android de Google.
Une connexion de haut débit (3G, 3G++, 4G, etc.).
Une connexion WIFI/LIFI.

Présentation d’UML

UML (Unified Modeling Language), se définit comme un langage de modélisation

graphique et textuel destiné a comprendre et a definir des besoins, spécifier et documenter des

systemes, esquisser des architectures logicielles, concevoir des solutions et communiquer des

points de vue. UML modélise ’ensemble des données et des traitements en élaborant des

différents diagrammes. [26]
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4. Diagramme de cas d’utilisation

Ce diagramme est destiné a représenter les besoins des utilisateurs par rapport au
systéme. Il constitue un des diagrammes les plus structurants dans I’analyse d’un

systeme.[27]
5.1 Acteurs
Notre application comporte 2 types d’acteurs : utilisateur et administrateur

e L utilisateur représente les 3 acteurs parent, enseignant et éleve ou chaque acteur est
un membre qui a un compte dans notre application, il utilise I’application dans la

limite de son compte.

e L’administrateur est un utilisateur aussi, mais il a tous les droits de gestion et de

contrble
5.2 Cas d’utilisation

Un cas dutilisation (use case) représente un ensemble de séquences d'action qui sont
réalisées par le systeme et qui produisent un resultat observable intéressant pour un acteur
particulier. 1l permet de décrire ce que le futur systéeme devra faire, sans specifier comment il
le fera [28].

Enseignant

Saisir les absences, les notes et les appréciations des éléves.
Mettre en ligne des devoirs a remettre.

v
v
v" Répondre aux demandes de rendez-vous avec les enseignants.
v

Demande de rendez-vous avec les parents.

L administrateur (responsable de [’établissement)

<

Saisir et gérer les comptes des utilisateurs.

<

Modérer les messages entre parents et enseignants.
v" Nettoyer le systéme en fin d’année scolaire pour supprimer les données qui ne sont
plus utiles (absences, messages, travaux mis en ligne).

v Créer les groupes de cours et les descriptions.
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v Modifier I’emploi du temps de maniére temporaire.

Parent

v’ Consulter les notes, les appréciations, les absences et les emplois du temps de leur(s)

enfant(s).

v" Aider leur(s) enfant(s) dans le travail a la maison grice a I’aide postée par les

enseignants.

v" Garder les informations personnelles a jour.

<

Répondre aux demandes de rendez-vous avec les enseignants.

v Demande de rendez-vous avec les parents.

Eléve

v" Consulter les notes, les absences et 1’emploi du temps.

La figure suivante représente le diagramme de cas d’utilisation général de notre application :

systéme
] I — —
J - . - -
-I_ ¢ appréciaion ) . 3bsences <___nnles_;/
AN T — wincludes winchden
Enseignant ~~. T~ wiRCjuder
“*--._H__hx_h —_— “ T __._-_
. T __ gestionde bdd
~ _ —
- e — . seu.  winchudes
1 — C:__ consulter 'emploi de temps ____:" . A
) ( snserit ) T B S— . .
/I\ — = - T sinclubies ™
e e —— ., nclubl
Parent \‘Q":::“-——____ C_'______ gestion de demende un rendez_wous ____'_') k
~T—
—. —
™ T T
T o T
S \___h_cﬂﬂs_ulner les appmcﬂiﬂs____) h‘“‘“«,. :
_____\\ - S— T ", winciades
F i i e e R
v - ___Ex_tra.c_tlundes furmffs____/ Hg,_ g
Q) | T N T
—_—T __— — REN . N )
’/_ ;_q_hempluide temps__:)- HH“M ~. .
i — e A '\':___ gestion des messages _-'J
< absences > —— -
<_ notes > ] “du_dé:h‘ . u.}.‘:..__.;;
e . e 2
< statut > :‘,_———__
_— ~---B(_Consulter 3 "
< classes >___ o -
-:_ emploi de temps
i — e _-ainchugen
e niveau )
£ e s
SN e gestionde hdd
Administrateur gl compte ) -
f\’ Modules
el - _'"-\I L
- Paren - S -

= — T éléve )l‘ enseignant

Figure 3. 1 Diagramme des cas d’utilisation
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5.3 Description des cas d’utilisation

On va décrire en détails certains cas d’utilisation identifiés dans le diagramme précédent.

% Gestion des comptes

Voici le diagramme d’utilisation du cas « gestion des comptes » :

Gestion des comptes

wextends
Entre a I'espace personnel O fermer I'espace personnel
[

A wextends :,
Administrateur i

wextends

supprimer un compte

T wextends

T ggextends

consulter un compte

créer un compte

modifier un compte

Figure 3. 2 cas d'utilisation gestion des comptes

@ Consulter un compte

Cas d’utilisation

Consulter un compte

Acteur

L’administrateur

Description

L’administrateur veut consulter la liste des

comptes.

Pré-condition

L’appareil mobile doit étre connecte a
Internet et L’administrateur doit étre

connecté dans le systeme

Scénario nominal

L’administrateur choisit de consulter les
comptes , le systeéme Afficher d’un tableau
avec les comptes et leur données (le nom,

prénom, type de compte,...)

Post-condition

La liste des comptes est affichée

Scénario d’exception

Aucune

Table 3. 1 Cas d’utilisation Consulter un compte
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& Créer un compte

Cas d’utilisation

Créer un compte

Acteur

L’administrateur

Description

L’administrateur veut créer un compte. Il choisit type
d’utilisateur. Un login et un mot de passe sont
générés automatiquement et sont affichés pour ce
compte.

Pré-condition

L’appareil mobile doit étre connecte a Internet et

L’administrateur doit étre connecté dans le systéme

Scénario nominal

L’administrateur choisit de créer un nouveau compte
le systeme Affiche un formulaire L’administrateur
remplit les champs le systéme Enregistre le compte

dans le systéme

Post-condition

Le compte est crée avec succes

Scénario d’exception

Compte pas crée, message d’erreur doit s’afficher a

I’administrateur

& Modifier un compte

Table 3. 2 Cas d’utilisation créer un compte

Cas d’utilisation

Modifier un compte

Acteur

L’administrateur

Description

L’administrateur veut modifier un compte

existant

Pré-condition

L’appareil mobile doit étre connecte a
Internet et L’administrateur doit étre

connecté dans le systeme

Scénario nominal

L’administrateur choisit de modifier un
compte, le systeme Affiche la liste des
comptes, L’administrateur choisit un compte
dans la liste, le systeme Affiche des

informations sur le compte choisi,
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L’administrateur modifie les champs
souhaités et valide, le systeme vérifie les

données et enregistre les modifications

Post-condition

Le compte est modifié avec succes

Scénario d’exception

Modification échoue, message d’erreur doit

s’afficher a ’administrateur

Table 3. 3 Cas d’utilisation modifier un compte

% Gestion des entités

La gestion des entités contient les 3 gestion ( gestion des notes , gestion des appréciation ,

gestion des absences)

Voici le diagramme d’utilisation « gestion des entités» :

o

Enseignant

gestion des enfités =~ Jr----smrmmmsimmissiinn e Consulter une entité
i . v“-

H
«extends :,

agxtends ",

supprimer une entité

gestion des entités
. o
«includes» L
éléve
C modifier une entite O
parent

& Consulter une entité

Figure 3. 3 cas d'utilisation gestion des entités

Cas d’utilisation

consulter une entité

Acteur

L’utilisateur (Parent, Eleve ou Enseignant)

Description

L’utilisateur veut voir les entités d’un de ses
enfants pour la session en cours. La liste des
modules que suit son enfant est affichée, il
choisit un module parmi cette liste et les

notes sont affichées

Pré-condition

L’utilisateur doit étre connecté a ce compte
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Scenario nominal L’utilisateur choisit de consulter une entité ,
le systeme Affiche la page pour consulter les
entités . La liste des modules suivis par
I’éleve est affichée , L’utilisateur choisit le
module dans lequel il veut voir I’entité de

son fils, le systeme Affiche les informations

relatives
Post-condition L’entité est affichées
Scénario d’exception Aucune

Table 3. 4 Cas d’utilisation consulter les entités

e Saisir une entité

Cas d’utilisation saisir une entité
Acteur Enseignant
Description Un enseignant veut saisir une entités . Il

choisit tout d’abord la classe concernée.
Ensuite il choisit 1’éleve désiré et saisit les

informations concernant 1’entité.

Pré-condition L’enseignant doit étre connecté a ce compte

Scénario nominal L’enseignant choisit de saisir I’entité , le
systeme affiche la liste des classes suivant ce
module, L’enseignant choisit la classe
souhaitée, le systeme Affiche la page pour
saisir des entités .le systeme Affiche la liste
des éléves, 1’enseignant saisit ’entité , le

systeme fait une verification et enregistre des

données .
Post-condition Entité saisie avec succes
Scénario d’exception La saisie d’entité échoue, message d’erreur

doit s’afficher a I’administrateur

Table 3. 5 Cas d’utilisation saisir une entité
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% Authentification

Cas d’utilisation

Authentification

Acteur

Parent , administrateur , enseignant, élevé

Description

Authentifier I’utilisateur a partir de son email

et mot de passe

Pré-condition

L’appareil mobile doit étre connecte a

Internet

Scénario nominal

Saisir ’email et mot de passe, puis valider

Post-condition

L’authentification avec succes

Scénario d’exception

Authentification échoué, message d’erreur

doit s’afficher a I’utilisateur

Table 3. 6 Cas d’utilisation authentification

% Inscription

Cas d’utilisation

Inscription

Acteur

Utilisateur (parent)

Description

L’utilisateur crée un compte dans

I’application

Pré-condition

L’appareil mobile doit étre connecte a

Internet

Scénario nominal

Le parent remplir la formulaire affiche( les
données : nom , prénom , mot de passe,.....)

et valider

Post-condition

L’inscription avec succes

Scénario d’exception

Inscription échoué, message d’erreur doit

s’afficher a I’utilisateur

Table 3. 7 Cas d’utilisation inscription
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6. Diagrammes des ségquences

Les diagrammes de séquences sont la représentation graphique des interactions entre
les acteurs et le systéme selon un ordre chronologique dans la formulation Unified Modeling
Language.[29]

% Authentification

L’authentification consiste a assurer la confidentialité des données, elle se base sur la
vérification du email et du mot de passe, Ce diagramme, est décrire le scénario du cas
d’utilisation d’authentification. L’utilisateur (enseignant et Administrateur, €leve, parent)
acces a ’application si il a fait le login précédemment et quitter ’application sans déconnecté
alors I’application afficher la page principale d’utilisateur concerné , sinon il afficher la page
d’authentification . I'utilisateur saisit les données d’authentification. Le systéme va vérifier
ses droits d’acces dans la base de données et lui répondre par la suite soit par passage a son

espace soit par un message d’erreur.

La figure suivante illustre une description détaillée du ce scénario :
Utilisateur Application FBase auth
. 1 : Acceder a | application
[seq resuma

3 : Afficher la page principale d utilisateur concerne

2 = Appel a auth verification '
-

-
ication auth
4 : retourner resultat de verification

[[deja connecte a I'app]

[déconnecte a l'app] & : Afficher la page d authentfication

T - Saiser emai et mot de passe

£ : Venfication des champs

- 0 : demande de remplir tous les champs
Bl - ccciiiacssassasasssssstsisssasssssssmsssrssssssessas
[champs vide]

[champs non valkdes] |

1T - resai=ie emall 21 mot de passe
12 : Verification des champs

13 : appel a la fonction auth

14 - Ve a1ior1c existance

[membre existe] - R

ol » 15 - retourner les données de membre
16 : Afficher la page principale

[membre n existe pas]
17 : non valid

18 : message d emeur

Figure 3. 4 Diagramme de séquence de 1’authentification.
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% Inscription

Chaque parent peut demander a I’inscrit de syst¢éme , Ce diagramme, est décrire le

scénario du cas d’utilisation d’inscription. le parent acces

a la page d’inscription ,

’application afficher la formulaire d’inscription , le parent saisit les données dans tous les

champs et cliquer sur le bouton inscrit pour la validation , le systeme sauvegarder les données
au base de données. Le scénario complet illustré dans la figure suivante :

1: demandg |z page d inscri

2 ; atficher |a formulaira d inscription —I

3 : saisia des informations et valider ¢ &:verification des champs

[infarmaticn ron validel

[champ vids]

5 : demanda da rasaisi les donrdes
o
6 damande de remplir touts les champs

7 : re=aimic lox donnees

a} verification

 inscrit avec amail o mot de pess

[eompea dejm euist]

) - vanification da mamin
(SIS S N S N Tl mesmage demewr
12 : aller 2|8 bage da login ou reinscrt aves auts domnces 1 -

13 : resaimia les dannacs

rification

15 : ingcrit

[rejsts] S

18 messaga danear

19 : inscripticn avec SUCCRS

20: =snvgarde les dannées au basa da :onnmfi:

T A messagademeur

22 RIMINGr SMeC SUCCES

24 pereur

Figure 3. 5 Diagramme de séquence de 1’inscription.

& Consulter les notes :
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Application

- L:acces aiapplicaton
2 : afficher la page principale de parent

3 : chosit consulter un note

6 : |la liste des enfants est affiches

7 : chasit | enfant dans lequel il veut voir la note

FBase DB

4 - demande d afficher les enfants de parent .

5 : return la liste des enfants :

8 : demander les notes

seq traitment J

[aucun]

[nats afficher]

13 - afficher la liste des notes avec leurs informations relatives

11 : aucun notes

=S

12 : return les notes

T i0-pasdenet=

0 : chercha

Figure 3. 6 Diagramme de séquence de Consulter les notes.

& Ajouter les appréciations

La figure suivante illustre une description détaillée du ce scénario :

Enseignant

1: Acceder a | application

Application

2 : afficher la page principale

A J

3 : chosit ajouter appréciation

6 : afficher liste des classes

4 - demander la liste des classes

7 : chosit la classes approprier

10 : liste des éleves afficher

e :
> ;
I( 5 :return liste des classes L]

8 : demander la liste des éleves

TT - ajouter les appreciations

14 : sauvgarde avec succes

L :
......... l 9 : return la liste des éleves

12 : demander d ajouter les appréciations

13 : appréciation ajouter

Figure 3. 7 Diagramme de séquence de ajouter les appréciations.
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7. Diagramme des classes

Le diagramme de classes est un schéma utilisé en génie logiciel pour présenter
les classes et les interfaces des systemes ainsi que les différentes relations entre celles-ci.
Ce diagramme fait partie de la partie statique d'UML car il fait abstraction des aspects

temporels et dynamiques.[30]

Enseignant
+id Classe niveau
+MNom i 1 i
+Prénom > . I 1.* e
+date de naissance |1 * 1.* [+Nom_classe E +niveau
+email k —
+sexe : Eléve
+numéro de téléphone | 1 Module wd
1 +id +Nom
1y 1 +Nom_module +Prénom
+date de naissance
1 +email
+seX
1.* +numéra de téléphone
1
Absence 1.
+id
+date
* +etat
Message 1.*
+id PR
+date Appreciation
+message +id I
+temps +appréciation |
+statut 1
0.* 0.*
Parent
rendez_vous
+id +id
n_* 1|+nom
:?:I: s +prénom
ps 1 | +date de naissance
+description Loox
+statut +email

+numeéro de téléphone

Figure 3. 8 Diagramme des classes.

8. Conclusion

Dans ce chapitre, nous avons présenté et expliqué les besoins fonctionnels et non
fonctionnels auxquels notre application doit répondre, ainsi que les différents diagrammes
UML pour comprendre les interactions entre les différents acteurs et composants de notre

systeme. Ce qui nous permet de commencer le développement de 1’application.
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Chapitre 04 : Implémentation

1. Introduction

Dans ce chapitre, nous allons parler de la partie pratique de notre application. Tout
d'abord, nous présentons les outils et les environnements sur lesquels nous travaillions,
ainsi que le matériel et les logiciels que nous avons utilisés, enfin nous mentionnons la
base de données avec laquelle nous avons choisi de travailler, et nous concluons par une
présentation de notre application ainsi que la démonstration de notre application via des
captures d'écran.

2. Architecture :

Notre application est présenter sous la forme d’une architecture client/server.
< Client

Dans notre projet, le client s’agit de I’application cliente , 3 utilisateur ( Parent , éléve,

enseignant ) et I’administrateur qui géré les comptes avec plusieurs fonctionnalité .
= Serveur

Tous les données dans notre application sont dans le serveur de Google (Firebase).

o =
Q
-
Synchroniser tous les appareils
Updating

P

Figure 4. 1 Architecture Client / Server
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3. Preésentation de I’environnement et des outils de développement

3.1 Environnement matériel :

Notre application est réalisée sur un pc portable avec un Smartphone pour I’exécution

dont les caractéristiques sont réesumées dans le tableau suivant :

Micro-ordinateur Smartphone
(Développement) (Exécution)
Marque Lenovo Redmi7A
Processeur Intel R Core TM i5 Octa-core Max 2.01 GHZ
Disque dur 462 Go 32 Go
RAM 8 Go 2 Go
Systeme Windows 10 10 QKQ

Table 4. 1 : Présentation de I'environnement de travail utilisé

3.2 Environnement logiciel :

«» Androide Studio:

Android Studio est un nouvel environnement pour développement et
programmation entierement intégré qui a été récemment lancé par Google pour les
systemes Android. Il a été concu pour fournir un environnement de développement et
une alternative a Eclipse  qui est I'IDE le plus utilise.
Lorsque vous commencez un nouveau projet avec Android studio, la structure des
projets apparaitra avec pratiqguement tous les fichiers du répertoire SDK, ceci vous
redirigera vers un systeme de gestion congu en Gradle offrant encore plus de flexibilité

au processus de construction.[31]
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o

Figure 4. 2 Logo android studio

% jdk:

Le JDK (Java Development Kit), qui contient le JRE (afin d’exécuter les applications Java),
mais aussi un ensemble d’outils pour compiler et déboguer votre code ! Vous trouverez un

peu plus de détails sur la compilation dans I’annexe sur I’architecture d’ Android.[32]

Figure 4. 3 Logo de jdk

4. Implémentation de base de données

Pour implémenter notre base de donnes nous avons utilisé la base de données Firebase qui
est de type No SQL.

4.1 No SQL

Appelée également « Not Only SQL » (pas seulement SQL), la base de données NoSQL
est une approche de la conception des bases et de leur administration particulierement
utile pour de tres grands ensembles de données distribuées.[33]
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4.2 Firebase

Firebase est un ensemble de services de haut niveau pour le développement d'applications
web ou mobile. Firebase offre en particulier des services tres bien réalisés pour la gestion

des utilisateurs, des notifications, du stockage de fichiers, des bases de données. ..

Il propose d'héberger en NoSQL et en temps réel des bases de donneées, la création de
Firebase.google.com en 2011 sous le nom ENVOLVE par James Tamplin et Andrew Lee
[34]

Pour Intégrez Firebase dans notre application Android, il faut :

e Pour commencer, vous devez bien sir avoir un compte Google. Ensuite, accédez au

lien de la console Firebase

M Boite de réception (12) - fatihabal. X M Firebase X + = a

C O & firebase.google.com/?authuser=1 P A (‘n

\
J

‘o

’ i Products Use Cases Pricing Docs Community Support Search English ~ Go to console
Irebase g P

Google is committed to advancing racial equity for Black communities. See how.

Firebase helps

mobile and web
app teams succeed

Get started © Watch the video

Figure 4. 4 Interface initial de firebase.

e puis, nous choisissons Ajouter un projet
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&« C & :»:um»:l'vuu; console firebase.google.com l w @ 0 P :

@ Firebase

Welcome to Firebase

IMPORT GOOGLE PROJECT

Add project

@) Explore a demo project

Figure 4. 5 ajouter un projet dans le firebase.

e Enregistrer I’application dans la plateforme de Firebase en rempliant les champs

nécessaires.

d C [n] @ consolefirebase.google.com/u/1/project/projetd1-51d94/overview

Accéder a la documentation

% Ajouter Firebase a votre application Android

o Enregistrer I'application

Nom du package Android

com.example.demoapp

Pseudo de I'application (facultatif)y @

Certificat de signature de débogage SHA-1 (facultatif) @

[ 72:CE:5D:17:46:5D:60:39:09:98:69:87: 49:9E:15:20:2A]

Enregistrer l'application

[ —

Figure 4. 6 Premiére étape de I’implémentation

e Apreés cela, nous cliquons sur « Download google-services.json » qui est un fichier de

parameétres qui relie notre projet Firebase a notre projet dans android studio
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Add Firebase to your Android app

= (=4

Android Studio instructions

Packages | | Scratche

O MyApplication [
3 .gradle
£ .idea
Crapp

3 build

3 libs

3 sec

Bl .gitignore

[=app.imi

= build.gradie

[} proguard-rules._pro
3 gradie

2. Switch to the Project view in

Android Studio to see your

project root directory. -
3. Move the google-services. json file you

have just downloaded into your Android
app module root directory.

1 Swucwre SRR

& ;

Figure 4. 7 deuxié¢me étape de I’implémentation.

e Ensuite, allez dans Android Studio et cliquez avec le bouton droit sur le dossier de

« app » et choisissez « Show in Explorer »

(= Fireb

¢ C++ Project with G

Ctrl+Alt+F12

Figure 4. 8 app explorer

e Le dossier du projet s'ouvrira sur votre ordinateur et collera ce fichier dans le dossier

de « app »
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|FirebazeRealtimeDatabaseExample * app |

build Tl faffal" o «Vi0¥
libs Tl faffal o «V:07
src TalW falfsl" o V200
gitignore TelV /e /1 o «Vi07
| | app.iml Tl el /ol o «%1T
| | build.gradle TolV /ot /st o »3TE
D google-services,json TelV /e /ol o ehael
u proguard-rules.pro TolW fal/ol" o V200

Figure 4. 9 google-services.json dans le dossier app.

e Nous devons maintenant ajouter des bibliotheques Firebase a notre projet Android
Studio

© Alouter le SDK Firebase tuct sradie | Qsb Accéder  la documentation

Le plugrin de sorvicos Google pow Gradle [7 charge le fichier google~cervices . jcon gue
vous venez de télécharger. Modifiez vos fichiers bulld gradie pour utiliser le plug-n

Fichéer build.gradle au niveau du projet (<projects/build.gradle)

buildscript
dependencies {
// Add this line
classpath 'com.google.gns:google-services:4.2.0 0
}

4

Fichier build.gradle au niveau de fapplication (<project>/<app-
module>/build.gradle)

dependencies

/ Add this line

implementation "com.google.firebase:firebase-core:16.6.9 l'j
}
/! Add to the bottom of the file
apply plugin: “com.google.gms.google-services fj

Enfin, appuyez sur “Synchroniser” dans la barre qui apparait dans IDE :

Figure 4. 10 troisieme étape de I’implémentation.

e Rendez-vous sur le fichier build.gradle (projet) et collez cette ligne « classpath

‘com.google.gms:google-services:3.0.0" »
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v Caapp

Gradle files have changed since

oid.tools.build

com. google.gms i google

Figure 4. 11 Fichier build.gradle au niveau du projet.

e Ensuite, nous allons a build.gradle (app) et mettons la ligne du plugin « apply plugin:

‘com.google.gms.google-services' »

Figure 4. 12 Fichier build.gradle au niveau du projet
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Figure 4. 13 Fichier build.gradle au niveau de 1’application

Dans ce cas la, le projet Firebase a été lie, et ces étapes consistent a lier n'importe quel
projet Firebase en général, qu'il s'agisse d'authentification, de notifications, de stockage, etc..

Maintenant, nous allons a la console Firebase, a la base de données, puis aux régles, et le

changeons en

Authentication Unpublished changes | PUBLISH DISCARD

|E Database Y Default security rules require users to be authenticated.
Storage
P Storage . {
® Hosting 2 ‘rules”: {
3 [-read : true, |
() Functions 4
5 | .write": true |
[ TestlLab b X '

£ Crash Reporting

Figure 4. 14 réglage de base de données.

421 Firebase RealTime Data Base

Realtime Database Firebase est une base de données hébergée dans le cloud. Les données
sont stockées sous forme de JSON et synchronisées en temps réel sur chaque client connecté.
Lorsque nous créons des applications multiplets-formes avec kits de développement logiciel

(SDK) i0S, Android et JavaScript, tous vos clients partagent une instance de base de données
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en temps réel et recoivent automatiquement les mises a jour avec les données les plus
récentes.

a
DemoApp Accéder  la documentation i W
S5

demoapp-eda5a
- Absences

Appreciations

.- Classes
Meetings

-- Modules

- Notes

= Notifications
=~ -MFZLPe2_yeGGbNDCQsW
date: "25-aclt-2620"
id: "-MFZLPe2_yeGGbNDCQsW"
-~ message: "1 am first massege”
readed: "true”
- recipientld: " -MFImPuWVDSNBG75WbkU"
-~ recipientName: "p1fn p1ln”
senderld: "-MF5J0z3GaNiNuX8891B"
- senderName: "t1fn t11ln’

time: "87:41:32"

Figure 4. 15 Firebase realtime data base.

4.2.2 Firebase Storage

M (aucun objet) - fatihabakriinfod7@ X B DemoApp - Storage - Console Fire X 4 - X

4 C [ B consolefirebase.google.com/u/1/project/demoapp-e4aSa/starage/demoapp-e4aSa.appspot.com/files~ 2Fuploads P A O % =

)
‘ Firebase DemoApp ~ Accéder a ladocumentation ¢ W
e

#A Vuedensemble du pro Storag e 0

Files Rules Usage
Développer _

A%  Authentication

Cloud Firestore @ gs am 5 b & Importer un fichier ;
Realtime Database =

Storage O tem e UEE modification
Hosting O [ TimeTabler Dossie

Functions

Machine Learning O 3 homework/ Dossiet

Extensions

‘Changer de formule

Figure 4. 16 Firebase storage.
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DemoApp

Storage

Files Rules Usage

GD gs://demoapp-edaSa.appspot.com > uploads > homeWork

O Nom Taille
O D 1598627927024.pdf 28.55 KB
O D 1598629160831.pdf 28.55 KB
O D 1598629173971 pdf 28.55 KB
O D 1598629183497 pdf 28.55 KB
O (D 1598629195951 paf 28.55 KB

Figure 4. 17 Firebase storage en détail.

5. Présentation de ’application

Accéder & la documentation ‘

\
5

o &

Type

application/pdf

application/pdf

application/pdf

application/pdf

application/pdf

Derniére
modification

28 aolit 2020

Dans ce qui suit, nous présentons le fruit de notre travail en exposant les différentes interfaces

de ’application. En commengant d’abord, par le logo de I’application.

Figure 4. 18 logo d’application

5.1 Les interfaces de I’application :

@ SplashScreen : Cette interface est la toute premiére fenétre affichée par

I’application , contenant le logo de I’application avec une animation de

chargement dure 5 secondes.

@& Login :Pour les membres, qui sont déja inscrit dans I’application

& S’inscrit - Pour crée un compte a les parents, qui ne sont pas créé un compte a

’application
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Figure 4.19 splashscreen

E Register New Account

OPEN DATE PICKER

bind

Figure 4. 21 Fenétre d’inscription

Keep Me logged In

Sign up ,I'm new Parent

Figure 4. 20 Fenétre de login

Fri, Jan 1

January 1960

3 4 5 6 7 8 9
1M o122 13 14 15
18 19 20 21 22 23

25 26 27 28 29

CANCEL

Figure 4. 22 Fenétre de ’agenda.
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& Les page principale d‘utilisateur d’application

):26 @@

School Kit School Kit

laichi.ibtissem@gmail.com — )
bakri.fatiha@gmail.com

laichi ibtissem
bakri fatiha

o~
L)
|

e
v—

O--

My children

Enter Absences

: o (]
2 o .
Appreciations My children's absences ;J._}E

Appreciations Meeting

Timetable Meeting 'ﬁ'

Timetable

Homeworks Forms

Send homework

Figure 4. 23 page de parent Figure 4. 24 page de I’enseignant

2027 &

School Kit

School Kit

s

laichi.amina@gmail.com

admin@gmail.com

Teachers Management

v Students Management

i Parents Management
+ ? _
A o [T Modules Management

Marks Absences

Meetings Management

5
EZ Reply Messages

o) Timatables

[F)  Forms
0000 =
=_ £t settings
=
Timetable Homeworks @  About
(b Logout

Figure 4. 25 page d’¢éleve Figure 4. 26 menu de ’admin
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& Quelque Fenétre de la page de I’administrateur

8 @ o=

School Kit School Kit

Teachers Management

Saarch Hare Q

Parents Management

mokhtari azouz Y laichi ibtissem
Monday, Jly 14,1969 ﬂQ 05/06/1950
= vae . Female
valide
bakri fatiha
Monday, June 12,1961 > soltani khaider ®
I veae = 05/03/1978
Show Informations 2 Female
invalide
@ soltani ayoub
Thursday, April 6,1 Update ®
IB  vae rahmouni samy
m 12/12/1982
Delete .. Female
A} marzoug amina valide Show Informations
4 Thursday, April 9,1 Send Message
I remale O nawial lhab Update
Classes m 05/07/1984
rahmani nadir L Male Delete
Wednesday, May 1’ Module » valide
lale
L Send Message
\/ boughrara achraf
. = 05/02/1984 "
makhloufi mounir ”Q RS Child (s) »

Thursday, March 14, 1985

I= v

invalide

M\ mezian saleh

Figure 4.27 gestion des enseignants Figure 4.28 gestion des parents

P

Students Management N Meetings Management

Search Student here :Q

Sender Recipient
yearl >cl_yearl mokhtari azouz brahimi ameur
19-Sep-2020 > cefuse
21:01
laichi amina
& 05/02/2008 brahim ameur bakri fatiha
4 19-Sep-2020 = En_ttente
) remae Show Informations 16:53
@ laichi oussama Update bakri fatiha brahim ameur
3 07/08/2008 19-Sep-2020 > Entiente
Male 16:52
— Delete
bakri fatiha brahim ameur
& bakhti souhaib  gend Message 19-5ep-2020 En_ttente
= 05/06/2010 16:50
Male

B
I
| S

Show Absences
laichi ibtissem mokhtari azouz
PO 28-a001-2020 =P accept

show his parent 13:47

? 07/02/2010
Male
_— rahmani nadir laichi ibtissem
26-a00t-2020 refuse
4@ bachiri bachir 10:03
3 06/12/2010
Male marzoug amina laichi ibtissem
[
— 26-a001-2020 9 accept
10:02
@ marbouhi radouan
29/09/2010
I Male

Figure 4.29 gestion des éleves Figure 4.30 gestion des rendez-vous
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& Quelque Fenétre de la page de parent

20:25 @

School Kit

laichi.ibtissem@gmail.com

laichi ibtissem

My children appreciations

laichi souad

v English_year2
bakri fatina

English_year2
bakri fatiha

Module : gnglish_year2
Teacher : bakri fatiha

Student : jaichi souad

Appreciation :

well done

Figure 4.31 les appréciations des enfants

2023 @

School Kit

laichi.ibtissem@gmail.com

laichi ibtissem

My children marks

Math
Islamic
Arabic
French
English
Physical
Science
Sport
Music
Drawing

His & geo

Figure 4.32 notes des enfants

Your children are :

laichi amina
05/02/2008

Female

laichi oussama
07/08/2008
Male

laichi souad
24/09/2009
Female

Figure 4.33 les enfants de parent
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& Quelque Fenétre de la page d’enseignant

0:26 &

School Kit

School Kit

bakri.fatiha@gmail.com

bakri fatiha

bakri.fatiha@gmail.com

bakri fatiha

Enter Appreciation

Enter Absences
o r

(N_yearz

\_/Z8 4

@ massoudi mossab @—Sep—ZOZO
24/06/2009 o
| Male
! & massoudi mossab
24/06/2009
& louafi kamal ¥ M\/,:
26/07/2009 o A®L -
' Male
1 @ louafi kamal ,
26/07/2009 3
@ laichi souad It ek :
24/09/2009 a — g
¥ Female
1 & laichi souad
o 24/09/2009
@ maliki nabil Female
06/02/2009 u —
' Male
@ maliki nabil
06/02/2009
6 mechter yaser P =

Figure 4.34 entre des appréciations Figure 4.35 entre des absences

0:27 @

School Kit

bakri.fatiha@gmail.com

bakri fatiha

Enter Marks

VYo = aar?. F
C Bk h‘ﬁ Request meeting

@ louafi kamal
S 26/07/2009 Date: 21-Sep-2020
o vae

Time :

laichi souad
24/09/2009
Female Description :

maliki nabil CANCEL  SEND

06/02/2009
Male

Male

okbi samira

LN

i

@ mechter yaser
06/12/2009

o8

Figure 4.36 entre des notes Figure 4.37 demande de rendez- vous
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& Quelque Fenétre de la page d’éleve

School Kit

@

laichi.amina@gmail.com

Homeworks

homework 5

homework 3
bakri fatiha
English

homework 2
bakri fatina
English

Figure 4.38 Fenétre des devoirs

& Autre Fenétre

School Kit School Kit

A

laichi.ibtissem@gmail.com
20-Sep-2020

A

Meetings

X Youhave new request from mokhtari azouz
On 19-Sep-2020 at 21:01

You have new message from bakri fatiha You :'ave ww‘;equeﬂ 'ro(n bakri fatiha
On 19-Sep-2020 at 20:15 On 19-Sep-2020 at 16:52

You have new request from  bakri fatiha

You have new message from bakri fatiha
On 19-Sep-2020 at 20:15 On 19-Sep-2020 at 16:50

You have new request from  rahmani nadir
On 26-a00t-2020 at 10:03

Figure 4.39 rendez-vous de parent Figure 4.40 Fenétre des messages
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6. Conclusion

Dans ce dernier chapitre, nous avons présenté 1’ architecture de notre applications et
I’environnement de développement avec les différents outils . nous conclure par présenté les
différentes interfaces de notre application. Nous prenons au sérieux de respecter au maximum,

les standards de I'IHM pour réaliser notre application.
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CONCLUSION GENERALE

Nous pouvons dire en conclusion, que le but visé au départ et qui consistait a
implémenter une application mobile sous Android a bien été atteint et qu'on a pu
obtenir un systéme capable d'offrir la possibilité aux parents de bien suivre la scolarité
de leurs enfants.

L’¢tude et La réalisation d’un tel projet, malgré les circonstances et les
difficultés rencontrees, nous a permis d’acquérir une bonne expérience dans ce
domaine. En effet, la situation sanitaire du pays qui a entrainé une difficulté au niveau
du contact inter-personnes, le manque de references bibliographiques et
d’informations sur le suivi parental, ont tous été un vrai défi pour nous. Cependant, on
a pu quand méme apprendre beaucoup de nouvelles choses telles qu’une bonne
connaissance du domaine entamé et une bonne maitrise de certains outils de
développement tels que Firebase, Android et autres. Le travail en groupe a eégalement

été un ajout important pour notre expérience.

Nous espérons que le systéeme ainsi obtenu, soit utilisé au niveau de nos
¢tablissements scolaires et qu’il satisfasse les besoins des différents utilisateurs. Nous
espérons aussi pouvoir a I'avenir, bien améliorer notre systéme afin qu'il offre plus de
possibilites et une plus grande maniabilité d'utilisation et souhaitons également le

doter de la capacité de mener des conversations vidéo.
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Abstract:

One of the problems that parents and teachers face in schools is the difficulty of
monitoring students during their schooling.

To provide a solution to this problem , as a final studies project to obtain the
diploma of master degree in computer science. we proposed the design and production of a
mobile application that allows good parental monitoring. This application was designed
using the open source Android studio development tool, using hosting services from the

Firebase mobile platform.

Key words: Android App, Firebase , Parental controls, Uml.

Résumeé :

L’un des problemes que rencontrent les parents et les enseignants au niveau des
établissements scolaires est la difficulté de suivi des éleves durant leur scolarisation.

Pour apporter une solution a ce probléeme, nous avons propose, dans le cadre du
projet de fin d’études pour I’obtention du diplome de master en informatique, la conception
et la réalisation d’une application mobile qui permet d’assurer un bon suivi parental. Cette
application a été congue a I’aide de 1’outil de développement open source Android studio,
en utilisant les services d’hébergement de la plateforme mobile Firebase.

Mots Clés : Android App , Firebase, suivi parental, Uml.
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