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 الترفيه الافتراضي على شبكة الانترنت
 

 * تأثيـرات الألعاب الإلكتـرونية على المراهقينميدانية ل دراسة* 
 



 
 

 .سبيل الهدى وأوضح ،الحمد لله الذي رفع منار الحق

 .وعظيم سلطانك لك الحمد كما ينبغي لجلال وجهكربي 
 .وسلامه دائما سرمدا......أبداعلى رسوله  ربي وصلوات

 يَشْكُرُ النَاسَ لَايَشْكُرُ اللَهَ مَنْ  لَا: وشكر العباد من شكر الله فجاء في الحديث
 (8914)، وَأَبُو دَاوُد (5577)رَوَاهُ أَحْمَدُ 

 قدم بجزيل الشكر والعرفان والتقديرأت
 .هذا البحث ىشرف علأالذي " بوقرة رضوان"المشرف  الأستاذ إلى

 قسم علوم الإعلام والاتصال أساتذةكل  إلى
 .وأصدقاءوزملاء  أساتذةكذلك جزيل الشكر لكل من ساعدنا من 

 طاقم مكتبة السلام إلى
 .من بعيد أومن ساعدنا من قريب  إلى

 
 



 

  
 

 (وقضى ربك الا  تعبد إلاإياه و بالواليدين إحسانا : )    فال الله تعالى  
 اهدي ثمرة جهدي الى اغلى و اعز الناس أمي و  ابي 

الى امي الغالية التي غمريني بحبها و عطفها و حنانها و دعوتها ووقوفها بجانبي طوال 
                       . هذا المشوار 

 سمية، حنان : بالفعل و الكلمة الطيبة الى صاحبة القلب الطيب التي ساعدتني 
 .عبد الرزاق، سليمة، صارة، محمد، زكرياءالى الاخوة و الاخوات من افراد العائلة 

 زوجته نادية وأولاده أسماء، عبد الحق، منىو أفراد عائلته وخاصة حسان الى خالي 
 و بعيد  الى كل الاهل و الاقارب من قريب 

سمية، أمينة، صباح، "  علوم الاعلام والاتصال"في قسم   الى كل الاصدقاء و الزملاء 
 أيوب، خالد، عصام، رمضان،  وليد، حسين، محمد، مصطفى بوبكر،

خاصة يونس ، هيثم، بلال، يوسف، عمي عمار، : وشكر خاص إلى طاقم  مكتبة السلام
 .زكرياء

 تحية إلى المرحوم لخضر
 من ساعدني من قريب أو بعيدوإلى كل 
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Le résumé 

Cet étude pour but à identifier les impacts des jeux électroniques sur les adultes ; cet 

étude empirique sur les adultes , donc on a préparé une formulaire de questionnaire contienne 

de 32 questions se divisent sur les trois chapitres de la thèse . 

- Ce mémoire a conclut plusieurs des résultats : 

. plein de circonstances poussent les adultes  à prendre en considération ces jeux électroniques 

telles que l'influence sur les âmes des adultes et leur usage électronique ou bien combler le 

vide. 

. on a vu dans les réponses des répondants que l'usage des jeux électroniques a eu beaucoup 

des conséquences différentes elles se subdivisent au six catégories entre religieuses , 

Académiques ,sociales, psychiques et sanitaires . 

En fin , on constaté que l'étude a donné plusieurs des recommandations étroitement liées aux 

résultats: 

Les parents et les gens spécialistes a la rééducation il leur faut prendre en relief les différents 

cotes soit positifs ou négatifs des jeux électroniques et ceux –ci a pour but l'amélioration des 

cotes positifs que les cotes négatifs . 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


