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Introduction G6n6rale

Le d6veloppement des sciences de l'information et de la technologie nous a apport6 d un

point ou l'utilisation des appareils mobile est un ph6nomdne incontournable , qui ont dtd

utilis6s juste pour faire des appels t6l6phoniques, les portables ont chang6 notre vie et sont

devenus une partie de celle-ci. Maintenant, ils ne sont pas utilis6s seulement pour faire des

appels, mais ils ont innombrables utilisations et peuvent 6tre utilisds comme un appareil

photo, lecteur de musique, Tablet PC, T.V, navigateur web, navigateur sur les sites u-eb

commerciales etc.

Autre que la navigation dans le web avec nos portable, beaucoup d'applications ont dtait

rdalis6es ; le commerce et le payement par mobile, GPS, transfert d'argent, etc.

Avec l'existence de milliers de produits et marques, le shopping devient une maladie

moderne ; choisir un bien parmi d'autres, regarder toutes les promotions, bdndficier de toutes

les offerts sont des taches fastidieuse

Le bute de notre projet de fin d'etude, est de d6velopper un site web local ; une fois le

client prdsente au super march6, il corurecte au Wi-Fi, et tous les services sont d sa

disponibilitd: promotions, comparer des prix, calculer la somme d payer (prespective),

postuler un commentaire, etc.

Pour r6aliser ce btrt, nous avons organis6 notre m6moire en trois chapitres

Un premier chapitre "Etat de I'art" et dans lequel nous avons pr6sent6 6tude de l'existant,

le critiquer et dessiner I'architecture g6n6rale et l'objectif de notre travail.

Un deuxidme chapitre "Etude conceptuelle", dans lequel nous avons pr6sent6 1'6tude

conceptuelle de notre site web en utilisant I'UML.

Un troisidme chapitre "Impl6mentation et R6alisation"o dans lequel , nous pr6sentons les

langages et l'environnement de ddveloppement et les outils n6cessaire d la cr6ation du ce site web

ainsi que les fonctionnalitds de le site r6alis6e sous forme d'images accompagndes de

commentaires explicatifs.



CONCLUSION GENERALE

Ce projet de fin d'6tude consiste d r6aliser un site web local au sein d'un supermarch6. Un

site web qui permet au vendeur d' inscrire et d'ajouter des produits et des promotions et au

client de : naviguer de vue et recherche de produits facilement par les catdgories de produits et

par le type et la marque de produit, envoyer un message (commenter et donne un opinion ) srn

les diff6rents rdductions dans le magasin.

Afin de satisfaire les besoins des utilisateurs nous avons commenc6 la conception en

utilisant le formalisme UML et la mise en Guwe des bases de donndes avec le gestionnaire de

bases de donn6es MYSQL ensuite I'impl6mentation des requOtes SQL pour la manipulation

des donn6es et enfin la concr6tisation de site sous l'environnement de programmation PHP

avec les langages de programmation HTML, CSS, JavaScript et JQuery..

Ce projet a fait. I'objet d'une exp6rience intdressante, le choix d'un langage de

programmation efficace et convenable pour notre site et surtout adaptable avec le langage de

mod6lisation utilis6 (le langage UML). A la fin de ce modeste travul, nous pouvons dire

qu'on a trds bien tir6 profit de ce travail et d la m0me occasion, on a appris beaucoup de

choses : les techniques et les comp6tences dans le domaine de programmation et la maitrise et

le savoir-faire dans les domaines de I'analyse et la conception.
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Abstract

In this project, we develop a shopping web site, which helps you to

Navigate. It allow us to do the following operations(buying ,selling, search ,comments or
questions...)

This website helps visitors to sign in ,visit and propose suggestion. For the conception

and ofour.

Website we choose UML, Macromedia Dreamweaver

,PHP and Apache server.

Key words: Wen application ,UML,pHp, Apache ,web site, shop..

R6sum6:

Dans ce projet, nous avons rdaliser un site web pour un super marchd, qui aide le client

d navigud dans supermarchd avec souplesse, (inscription, achat, rechercher sur le site .

contacte avec I'administrateur).

Ce site aide les clients d'inscrireo visitde et proposer des opinions sur le site .pour la
conception et la rdalisation de notre site, nous avons choisi le langage de mod6lisation

LML A I'environnement de ddveloppement Macromedia Dreamweaver avec le langage de

programmation PHP et le serveur Apache.

Mots cl6s :Application WEB, UML, PHp, site web, e-commerce .
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