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 إهداء
 ...إلى من غرَس في قلبي حُب العلم، وسقاه بالصبر والدعاء

 ،إلى والديّ العزيزين
 قوتي،نبض قلبي، وسَند عمري، ومصدر 

شكر ا لكل نظرة فخر، وكل بسمة رضا، وكل دعاء خالص في  
 .جوف الليل

 ، إلى إخوتي وأخواتي
 .الذين كانوا دوم ا الحافز والرفقة والدفء

 إلى كل معلم ومعلمة، 
حب المعرفة، وأيقظوا في داخلي لذة البحث قلبي غرسوا فيّ 

 .والاكتشاف
 ، إلى أصدقائي وزملائي

 .لحظات الجدّ والتعب، والبدايات والأملالذين تقاسمت معهم 
 ...وأخير ا

إلى كل متعلم يحاول أن يُعبّر عمّا بداخله، وإلى كل معلم يُؤمن  
أن الكلمة تُنبت في التلميذ حلم ا، أهدي هذه المذكرة، سائلة  الله أن 
 يجعلها علم ا نافع ا، وأن يبارك في كل من سعى وعلّم وارتقى

 



 

 شكر وعرفان
الحمد لله أولا  وآخر ا، ظاهر ا وباطن ا، الذي منَّ عليّ بنعمة السعي والعلم،  
 .ووفقني لإنجاز هذا العمل المتواضع، رغم كل التحديات والصعوبات

أستاذي المشرف الفاضل  أتوجه بفيض من الامتنان والتقدير إلى 
على دعمه العلمي المستمر، وإشرافه النبيل،   بوراسياسين  الدكتور

وتوجيهاته السديدة التي كانت بوصلة  لي في هذا الطريق. إنّ صبره  
وتشجيعه وحرصه على جودة البحث شكّلت حجر الأساس فيما وصلت  

 .إليه هذه المذكرة من نضج معرفي
ذين  ، الأساتذة قسم اللغة العربية وعلومهاكما أخص بالشكر والعرفان  

، فما قدموه من دروس  على أيديهمأفدت من علمهم، وتشرّفت بالتعلّم 
ا في ذاكرتي العلمية والوجدانية   .ونقاشات وتوجيهات، سيظل راسخ 

الذين شاركوني هذه الرحلة الأكاديمية بصدق،  زملائي وزميلاتيإلى  
 .وساهموا بنقاشاتهم وملاحظاتهم في بلورة أفكاري وتثبيت خطواتي 

كل من ساعدني بكلمة، أو أهداني  أن أتوجه بالشكر إلى  ولا أنسى 
فلكلّ منهم فضل لا يُنسى، ومكانة   …مصدرًا، أو قرأ فقرة، أو أبدى رأيًا

 .في القلب لا تُمحى
 



 

مهارة التعبير الشففففهي من المهارات اللةوية الأسفففاسفففية التي تمكّن المتعلّم من التواصفففل   تُعد   مقدمة:
المهارة   وهو مر يفرض على الاد ست  تاكين الاثعلم من استثمار  هذه الفعّال داخل الفضفاء المدرسفي وخارجه.

 في مواق  تواصتتتلي  حقيقي  .غير أن الواقع البيداغوجي يكشتتت  عن وجود صتتتعو ر  مثعددة في تحقيق هذا 
 الوسفففففائل أو بالمحتويات  يتصفففففل الهدف، بستتتتتب  عوامل مثعددة منهر مر يرتبط بطرائق الثد يس، ومنهر مر

 وفي هذا  الستتتتير ، ظهر  دعوا  مثزايدة إلى توظيف آلير  حديم  في تد يس  اللغ ، ومن بينهر .التعليمية
ومع التقدم التكنولوجي وتةير أنماط التعلم، أصفب  من الضفروري تجديد الوسفائل التعليمية والاسفتفادة  اللةوية،  

برنامج  يهدف هذا البحث إلى تصفففففميم وتطبيق  ، حيثالمهارة الحيويةمن الأدوات التقنية المبتكرة لتنمية هذه  
بشفففففكل تدريجي وهادف،  تحسيييين أدائهم الشيييفهيهم في ايراعي خصفففففوصفففففيات المتعلمين ويسففففف   تقني تربوي 

ا إلى مقاربات حديثة تجمع بين البيداغوجيا النشطة والتكنولوجيا التربوية  .مستند 

صففعوبات لةوية وتردّد شفففهي لد  أثبتت وجود  للملاحظة الميدانية التي    نظر ا وقد تم اختيار هذا الموضففو   
تلاميذ المرحلة الابتدائية وبالخصففففففففو  متعلمي السففففففففنة الرابعة ابتدائي، وهي مرحلة تعليمية تشففففففففهد انتقالا   

ارات تربوية  لعدة اعتب  نوعي ا في تنمية الكفاءة التعبيرية، مما يجعلها مناسفففففففففففبة لتجريب برنامج تعليمي داعم،
 :ونفسية ولةوية، نُجملها فيما يلي

يبلغ المتعلم في هذا المستو  درجة من النضج اللةوي والعقلي  حيث :  الاستعداد اللغوي والذهني -1
 تسم  له بفهم التعليمات، والتفاعل مع الأنشطة الشفوية، والتعبير عن أفكاره. 

ففي السفنة الرابعة، ينتقل المتعلم من الاكتسفاا الأولي    التدرّج البيداغوجي في اكتسياب الكفاةة: -2
، ومنها التعبير الشفففهي، وفق ا للتدرا السففنوي المعتمد تنمية الكفاةات التواصييليةللةة إلى مرحلة  

 .في المناهج التربوية
حيث يُلاحظ في هذا المسففففففففففففتو  وجود تفاوت    حاجة المتعلم إلى تعزيز الطلاقة والثقة بالنفس: -3

ا لتطبيق برنفففامج يهفففدف إلى تحفيز بين التلا ا مثفففاليففف    ميفففذ في مهفففارة التعبير، ممفففا يجعلفففه توقيتففف 
 .المترددين وتطوير قدرات المتمكنين

: تلاميذ هذه الفئة لديهم ميل واضففففف  للتفاعل مع الألعاا التعليمية  الانفتاح على أنشيييطة رقمية -4
 .العملية التعليميةوالأنشطة الرقمية، مما يُسهل توظيف الوسائط التفاعلية داخل  



 

: يتوافق محتو  البرنامج مع المواضفففيع والأنشفففطة الواردة في كتاا اللةة  الانسييجام ما المنهاج -5
 .العربية للسنة الرابعة، مما يُسهل إدماجه دون إخلال بالبرمجة الرسمية

شفكالية الإ حاولنا الإجابة عنوبناء  على هذه الملاحظات المرتبطة بخصفوصفيات الفئة المسفتهدفة،   
تصيميم لعبة تربوية رقمية تفاعلية في تنمية وتحسيين مهارة التعبير    هماإلى أي حد يُمكن أن يُسي التالية:  

 وتفرّعت عنها التساؤلات الجزئية التالية:  الشفهي لدى تلاميذ الرابعة ابتدائي؟  
 ما هي أهم خصائص مهارة التعبير الشفهي في المرحلة الابتدائية؟ -
 الصعوبات التي يواجهها تلاميذ السنة الرابعة ابتدائي في التعبير الشفهي؟ماهي  -
 ما الأسس التربوية والنفسية التي تُبرر اعتماد الألعاا الرقمية كوسيلة تعليمية؟ -
 كيف تم تصميم هذه اللعبة الرقمية لتتناسب مع خصائص المتعلمين وحاجاتهم؟ -
 التعبير الشفهي؟مهارة ا مد  انسجامها مع أهداف تنمية ما طبيعة الأنشطة التي تضمنتها اللعبة؟ وم -
 ما حدود الاستفادة الفعلية من هذا النمط من الوسائط الرقمية في البيئة المدرسية؟ -
 وللإجابة عن هذه الإشكالية تم الاعتماد على جملة من الفرضيات أهمها:  -
يُمكن أن يُسففففهم بشففففكل فعّال في تنمية توظيف لعبة رقمية تربوية مصففففممة وفق مبادل تعليمية حديثة  -

 .مهارة التعبير الشفهي لد  تلاميذ السنة الرابعة ابتدائي
 .سيساعد دمج المحتو  الصوتي والبصري في اللعبة على تحفيز التلاميذ وتجاوز التردد والجمود -
 .شفهيالأنشطة المدمجة )كالاستما ، الإكمال، المحاكاة...( في تحسين جودة الإنتاا ال  ستسهم -
 .يعزز اللعب من ثقة المتعلم بنفسه، مما يُحفّزه على المشاركة الفعلية والتعبير بطلاقة أكبر -
 .سيوفّر التقييم الذاتي داخل اللعبة )عبر التةذية الراجعة( فرصة لتصحي  الأخطاء وتطوير الأداء -

لى إمكانات اللعب  وبناء  على ما سففبق، يسففعى هذا البحث إلى تقديم تصففور تربوي رقمي يُراهن ع    
التعليمي في تجاوز صعوبات التعبير الشفهي لد  تلاميذ السنة الرابعة ابتدائي إذ يُشكل تصميم اللعبة  
التربوية المقترحة محاولة لدمج التكنولوجيا في تعلم اللةة، بما يُراعي الخصففففففففففائص النفسففففففففففية والمعرفية  

 .للمتعلمين، ويُحاكي اهتماماتهم بأسلوا تفاعلي محبّب
وسففيتم التأسففيس لهذا التصففور من خلال مدخل نظري يسففلط الضففوء على المفاةيم الأسففاسففية، يليه      

ولقد سفففففففبقنا الى هذا   .فصفففففففل تطبيقي يعرت مكونات اللعبة الرقمية، وأهدافها، وطرق توظيفها التربوي 
 الموضو  عدة دراسات من بينها: 



 

 2021  -عظيم صبري عبد ال -استراتيجيات التدريس العامة والإلكترونية    -1
استخدام الألعاا اللةوية في تنمية مهارة التحدث لد  تلاميذ السنة الأولى ابتدائي بحث مقدم لنيل   -2

 2015-2014شهادة الماستر في علم النفس المدرسي وصعوبات التعلم لسعدية مكاحلي  
بحث مقدم   .مهر ا  الثواصتتل الشتتفهي لدى تلاميذ الارحل  الابثدائي أثر الألعاا الرقمية في تنمي  -3

  2023-2022-فرطا  الزهراء بن شعبرن الماجستير للنيل شهادة 
اسففففففففتخدام الألعاا اللةوية  من أنا  لترةية مهارة الكلام )دراسففففففففة تجريبية بمعهد دار الأيتام أتشففففففففية   -4

  19لنور الفطري الجنوبية( رسففففالة مقدمة لنيل درجة الجامعة الأولى في تخصففففص تعليميية اللةة ، 
 .2017يوليو  

 ومن بين النتائج التي توصلت إليها الدراسات السابقة نذكر منها ما يلي:  
اسفففتخدام الوسفففائل المحفزة كأداة لتجاوز الصفففعوبات اللةوية، خاصفففة التردد وضفففع  بناء   بأهميةالإقرار   -

   .الجملة
إدماا الألعاا الرقمية سفففففففففاهم في رفع دافعية المتعلمين وتحسفففففففففين اسفففففففففتيعاا النصفففففففففو ، مما يدعم  - 

 .استخدام هذه الألعاا في باقي فرو  اللةة
  .لعبة  من أنا؟  لعبت دور ا بارز ا في تعزيز التفاعل الشففففففففهي بين التلاميذ وتنمية ثقتهم في الأداء اللةوي  -
ن الكفاءة الذاتية للمتعلم ومهارات التعبير، مما يُبرز أهمية الجانب النفسفففففففي  إثبات وجود علاقة طردية بي –

 .والاجتماعي في دعم الكفاءة الشفهية
أظهرت النتائج على وجود فروق ذات دلالة إحصفففففففائية لصفففففففال  المجموعة التجريبية، مما يدل على  -

  .يفاعلية استخدام السرد القصصي الرقمي في تنمية مهارات التعبير الشفه
باعتباره الأنسففففب لدراسففففة الظاهرة اللةوية والتربوية المرتبطة بالتعبير المنهج الوصيييفي  وقد تم اعتماد  

  .الشفففففففففففففهي، ولتحليل مكونات لعبة تعليمية رقمية من حيث أهدافها وآلياتها وتأثيرها المتوقع على المتعلمين
 والذي يقوم على الإجراءات التالية:  

الصفففففعوبات التي يواجهها تلاميذ السفففففنة الرابعة ابتدائي في تتجلى الظاهرة المدروسفففففة في وصيييل الراهرة:  
 التعبير الشفهي، من حيث محدودية الرصيد اللةوي، والتردد، وضع  الطلاقة.

، ذلف  أن التعبير  تفكيف  المهفارات الفرعيفة للتعبير الشفففففففففففففففهيتم تحليفل الظفاهرة من خلال  تحلييل الرياهرة:  
 ن عدة مهارات ولا يتضمن مهارة واحدة.الشفهي مركب م



 

  نظرية بينها من النظريات التربوية المعاصففرة،  فسففرت الدراسففة تل  الصففعوبات على ضففوء  تفسييير الراهرة:  
التي تبرز أهمية الدعم التدريجي والتفاعل في  Lev Vygotski  (1986- 1934)(  ليف فيغو تسييييكي)

 .تنمية القدرات اللةوية
تصيييميم لعبة تربوية رقمية تدمج بين المتعة والمحتوى اللغوي  خلص البحث إلى أن الاسيييتنتاج:  

، يمكن أن يكون مفدخلا  فعفالا  لتحسففففففففففففففين الأداء الشفففففففففففففففهي لفد  المتعلمين، من خلال التفدرا في والتربوي 
 .المهارات، وتحفيز المشاركة الفعالةاكتساا  
تم الاعتماد في هذا البحث على خطة منظمة، وُضفففففففففعت بما ينسفففففففففجم مع طبيعة الموضفففففففففو ،  وقد  

ويسفتجيب للإشفكالية المطروحة، وفق ما اقتضفته مراحل التحليل النظري والتطبيقي. وقد جاءت هذه الخطة  
مقدمة تتضففففمن مبررات اختيار الموضففففو  المعنون ا: برنامج تقني مبتكر لتنمية مهارة   :على النحو الآتي

التعبير الشفففففهي لد  متعلمي السففففنة الرابعة ابتدائي وكذا مبررات اختيار الفئة المسففففتهدفة، طر  الإشففففكالية  
دة، والصفففففعوبات  الرئيسفففففية والإشفففففكاليات الفرعية، أهداف البحث، فرضفففففياته، المنهج المتبع، الأدوات المعتم

مدخل إلى الإطار  فصفففففففففل نظري عبارة عن مدخل   فصفففففففففلين،وقد تمّ تقسفففففففففيم هذا البحث إلى  التي واجهتني  
 .المفاهيمي والمرجعي لمهارة التعبير الشفهي وتوظيف الألعاب الرقمية

التعريف بفالمففاةيم الأسفففففففففففففففاسففففففففففففففيفة التي ينبني عليهفا البحفث، ويعرت الخلفيفة النظريفة لفه،    حيفث تمّ 
   :المحاور التاليةويتضمن 
 الابتدائي  في الطور    التعبير الشفهي ممفهو  -
 التعبير الشفهي لد  المتعلمين صعوبات -
 المتعلمين في التعبير الشفهيمعالجة صعوبات   الرقمية فيدور الألعاا   -
 .مهارات التعبير التفاعلي -
لتحليل اللعبة المصففممة  ةيا نتحدث ، ويعرت مراحل أمّا بالنسييبة للفصييل التطبيقي فقد خصييص   

إعفدادهفا، الأهفداف التربويفة لكفل نشففففففففففففففاط، الصففففففففففففففعوبفات التقنيفة التي رافقفت التنفيفذ، آليفات التقييم، والنتفائج  
والتي تضفففمنت خلاصفففة عامة للبحث، أبرز النتائج،    :الخاتمةوصفففولا إلى    .المتوقعة من التوظيف التربوي 
 .التوصيات، واقتراحات مستقبلية

 وقد تم الاعتماد في هذا البحث على جملة من المصادر والمراجع من بينها:  
 .2014، التعبير الشفوي: حقيقته، واقعه، مهاراته، وتقويمه، دار عمار، عمان، محمد علي الصويركي -



 

 2019مكتبة الأنجلو المصرية،   –، استراتيجيات التدريس العامة والإلكترونية  العريم صبري عبد  -
، التلقي والإنتاا في ضوء العرفنية تنظير وإجراء، الدار الساطع للطباعة والنشر، العلمة  صيال  غيلوس -

  2017الجزائر،  
 ما يلي:  في هذا البحث  التي واجهتنيمن الصعوبات  الصعوبات:  

قلة المراجع الخاصفففة بموضفففو  التعبير الشففففهي حيث إن جل المؤلفين يدرجون التعبير الشففففهي كجزء  -
 ربع للةة.من المهارات الأ

 صعوبة تصميم البرنامج وذل  لنقص الخبرة في هذا المجال.   -
تصففففففففففففميم لعبة تسففففففففففففتهدف اكتسففففففففففففاا مهارة التعبير الشفففففففففففففهي يتطلب تقنيات أكثر تطورا من برنامج  -

(PowerPoint)  يحتاا إلى روابط ووسائط خارجية خاصة تل  التي تخص الصوت والاستما .   كما 
 انتهاء السنة الدراسية حال دون التمكّن من إجراء التجريب الميداني للبرنامج. -
 .نقص الإمكانيات التقنية الضرورية )حواسيب، لوحات رقمية( -
 .داخل المدارس  المخابر الصوتية أو الوسائطيةغياا فضاءات رقمية مثل   -

ورغم الصفففعوبات التي واجهتني أثناء إعداد هذا البحث، سفففواء على المسفففتو  النظري أو التطبيقي،   
ينطلق من الواقع المدرسي، ويقتر  آليات    الأنشطة،  مشرو  تعليمي رقمي متكامل  اقترا إلى  فقد وفّقني الله 

 .قابلة للتنفيذ في بيئة المتعلم
  

 الدكتور  المقام أن أعبّر عن خالص امتناني وعميق تقديري للأسفففففففففتاذ المشفففففففففرف،ولا يفوتني في هذا 
الذي لم يبخل عليّ بتوجيهاته السففففففففديدة، وملاحظاته القيّمة، وتشففففففففجيعه المسففففففففتمر خلال  ياسيييييين بوراس،  

 .العقباتمختل  مراحل هذا العمل. لقد كان دعمه العلمي والمعنوي حافز ا كبير ا في تجاوز  



 

 
 

 
 
 
 
 

 الفصل الأول: 
مدخل إلى الإطار المفاهيمي والمرجعي 
لمهارة التعبير الشفهي وتوظيف الألعاب 

 الرقمية
 

 

 التعبير الشفهي في الطور الابتدائي أوّلا:
 المتعلمين في التعبير الشفهيصعوبات ثانيا: 

التعليمية الرقمية كأداة لتنمية التعبير الشفهي  بثالثا: الألعا
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يُعدّ التعبير الشفففففففففففففهي أحد أهم مكونات الكفاءة اللةوية، وأكثرها ارتباط ا بالواقع التواصففففففففففففلي للمتعلم  
ا قفدراتفه على   داخفل القسففففففففففففففم وخفارجفه. فهو لا يُعبّر فقط عن مفد  امتلاك المتعلم للةفة، بفل يعكس أيضفففففففففففففف 

وفي ظل التحولات التربوية المعاصرة، أصب  تطوير هذه المهارة يمثل    .التنظيم، والتفاعل اللحظيالتفكير،  
أولوية في منهاا اللةة العربية، خاصفففففففة في مرحلة التعليم الابتدائي، لما لها من أثر على نمو شفففففففخصفففففففية  

   .المتعلم وتحصيله المعرفي
اكتسففففففاا هذه  عددة تحدّ من نجاعة مت  صففففففعوباتوجود   لكن واقع الممارسففففففات الصفففففففية يكشفففففف  عن

  ، سفواء بسفبب عوامل نفسفية، لةوية، أو بيداغوجية. وهو ما يدفع إلى البحث عن بدائل تعليمية أكثر المهارة
، لمفا توفره من بيئفة محفزة تُراعي خصففففففففففففففوصففففففففففففففيفات  الألعياب التعليميية الرقمييةومرونفة، من أبرزهفا  تففاعليفة  

 .المتعلم، وتدمج بين التعلم والمر 
   المرحلة الابتدائية: التعبير الشفهي في أولا

أحد أهم المهارات اللةوية التي تُبرز قدرة المتعلم على التواصفففففففل  هو :  مفهوم التعبير الشيييييفهي -1
يتجاوز حدود النطق السفففففففففليم للكلمات إلى القدرة على   كماوالتفاعل مع الآخرين من خلال اللةة المنطوقة،  

نقل   وهو   .والأسففففلواتنظيم الأفكار وتسففففلسففففلها وتقديمها في بنية لةوية مفهومة وسففففليمة من حيث المعنى  
الرسففففففففففائل مشففففففففففافهة عن طريق الوجه المنطوق للةة، وهو عملية التحدث، التي تقوم على إنتاا الصففففففففففوت  

 أفكاره  الفرد يصففففففففو   بها   التي  الطريقة  وهو تل  1.وترجمتها بواسففففففففطة اللسففففففففان لمواد مسففففففففموعة ذات معنى
كما يُنظر إلى  2.والمضفففففمون   الشفففففكل في  بأسفففففلوا صفففففحي  صفففففياغته  إليه يطلب وما  وحاجاته،  وأحاسفففففيسفففففه

هم في تنمية التفكير الناقد االتعبير الشففففهي في السفففياق التربوي الحديث على أنه نشفففاط لةوي تواصفففلي يُسففف 
حين ي  صيييييييييبر   عبد العريملد  المتعلم، ويعزز قدراته على التحليل والتفسفففففففففففففير وإبداء الرأي، وهو ما أكده  

تكوين الشففخصففية اللةوية للمتعلم، لأنها ترتبط بالتفاعل الفوري  اعتبره من الأنشففطة التي تُشففكل الأسففاس في 
ا .3والقففدرة على التقويم الففذاتي أثنففاء الحففديففث   ومن المنظور العرفني، يُفهم التعبير الشفففففففففففففففهي بففاعتبففاره نتففاجفف 

 
 . 502(، 2013والتوزيع، عمان اللةة العربية وطرائق تدريسها، )دار صفاء للنشر  زاير، مناهجسعد علي 1
)عمّان، الأردن،   1الشفوي، حقيقته، واقعه، أهدافه، مهاراته، طرق تدريسه وتقويمه، ط محمد علي حسن الصويكري، التعبير  2

 . 68 ،(2014دار الكندي للنشر والتوزيع، 
)القاهرة، المجموعة العربية   1نظر: عبد العظيم صبري عبد العظيم، استراتيجيات وطرق التدريس العامة والإلكترونية، ط ي 3

 72- 71 ،(2015للتدريب والنشر، 
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ة  لعمليات معرفية معقدة تشففمل التمثيل الذهني للأفكار، واسففتدعاء المعجم العقلي، ثم تحويلها إلى بنى لةوي 
 .حيث يُصب  الحديث الشفهي آلية إنتاا معرفي لا تقل أهمية عن الكتابة منطوقة،

من الركائز  ركيزة  التعبير الشففهي  لا شفّ  أنّ  : أهمية التعبير الشيفهي في المرحلة الابتدائية -2
الأسففاسففية في تعليم اللةة في المرحلة الابتدائية، إذ يشففكّل الوسففيلة الأولى التي يعبر بها المتعلم عن أفكاره 

  وسفففففائل  أقو    من وهوومشفففففاعره، ويُكسفففففبه القدرة على التواصفففففل الفعال داخل الوسفففففط المدرسفففففي وخارجه. 
 أكثر   اللةة  اسففففتقبال  إلى  يميلون   الناس  من ثيروك يكتب،  أو  مما يقرأ   أكثر يتكلم فالإنسففففان عامة،  لالاتصففففا

فهو ليس مجرد مهارة لةوية، بل هو أداة تربوية    1.الكتابة من أكثر كلاما  يفضففلون إرسففالها  كما  القراءة، من
   .لبناء الثقة بالنفس، وتنمية الذكاء الاجتماعي، وتعزيز الكفاءة التواصلية

الشفففففهي يُعد المؤشففففر الأقو  على النمو اللةوي الحقيقي للمتعلم، إذ   التعبير أن  الصيييويركير   وي
ة  سففففففففياقات وظيفي ، وعلى إنتاا الكلام في تنظيم الأفكاروعلى  من خلاله يمكن تقويم قدراته على الفهم،  

 عنه ويمتزا الألفاظ المناسففففبة للتعبير    يولّدفالألفاظ تترتب حسففففب حاجة المواق  إليها والإحسففففاس الذي  
تعتبر المدرسة الابتدائية البيئة التربوية الأولى    كما  2ام بالإرادة، والفكر بالشعور، والعاطفة بالخيال.الإله

التي تُمكّن الطفل من تفعيل هذه المهارة بشفففففففففكل منهجي، من خلال حصفففففففففص مخصفففففففففصفففففففففة للتحدث،  
العمليات  بترجمةالتعبير الشفففففهي  يقوم    من هذا المنطلقوالمناقشففففة، وسففففرد القصففففص، وطر  الأسففففئلة. و 

ا من الإنتاا المعرفي لا مجرد وسفففففيلة   الذهنية التي تُنظم وتُصفففففا  لةوي ا، ليُصفففففب  النشفففففاط الشففففففهي جزء 
التواصل عن طريق ما يسمى بالتعبير الشفهي يكسب المتعلّم  فتدريب المتعلّمين على ممارسة   .3تواصل

 دّة مهارات نذكر منها:ع
 .دراسيتحسين التحصيل ال  -
 .دعم مهارات الكتابة والفهم القرائي -
 .بناء شخصية متوازنة قادرة على التعبير عن الذات والانخراط في الحياة المدرسية -

 
 90، (2017 ،والنشرالساطع للطباعة  البدر :الجزائر)العلمة، 1، ط  صال  غيلوس، التلقي والإنتاا في ضوء العرفنية  1
  1أهدافه، مهاراته، طرق تدريسه وتقويمه، ط واقعه،حقيقته،  الصويكري، التعبير الشفوي، علي حسن ينظر: محمد 2

 . 17(  2014)عمّان، الأردن، دار الكندي للنشر والتوزيع، 
 . 88- 87، السابقصال  غيلوس، المرجع  انظر: 3
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الشفففففففففهي منذ السففففففففنوات الأولى، يُعتبر مدخلا  فعالا    التعبيرمهارة   لذل ، فإن الاسففففففففتثمار التربوي في تنمية
 .لتواصل المستقبليلتكوين متعلّم قادر على التعلم الذاتي وا 

يحتل التعبير الشفففففففهي مكانة بارزة : موقا التعبير الشييييفهي في المنهاج التربوي الجزائري  -3
في المنهاا التربوي الجزائري، لا سفففيما في الطور الابتدائي، حيث يُنظر إليه بوصففففه مدخلا  أسفففاسفففي ا لبناء  

لاكتسفففففففاا المهارات الأخر  كالقراءة والكتابة. وقد أكدت الكفاءة اللةوية العامة للمتعلمين، وجسفففففففر ا تمهيدي ا 
على ضففرورة تنمية التعبير   –المعتمد وفق المقاربة بالكفاءات   –الوثائق الرسففمية الخاصففة بالمنهاا الجديد  

حيث   .الشففففففهي منذ السفففففنوات الأولى من التمدرس، باعتباره أداة للتفكير، والتواصفففففل، وتنمية الذكاء اللةوي 
يًا ثابتًاهاا لحصففص التعبير الشفففهي  المن  يخصففص  30ضففمن مادة اللةة العربية، يتراو  بين   حيزًا أسييبوً

دةيقة، يُطلب فيها من التلميذ إنتاا خطاا شفففففهي بسففففيط، يتناول موضففففوع ا من محيطه المعي ،   45إلى  
خر   أو يتفاعل مع صفففففففففورة، حكاية، موق ، أو وضفففففففففعية تربوية. كما يرتبط التعبير الشففففففففففهي بأنشفففففففففطة أ 

كالاسفففتما ، القراءة، والتراكيب، ما يجعله حاضفففر ا بشفففكل مباشفففر أو غير مباشفففر في مختل  جوانب التعلم  
 .اللةوي 

وتنص البرامج الرسفمية على أن التعبير الشففهي لا يُعلَّم كمهارة معزولة، بل في إطار وضفعيات تواصفلية  
لعب الأدوار، المحادثة، السفففففففرد، وصففففففف   :تُحاكي الواقع، وتشفففففففجع على الإنتاا الحر والموجه، من خلال

 – مثلا   –كتب اللةة العربية للسففففنة الرابعة ابتدائي   روتُظه .الأفكارالمشففففاهد، إبداء الرأي، وإعادة صففففياغة  
ا على أنشفطة التعبير الشففهي التي تُدرّا من البسفيط إلى المعقد، وتركز   ا واضفح  بجملة   رالتعبي)  علىاعتماد 

الإجابة عن أسففففئلة مفتوحة -  .أحداثسففففرد -  .شففففخصففففيةوصفففف  صففففورة أو  -  .بسففففيطإكمال حوار  - .مفيدة
را إلى الانتقال بالمتعلم من الاكتسفففففففففاا الأولي للةة إلى مسفففففففففتو  تنمية الكفاءة  ويهدف هذا التد(.  شففففففففففهي ا

منهاا اللةة العربية   وينظر  .التواصلية الشفوية، بما يعزز الطلاقة والقدرة على المشاركة في الحياة الصفية
طور تعميق التعلّمات  على أنه    -الرابعة والخامسفففففة ابتدائي –بتدائية  بالطور الثاني من المرحلة الا  الخا 

م في اللّةة العربية من خلال التعبير الشفففففففففففهي، فهم المنطوق والمكتوا أي تحسففففففففففين التحكّ   الأسففففففففففاسففففففففففية 
وفي ضففففففففوء المقاربة بالكفاءات، يُعد التعبير الشفففففففففهي مجالا  وظيفي ا يُدمج فيه المتعلم مكتسففففففففباته  1.والكتابة

يسففففمعه،   لمعرفية والنفسففففية، إذ يُطلب منه التعبير عن رأيه، التفاعل مع زملائه، تفسففففير ما يراه أواللةوية وا 
 .وإبداء مواقفه بلةة مفهومة

  وضيييييعيات محفزة ومنفتحةومن جهة أخر ، أوصفففففففت التوجيهات التربوية الموجهة للمعلمين بتوفير 
لتنمية التعبير الشففففهي، تعتمد على الوسفففائط البصفففرية والصفففوتية، وتشفففجع على النقاب، الاحترام المتبادل،  

 
 .12،(2016المدرسية. الجزائر ) للمطبوعات الوطني الديوان.  الابتدائي التعليم مرحلة  مناهج.  الوطنية التربية وزارة1
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وتداول الكلمة داخل القسففففم. إلا أن الواقع البيداغوجي أحيان ا يُظهر اختلالا  في تطبيق هذه التوصففففيات، إما  
 .أساليب تقليدية تقتل التفاعلبسبب قلة الوسائل، أو ضع  التكوين في هذا المجال، أو اعتماد 

في   ركيزة بيداغوجيةوبناء  على ما سففففففبق، فإن التعبير الشفففففففهي ليس مجرد نشففففففاط لةوي ثانوي، بل 
ا لبناء   المنهاا الجزائري للةة العربية، يسففففففتهدف تنمية المتعلم لةوي ا وفكري ا واجتماعي ا، ويُعدّ مدخلا  أسففففففاسفففففف 

 .لمشاركة بفعالية في محيطهمواطن قادر على التواصل، التفكير، وا 
المرحلة الابتدائية   متعلمييعاني العديد من   :المتعلمين  الشيييييفهي لدىصيييييعوبات التعبير  ثانيا:  

من صففففففففففففففعوبفات مختلففة في التعبير الشفففففففففففففففهي، تعود في الةفالفب إلى عوامفل لةويفة، معرفيفة، نفسففففففففففففففيفة 
ن قدرة المتعلم على التفاعل داخل وبيداغوجية. وتُعد هذه الصفففعوبات من العوائق الأسفففاسفففية التي تحدّ م

   .القسم، وتقلّص فرصه في تنمية الكفايات اللةوية والتواصلية
 1كما يلي:  يلخصها )الصويكري(و: أنواع الصعوبات -1

ضفففففففففففع  في المعجم اللةوي، تركيب الجملة، أو عدم التمييز بين مسفففففففففففتويات اللةة   :صيييييييعوبات لغوية -
 .)العامية والفصحى(

 .كالتردد، الخجل، الخوف من الخطأ، ضع  الثقة بالنفس  :صعوبات نفسية -
 .تتعلق بعدم القدرة على تنظيم الأفكار أو استحضارها زمن الإنجاز :صعوبات معرفية -
  .ضفففع  في طرق التدريس، أو غياا المواق  التواصفففلية المحفّزة داخل الصففف   :صييعوبات بيداغوجية -

لتعبير عنها شففففففهي ا بسفففففبب غياا الممارسفففففة التفاعلية  لمتعلم قد يمل  أفكار ا واضفففففحة لكنه يعجز عن ا فا
فالتعبير الشفففهي يسففتلزم وجود الدافع الذي يحفّز المتعلم على    2وضففع  التشففجيع داخل الفضففاء الصفففي

 الكلام والمشاركة في الحوار.
عن خلفل في مسففففففففففففففار التحويفل الفذهني للمعنى إلى بنيفة لةويفة حتمفا تعبّر وغيرهفا الصففففففففففففففعوبفات    هفذه

منطوقة، مما يجعل المعالجة اللسففانية الشفففهية مرتبطة ارتباط ا وثيق ا بالمهارات العقلية الأسففاسففية، كالانتباه،  
الصفففعوبات اللةوية والنفسفففية والتربوية يؤثر بشفففكل مباشفففر على أداء   فتراكم  .3الاسفففتدعاء، التنظيم، والإنتاا

بوصففففففها أداة لتطوير الكفاءة التواصفففففلية والفكرية.   المتعلم في أنشفففففطة التعبير الشففففففهي، ويُقلل من فاعليتها
حيث لا يقتصففففففففففففففر أثر هذه الصففففففففففففففعوبات على الجانب اللفظي، بل يمتد إلى البعد العاطفي، السففففففففففففففلوكي،  

 
 45- 43محمد علي حسن الصويكري، التعبير الشفوي، حقيقته، واقعه، أهدافه، مهاراته، طرق تدريسه وتقويمه،  ينظر: 1
 72  ينظر: عبد العظيم صبري عبد العظيم، استراتيجيات وطرق التدريس العامة والإلكترونية، 2
 70 ،صال  غيلوس، التلقي والإنتاا في ضوء العرفنية 3
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اسفففتخدام  ،  .التلعثم أو الصفففمت المفاجث أثناء الحديث  الصفففعوبات:ومن مظاهر هذه  والاجتماعي في القسفففم
 ضففع   .اللةةعلى الإشففارات بدل  الاعتماد  .الأفكارالقدرة على تسففلسففل  عدم  .دةيقةمفردات محدودة وغير 

 .التفاعل في الأنشطة الجماعية الشفهية

اللّةة الوسيلة الأساسية بين البشر، وتكون إمّا مشافهة أو كتابة،  تعدّ  مهارات التعبير الشفهي: -2
الناس  أكثر أنوا  التواصل انتشارا واستخداما بين  منالشفهي  التعبير ، كما يعدّ خاصةمهارات ولكل منهما 

مهارتان أساسيتان بواسطتهما تتطور كفاءة المتعلم  فيهتتوفّر  هذا النّو  من التعبير يجب أن يرولتطو 
 حديث. عامة في التبليغ بشكل سليم ودقيق، وتتمثلان في فنّي الاستما  وال  بصفه

بالمهارة الشّيء الذي تعلّم الفرد أن يؤدّيه عن فهم بسهولة، ويسر ودقّة  ديقص :المهارةتعريف  -2-1
وهي القدرة العالية على أداء فعلي أو حركي معقد في مجال  1. أو عقلية ويؤد  بصورة بدنية

ومن هنا يتبيّن  2. القدرة على تكييف الأداء مع الظروف المتةيّرة معيّن بسهولة وسرعة ودقّة، مع
يقوم به الفرد بسهولة ودقّة وإتقان، من أجل الوصول إلى   أنّ المهارة هي كل فعل أو عمل أو أداء

 .معيّنهدف 
يتعلمها الإنسففففففان ويعمل على تطويرها الاسففففففتما  هو أول مهارة  لا شففففففّ  أن   :ستتاما الا مهارة -2-2

والاتصففففففففال اللّةوي بين   للفهم  وسففففففففيلةمن القراءة لأنّه  وير  بعض الباحثين أن الاسففففففففتما  هو نو 
 .المتكلّم والسّامع

 عملية الاستما  إلا بوجود بعض العناصر الهامة وهي: ملا تت :مكونات عملية الاستماع -2-3
ويعدّ أحد العناصففر الرئيسففية والمهمة في عمليّة الاسففتما ، إذ يختار محتو  رسففالة معيّنة :  المتكلم -

للمسفففففتمع عمّا يريد، وتتوق  فاعليّة الاسفففففتما  على مجموعة من العوامل   بهاومعاني ليعبّر   أفكار
 :المتصلة به، وأهمّها

 .سرعة المتحدّث، لهجته، درجة انفعاله، ومكانته -
هي حصففففففففففففففيلة وضففففففففففففففع فكر المتحدّث في رمز، وهي عبارة عن الحديث أو الكلمات  الرسيييييييييالة:   -

وتؤثّر طبيعة الرسفففففالة على عملية الاسفففففتما  من زوايا عديدة   منها.الكلام جزء   المنطوقة، إذ يمثّل
 .وأعضائهوالمعاني، والصوت، والتعبير بالوجه، وحركات الجسم    الألفاظ، والصياغات، منها:

 
   .406، (1996  ،الجامعة الإسلامية: )غزة، فلسطين، 2عفانة، تخطيط المناهج وتقويمها، ط  عزو  - 1
 . 74، ينظر: فريدة شنان ومصطفى هجرسي: المعجم التربوي  .- 2
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هو الطرف الأسففاسففي في عملية التواصففل، وهو الذي يسففتقبل المؤثرات الصففوتية ويقوم  المسييتما:   -
سفففففففتما  ينبةي أن تتوافر في المسفففففففتمع مجموعة من المقومات  ها، ولنجا  عملية الاكوإدرا  بتمييزها

 :منها ما يليوالقدرات الأساسية  
 .الرئيسيةفهم اللّةة الشفهيّة للحديث وتمييز الأفكار  -
 .المتحدثهدف   كإدرا  -
 .والرأيالتمييز بين الحقيقة   -
 .والعاطفيةالمنطقية  البراهين  التمييز بين  -
  .الأفقالانتباه وسرعة   -

 اللةوية والدّافع للاستما ،  مثل: القدرةكما أنّ عملية الاستما  تتأثر بكثير من جوانب المستمع الشخصية  
  1.والظروف الصحية والنفسية للمستمع  

 هو عملية تفسير المعلومات الواردة وتكوين المفاةيم والتصورات، وهو مرتبط بكل مظاهر  لإدراك:ا  -
 .النشاط الذهني للإنسان -
 تؤثّر البيئة التي يتم فيها الاستما  على مد  فاعلية الاستما ، وذل  من حلال  البيئية: الرروف -
 .الطقس والحرارة، والضوضاء، والمقعد المستخدم للجلوس  أهمّها:عدّة ات متةير  -
هو مجموعة من العوامل التي تؤدي إلى ظهور اختلافات بين الرسففففففالة المنطوقة والرسففففففالة  التشييييوي :  -

 .المسموعة
ويتمثّل في مجموعة الاسفففففففففتجابات اللفظية وغير اللفظية بين طرفي عملية الاسفففففففففتما ، الصييييييدى:   رجا -

 .التفاعل في عملية التواصل  الأساس لاستمرار  وتمثّل
:من أهم مهارات الاستما  ما يلي:  مهارات الاستماع -2-4

2 
 .الانتباه والمثابرة في الاستما  -
 .إليهالقدرة على متابعة المتحدث، واستنتاا ما يهدف  -
 .المهمةالقدرة على اصطفاء المعلومات   -

 :أخر  تتمثل في مهاراتوإضافة إلى ذل  هناك من أضاف  
 .المتحدثفيه لمتابعة   والاستمرارالقدرة على تركيز الانتباه   -
 .اللّةويةالقدرة على فهم ا ترل ا كيب  -
 .الحوادثالقدرة على فهم تتابع الأفكار أو  -

 
 95  ،(2011دار البداية، . )القاهرة: 1ط اللةة العربية دراسة تطبيقية،  ،ينظر: محمد المصري ومجد البراري 1
   .131 ،(1998، الثقافةمكتبة دار  :)عمان .1فيصل حسين طحيمر، المرشد الفني لتدريس اللةة العربية، طينظر: العلي 2
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 .الملاحظاتالقدرة على تدوين  -
 .السابقةالقدرة على تذكّر النقاط   -
 .المعنىالقدرة على التمييز بين أنوا  التنغيم المصاحب للكلام وأثره في  -
 .الأمورالقدرة على الموازنة بين  -

 :مهارة الاستما وتأتي في المرتبة الثانية بعد  :محادثةالمهارة   -3
الشفففففففففففففففهي، وهي   لعمليفة التعبيرالجوهر الحقيقي    الحفديثتمثفل مهفارة  :المحيادثةتعريف مهيارة   -3-1

المهارة التي تُترجم فيها العمليات الذهنية إلى إنتاا لةوي وظيفي، يسففففففففففففففتجيب لمواق  تواصففففففففففففففليفة  
وهو القدرة على استخدام الرموز اللفظية لتعبير الفرد عن أفكاره ومشاعره بفاعلية، وبطريقة  واقعية.  

   1الاتصال ولا تستدعي الانتباه المفرط للتعبير عن نفسه أو للمتكلم.  تؤثر علىلا 
 تتكون عملية المحادثة من عدة عناصر هي: :المحادثةمكونات عملية   -3-2

للإفهام وليس كلاما، ومن ثم فإنّ الأبكم لا    الإشففففاراتفلا كلام بدون صففففوت وإلا تحول    الصيييوت: -
 ".بل يشير إلى الآخرين، وهو ما يسمى  لةة الإشارة يتكلّم

فالصفففففففففففففوت يحمل حروفا وكلمات وجملا يتم النطق بها وفهمها، وليس مجرد أصفففففففففففففوات لا    اللغة: -
 .مدلولات لها

 .ركا لكل فنون اللةة، كما يعدّ عنصرا أساسيا في عملية الأداءيعد التفكير عنصرا مشت  التفكير: -
  وهو جزء أسفففففاسفففففي في عملية الكلام، ويسفففففهم في تحقيق أهداف المتحدث بالتأثير والإقنا    الأداة: -

المراد، والأداء يرتبط بتةيرات الوجه، وحركات الوجه واليدين، وتنغيم الصففففوت والتحكّم في   وتحقيق
. وبهذا نسفففففففتطيع أن نحكم على ذل  الفرد أنه يتميّز بمهارة في وحسفففففففن الإرسفففففففال والتوق   النفس،

  حديثه إذ أنه يسففففففففتطيع نقل أفكاره للسففففففففامع بل ويقنعه بها دون بذل جهد، ومن هنا فمهارة الحديث 
مزيج بين العنفاصففففففففففففففر الثلاث: التفكير كعمليفة عقليفة، اللةفة كصففففففففففففففيفاغفة للأفكفار والمشففففففففففففففاعر في 

وت كعمليفففة   كلمفففات ملفوظفففة، إذن فهو نقفففل الاعتقفففادات والعواط   عن طريق    والكلمفففاتوالصففففففففففففففّ
 متكاملة.وكل هذا يكون عملية    2.والأحداثوالاتجاهات والمعاني والأفكار  

 لتنمية مهارة التعبير الشفهي  التعليمية الرقمية كأداة الألعاب ثالثا: 

 
 . 237 (،1992 مسلمدار )السعودية: ، تدريسهاوطرائق ت اللةوية اراأحمد فؤاد عليان: المه 1
- م2011 ،المسيرة للنشر والتوزيع والطباعة رعمان، دا)1ماهر شعبان عبد الباري، مهارات التحدث العملية والأداء، ط  2

   .92،هف(1432
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مففففا  :تعريف الألعييياب التعليميييية الرقميييية -1 الرقميففففة من أبرز  التعليميففففة  أنتجتففففه    تُعففففد الألعففففاا 
البيداغوجيا المعاصففففففرة في سففففففعيها لتحديث أسففففففاليب التدريس، واسففففففتثمار التكنولوجيات الحديثة في العملية  

الألعاا مكوّن ا أسفففففاسفففففي ا في المناهج التربوية التي تعتمد مقاربة الكفاءات، لما التعليمية. وقد أصفففففبحت هذه  
ويُقصففففد   .توفره من بيئة تعلّمية تفاعلية تجمع بين التحفيز، والتمرين، والاكتسففففاا المر  للمعارف والمهارات

ام الوسفففففففائط الرقمية  إلكترونية تفاعلية، موجّهة تربوي ا، تُصفففففففمم باسفففففففتخد  أنشفففففففطة الرقميةبالألعاا التعليمية  
)حاسففففوا، لوحات ذكية، هوات  ذكية...(، بهدف تحقيق أهداف تعليمية محددة بطريقة مسففففلية، تجمع بين 

 .اللعب والتعلّم
في الحفففديفففث عن فعفففاليفففة   :اللغويييةالألعيياب التعليمييية الرقمييية في تنمييية المهييارات    دور -2

 على أنها  القدرة العالية على أداء فعلي  هجرسففففففي ومصففففففطفىاا التعليمة في تنمية المهارات اللةوية،  لألعا 
ة، مع القففدرة على تكييف الأداء مع الظروف   أو حركي معقففد في مجففال معيّن بسففففففففففففففهولففة وسففففففففففففففرعففة ودقففّ

بيئة تعليمية فعالة لتحفيز    الدراسفففففففففففات التربوية الحديثة أن الألعاا التعليمية الرقمية تمثّل  وتُثبت. 1المتةيّرة 
المتعلمين على ممارسففففففففة اللةة وتعزيز مهاراتهم اللةوية في جو من التفاعل والمتعة. فهذه الألعاا تسففففففففم   
بتنميفة الاسففففففففففففففتمفا ، الفهم، النطق، والتحفدث، من خلال أنشففففففففففففففطفة تعتمفد على الحوار، المحفاكفاة، الإجفابفة، 

الألعاا   أنّ  إن الكثير من اللةويين يقرّون   .ة(والوصفففففف ، مع دعم وسففففففائط متعددة )صففففففوت، صففففففورة، حرك
نوعيفة في طريقفة تقفديم المحتو  اللةوي، حيفث تفدمج بين الإبفدا  والمهفارة، وتجعفل من    نقلفةالرقميفة تُحفدث  

إلى أن التكرار غير الممل في هذه الألعاا يعزز ترسففففيم المفردات والقواعد . المتعلم فاعلا  في بناء معارفه
تعلمين الفذين وتُظهر مخرجفات العفديفد من الفدراسففففففففففففففات التجريبيفة أن الم  .النحويفة بشففففففففففففففكفل تفدريجي وتلقفائي

  .السفليم تحسفن ا في الطلاقة اللفظية والنطق    :يتعرضفون بانتظام للألعاا الرقمية ذات الطابع اللةوي يحققون 
قدرة أفضففففل على تركيب الجمل والتسففففلسففففل    ويكتسففففبون   .الوظيفيفي الرصففففيد المعجمي واسففففتخدامه    والنمو

أن توظيف الألعاا  الدراسفففففات  وقد أثبتت    .والتواصفففففلاكتسفففففاب ا تدريجي ا لثقافة الحوار    .المنطقي في الحديث
ا في مسفففتويات التعبير   الرقمية سفففاهم بشفففكل ملحوظ في تنمية الكفاءة التواصفففلية لد  المتعلمين، خصفففوصففف 

( أن النشفففاط الشففففهي في بيئة تفاعلية رقمية 2017نظريات التعلم العرفني )غيلوس،   وتُبيّن  .والموجهالحرّ  
 .لة ويُسهم في تحسين الاستدعاء وتنظيم التعبيريُحفّز الذاكرة العام

 المفاهيم والأسس الألعاب التعليمية الرقمية: -3

 
 74التربوي،  مهجرسي: المعج ومصطفىينظر: فريدة شنان   1
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ا لدمج  :المفاهيم -3-1 تُعد الألعاا التعليمية الرقمية من الوسففائط التكنولوجية الحديثة التي تمثل امتداد 
متزايد في المراحل الابتدائية،  التقنيات الرقمية في الممارسفات التعليمية. وقد برز اسفتخدامها بشفكل  

نظر ا لما توفره من بيئة محفّزة تدمج بين اللعب والتعلم، وتسففففففتجيب لخصففففففائص المتعلمين النفسففففففية  
أنشففطة تعليمية     :بأنها Marc Prensky (2001)عرّفها فقد   .والمعرفية في هذه المرحلة العمرية

ف تعلمية معرفية، وتوظ  آليات التفاعل  رقمية قائمة على اللعب، تدمج بين التسفففلية وتحقيق أهدا 
 ."والتحدي لتعزيز المشاركة النشطة للمتعلم

من أهم الاسففففففففففففففتراتيجيفات التعليميفة الحفديثفة حيفث تقوم على فلسففففففففففففففففة الفهم والتفكير    أقلّ ما يقفال عنهفا أنهفا
ترجمة المعلومات الواردة في اللعبة إلى سففلوك عملي يوظفه المتعلم  والتعزيز ومحاولة    الاسففتيةااو والخيال  

 .بباللع  وهذا ما يسمى التعلّم 1في مواق  تواصلية طبيعية وفي حل المشكلات التي تواجهه في حياته .
إن التفكير في عملية التعلم بوسفففففففففائل  : الألعاب اللغوية  االأسييييييس النررية التي تقوم عليه -3-2

 عملت على تحليل عملية التعلم  بل هي امتداد لدراسات ونظريات سابقة  تعليمية فعالة ليس وليد اليوم  
تتي  للمتعلم فرصة التقليد والتفاعل مع النموذا داخل    التي :(Bandura) نررية التعلم الاجتماعي -

 .اللعبة، ما يعزز التعلم بالملاحظة والتفاعل
أن التعلم يبنى من خلال الفعل والممارسففففففففة،    تر   (Bruner) و (Piaget) نررية التعلم البنائي -

 .وهو ما توفره الألعاا الرقمية عبر مهام وخبرات تفاعلية
الألعففاا أنشففففففففففففففطففة تقع بين مففا يمكن للمتعلم    تتي  :(Vygotsky) نرريية المنطقية القريبية للنمو -

 .إنجازه بمفرده وما يمكنه إنجازه بمساعدة، وهو جوهر هذه النظرية
كيف تُشففففففففففففففبع الألعفاا الحفاجفة إلى التحفدي، الإنجفاز،    نتبي  :(Deci et Ryan) نرريية التحفيز -

 .والتقدير، مما يرفع من الدافعية الذاتية نحو التعلم
مقاربة تؤكد على أن الأنشفففففففففففففطة   يوه :(Learning through Play) اللعبالتعلم من خلال  -

   .الترفيهية يمكن أن تكون وسيلة قوية لبناء المعارف بطريقة غير مباشرة، لكنها فعالة
 المتعدّدة  أصفففففففففب  توظيف الوسفففففففففائط: التعبير الشييييييفهيمهارة  تنمية  للوسييييييائع المتعددة  ا -4

(MultiMedia) الممارسفففات الصففففية ركيزة أسفففاسفففية لتطوير مهارات التعبير الشففففهي، خاصفففة في ظل  في
التحول الرقمي الذي يشفففففففففففففهده التعليم. وتُقصفففففففففففففد بالوسفففففففففففففائط المتعددة تل  الأدوات الرقمية التي تدمج بين 

 
  الألعاا التعليمية الرقمية في تعلم اللةة العربية عند الطفل،لمياء قدرز، صلا  الدين مبارك حداد، دور استراتيجية - 1
 346  - 329(،2024ديسمبر )4
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  الصففففففوت، الصففففففورة، النص، الرسففففففوم المتحركة، والفيديو في تقديم المحتو  التعليمي. وقد أكدت العديد من
 .الدراسات على فاعليتها في تحسين الطلاقة، تعزيز الفهم، وتحفيز المتعلم على التواصل اللفظي

نظريته المعرفية للتعلم من الوسففففففففففائط المتعددة إلى أن  دمج أكثر من قناة  في Mayer (2009)يشففففففففففير  
فهم ، وهي عملية  حسية )بصرية وسمعية( يسهم في تحسين التمثلات العقلية ويزيد من جودة الاستيعاا وال 
 .أساسية في تنمية التعبير الشفهي الذي يعتمد على المعالجة الذهنية للمحتو  قبل إنتاجه

أن اسفتخدام الوسفائط المتعددة داخل القسفم  يحفز المتعلم على التحدث   (2019) عبد العريم صيبري ويؤكد 
ومحاكاة الشففخصففيات، مما يُنمّي مخزونه  والتفاعل، ويدفعه إلى وصفف  المشففاهد، التعليق على الأصففوات،  

 ."اللةوي وسرعة الاستجابة
لكي تكون اللعبة التعليمية الرقمية  :  الألعاب التعليمية الرقمية الفعالةتصيييييميم  خصيييييائص -5

التربوية والتقنية التي    العناصففرتنمية المهارات اللةوية والتعبيرية، لا بد أن تخضففع لجملة من   أداة فعّالة في
تضففففففففففففمن انسففففففففففففجامها مع الأهداف التعلمية، وتحفّز التفاعل الإيجابي لد  المتعلمين. يشففففففففففففير عبد المجيد 

لية، بل يشفففففففففترط  إلى أن  التصفففففففففميم الناج  للعبة تعليمية لا يتوق  عند الجاذبية الشفففففففففك (2018) بوعزيز
أن الألعففاا   اعرفنفف   :الشففففففففففففففروطفيمففا يلي أهم هففذه    ."تحقيق توازن بين الترفيففه والمعنى، بين المتعففة والفففائففدة

 الرقمية    ةاللةوي
يجب أن تكون اللعبة موجهة نحو تحقيق هدف تربوي محدد )كتمكين   :وضييييييييوح الهدف التعليمي -

يُحدد نو  المهمة   الهدفإن  .(حوار، أو وصففف  مشفففهدالمتعلم من التعبير بجملة مفيدة، أو إكمال  
 .ونو  الوسائط المستخدمة

ينبةي أن تنتقل اللعبة من المسفففففففتو  البسفففففففيط إلى المعقد بشفففففففكل تدريجي،  :  في الصيييييعوبة  جالتدر  -
  للمهارة.لتتناسب مع قدرات المتعلم وتتي  له البناء الذاتي  

يفترت أن تدمج اللعبة بين النص، الصففففوت، الصففففورة،  :  التكامل بين عناصييير الوسيييائع المتعددة -
البصفففري والسفففمعي    التفاعللأن   .الانتباه  والرسفففوم المتحركة بطريقة متناسفففقة تخدم الفهم ولا تُشفففتت

 .يُعزّز الفهم ويزيد التحفيز
على المتعلم أن يعرف فور ا إن كانت إجابته صففففففففففحيحة أو خاطئة، مع : توفير تغذية راجعة فورية -

 .هذا يحفّز التعلم الذاتي ويُنمّي الوعي اللةوي  .تلميحات تصحيحية أو تشجيعية
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يفترت أن تكون الواجهة بسفففيطة وسفففهلة التفاعل، حتى لا يضفففيع  :  سييهولة الاسييتخدام والتصييف  -
الرموز المناسففبة واللةة الواضففحة   اسففتخدامإن    .التعليميةالجهد في فهم التقنية بدل تحقيق الأهداف 

 .من أهم الشروط التقنية
التنازلي،  ينبةي أن تحتوي اللعبة على عناصففففففر الجذا: التحدي، العد  :  التفاعل النشييييع والتحفيز -

كأن تُحتسب نقاط النجا  أو يظهر تعبير محفّز    .المكافآت، أو المنافسة، بما يعزز انخراط المتعلم
 .بعد إنجاز المهمة

من الضففروري أن تتلاءم اللةة، الصففور، وطبيعة الأنشففطة مع :  مراعاة الفئة العمرية المسيتهدفة  -
ألعاا تلاميذ السفففففففففنة الرابعة تختل  عن  :مثلا  .للمتعلمينالمسفففففففففتو  العمري والمعرفي والنفسفففففففففي  

 .ألعاا التعليم المتوسط
تناول الجانب النظري من هذا البحث جملة من المفاةيم المرتبطة بمهارة التعبير الشففففهي، من حيث 

وخفارجفه،  تعريفهفا وأهميتهفا التربويفة في المرحلفة الابتفدائيفة، بفاعتبفارهفا أداة للتفكير والتففاعفل داخفل الصفففففففففففففف   
أبرز الصفففففعوبات التي يواجهها   أسفففففاسفففففية لبناء الكفاية التواصفففففلية لد  المتعلم. وقد تم التطرق إلى  ووسفففففيلة

التلاميذ في هذا السفففففياق، مثل محدودية الرصفففففيد اللةوي، التردد، وعدم الطلاقة، مع الوقوف على أسفففففبابها  
 النفسية والبيداغوجية.

كما تم التوسففففففففففففففع في تحليل مفهوم الألعاا التعليمية الرقمية، والأسففففففففففففففس النظرية التي تقوم عليها،  
ودورها في خلق بيئة تعلم تفاعلية ومشففففففففوقة تراعي الفروق الفردية. وقد بيّنت الأدبيات والدراسففففففففات الحديثة  

ا، لما توفره من وسفففائط  فاعلية هذه الأل  عاا في تنمية المهارات اللةوية عموم ا، والتعبير الشففففهي خصفففوصففف 
متعفففددة تحفّز الإدراك وتُثري المعجم اللةوي. وتنفففاول المفففدخفففل النظري كفففذلففف  أنوا  الألعفففاا الرقميفففة التي  

المهام،   تسففففففتهدف تنمية القدرات التواصففففففلية، مع إبراز شففففففروط تصففففففميمها، كوضففففففو  الأهداف، التدرا في
وتكامل الوسفففففففففففائط، وهي شفففففففففففروط تم الحر  على مراعاتها في تصفففففففففففميم اللعبة التربوية المقترحة في هذا 

ا لتحليلها في الجانب التطبيقي .البحث، تمهيد 



 

 
 

 
 الفصل التطبيقي 

 
 تمهيد  -
 أولا: تصميم الألعاب التعليمية الرقمية  -
الى تنمية مهارة التعبير   يهدف  مصمم برنامج ثانيا: تقديم -

 الشفهي  
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بعد أن تم تناول الإطار المفاةيمي والنظري الذي يؤسفففففففففس لموضفففففففففو  البحث، بما في ذل  التعريف  
 بمهارة التعبير الشفهي، الصعوبات المرتبطة بها، ودور الألعاا التعليمية الرقمية في دعم تنميتها، يأتي 

ج تربوي رقمي ذا الفصففففففل التطبيقي ليُجسففففففد البُعد العملي للدراسففففففة، من خلال عرت وتحليل برنامه
ا   مّم خصفففيصففف  يرتكز  حيث   .التعبير الشففففهي لد  تلاميذ السفففنة الرابعة من التعليم الابتدائي مهارةلتنمية صفففُ

 PowerPoint ، تم تطويرها باستخدام تقنية"!هيا نتحدث"هذا البرنامج على لعبة تعليمية تفاعلية عنوانها 
محاكاة مواق  لةوية واقعية تنمّي الطلاقة والتراكيب اللةوية  وتحويلها لاحق ا إلى تطبيق حاسففففففففففففوبي، بهدف 

وتُحفّز المتعلم على المشففففاركة والتفاعل. وقد رُوعي في تصففففميمها الجمع بين الجاذبية البصففففرية والوظيفية  
الاسيتماع والفهم، الإكمال، المحاكاة الحوارية،   :التعليمية، وتضفمّنت مجموعة من الأنشفطة المتنوعة، مثل

 .الصور، والتعبير التفاعليوصل 
ل لمكونات اللعبة، وتحليل كل نشفففففاط من حيث البنية،   يهدف هذا الفصفففففل إلى تقديم وصففففف  مفصفففففّ

مراحل الأهداف التربوية والبيداغوجية، المهارات المسففففتهدفة، والصففففعوبات المحتملة. كما سففففيتم التطرق إلى  
جها، مع الإشفففففففارة إلى الرؤية البيداغوجية التي  ، وأبرز التحديات التقنية التي صفففففففاحبت إنتاتصيييييميم اللعبة

 .حكمت بناء محتواها، في انسجام تام مع المقاربات النظرية المعتمدة في المدخل السابق
أصففب  تصففميم الألعاا التعليمية الرقمية أحد الاتجاهات  تصييميم الألعاب التعليمية الرقمية: أوّلا:  

  . التعلم الفذاتي وتنميفة المهفارات في بيئفة محفّزة وتففاعليفة   البيفداغوجيفة المعفاصففففففففففففففرة التي تهفدف إلى تفعيفل
وتعتمد عملية إعدادها على  . تل  المواد التي يتم برمجتها بواسففففففففففففففطة الحاسففففففففففففففوا من أجل تعلمهاوهي 

على أهمية الاسففففففففففتجابة    طريقة سففففففففففكنر المبنية على مبدأ الاسففففففففففتجابة والتعزيز حيث تركز هذه النظرية
 1.الحاسواالمستحبة من المتعلم بتعزيز إيجابي من قبل المعلم أو  

 :الخصائص التربوية للألعاب التعليمية الرقمية   -1
 .(Edutainment) الجمع بين الترفيه والمعرفة -
 .إمكانية التكرار والتةذية الراجعة دون شعور بالملل -
 .)صوت، صورة، حركة(دعم التفاعل المتعدد الوسائط   -

 

 . 459،(2001 ،المتحدةالإمارات العربية  العين،) 1التعلمية، ط  الحيلة محمد محمود، التكنولوجيا التعليمية 1
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 .مراعاة الفروق الفردية وإيقاعات التعلم -
 إتاحة مواق  تعلم واقعية ومحفزة للتفكير -

يسففتلزم تصففميم لعبة تعليمية رقمية ناجحة الالتزام بعدة    :شييروت تصييميم لعبة رقمية فعالة-2
ا   تفاعل  شفففففروط بيداغوجية وتقنية تضفففففمن تحقيق الأهداف التعليمية المنشفففففودة، وتضفففففمن أيضففففف 

المتعلم الإيجففابي معهففا. وقففد أجمعففت الأدبيففات التربويففة على ضففففففففففففففرورة مراعففاة مجموعففة من 
المعايير عند تصفففففففففففففميم هذا النو  من الموارد، سفففففففففففففواء من حيث البنية أو المحتو  أو الوظيفة  

 .التعليمية
المنهاا من أبرز شفففروط تصفففميم اللعبة التعليمية وضفففو  الأهداف التعليمية، وانسفففجامها مع محتو  

الرسففففففمي، إضففففففافة إلى ضففففففرورة ملاءمة اللعبة للفئة العمرية المسففففففتهدفة من حيث اللةة والأسففففففلوا ودرجة 
التفاعل. كما يبرز أهمية أن توفر اللعبة تةذية راجعة فورية للمتعلمين حتى يتمكنوا من تصفففففففحي  أخطائهم 

 بشكل ذاتي
كل يخدم المعلومة التعليمية لا أن وجوا إدماا الوسفائط المتعددة )نص، صفوت، صفورة، حركة( بشف 

يشفففففففتت الانتباه، مع الحر  على بسفففففففاطة التصفففففففميم وسفففففففهولة التنقل داخل الواجهة، حتى لا يفقد المتعلم  
 .التركيز أو يتحول الجهد نحو الجوانب التقنية بدل البيداغوجية

 1، بمعنى أن تكون نتائج اللعبة واضحة ومحددة يمكن ةياسه.أن تكون قابلة للقياس 
أن تكون محفّزة وتنافسفية، دون أن تخلق توترا  لد  المتعلم، وأن توفر مسفاحة للتفاعل الذاتي واتخاذ القرار،  
مما يُنمّي مهارات التفكير النقدي وحل المشفكلات، خاصفة إذا كانت اللعبة تعتمد على سفيناريوهات تعليمية  

 .منفتحة
بضفففففففرورة أن تتضفففففففمن اللعبة آليات   Gros (2007)و Prensky (2001)ومن جهة أخر ، يُوصفففففففي  

تقويميففة )مثففل النقففاط، النتففائج، الملاحظففات الفوريففة( تمكّن المتعلم من متففابعففة تطوره المعرفي، وأن تتي   
 .إمكانية إعادة المحاولة، مما يعزز مفهوم  التعلم من الخطأ  ويخلق بيئة تشاركية محفّزة على الاستكشاف

يميففة الرقميففة وتحقيق أهففدافهففا التربويففة، يجففب الالتزام بجملففة من الشففففففففففففففروط  لضففففففففففففففمففان فففاعليففة اللعبففة التعل 
 :الضرورية، نلخصها فيما يلي

يُعد تحديد الأهداف التعليمية بشفففففففكل دقيق وواضففففففف  من :  تحديد الأهداف التعليمية -2-1
لأن الدف هو تشففجيع أولى الخطوات الحاسففمة في تصففميم أي لعبة تعليمية رقمية،  

 
عمان، دار الكندي للنشر )الصويكري محمد علي حسن، الألعاا اللةوية ودورها في تنمية مهارات اللةة العربية،  -1

  29(.2005والتوزيع، 
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حيث 1الاسففففتخدام اللةوي للأغرات الاتصففففالية، وليس دراسففففة اللةة من أجل اللةة.  
شففطة ومهام تمثل هذه الأهداف الأسففاس الذي تُبنى عليه باقي مكونات اللعبة من أن

ووسففففائط. فاللعبة التعليمية ليسففففت مجرد وسففففيلة ترفيه، بل يجب أن تخضففففع لمنطق 
أو    بيفداغوجي يربط كفل عنصففففففففففففففر داخلهفا بكففايفات ومهفارات محفددة يسففففففففففففففعى المعلم

إلى أن    (2019عبد العريم صيييييبري  يشففففففففير   .المصففففففففمم إلى تحقيقها لد  المتعلم
 :الأهداف التعليمية في الألعاا ينبةي أن تكون 

 .واضحة ومُصاغة بلةة دةيقة -
 .قابلة للقياس والملاحظة -
 .منسجمة مع محتو  الدرس أو الكفايات المسطرة في المنهاا -
 .متدرجة من حيث المستو  )معرفي، مهاري، وجداني( -

فعلى سففففففففففبيل المثال، إذا كان الهدف هو  تنمية مهارة التعبير الشفففففففففففهي ، فإن اللعبة يجب أن تحتوي على  
تساعد المتعلم على التحدث بطلاقة، الاستما  الجيد، استخدام مفردات مناسبة، وربط الجمل بشكل  أنشطة  

 .منطقي. وكل هذه المؤشرات يجب أن تكون نابعة من هدف ديداكتيكي مصا  بدقة
كما أن الأهداف تسفففففففاهم في تقويم فعالية اللعبة، حيث تُسفففففففتخدم لاحق ا لقياس مد  تحقق النتيجة التعليمية  

 .لمرجوة من خلال التةذية الراجعة، سواء للمتعلم أو للمصمم نفسها 
يمثل فهم الخصائص النمائية  : مراعاة خصائص الفئة العمرية المستهدفة -2-2

والعقلية للفئة المستهدفة شرط ا جوهري ا عند تصميم لعبة تعليمية رقمية. فنجا  اللعبة  
مد  توافقها مع القدرات الإدراكية  في تحقيق أهدافها التربوية يتوق  إلى حد كبير على 

ا في مرحلة الطفولة المبكرة أو الطور الابتدائي  .والنفسية والسلوكية للمتعلمين، خصوص 
تؤكد الدراسفففففففات أن الطفل في المرحلة الابتدائية يتميز بميوله إلى اللعب والاسفففففففتكشفففففففاف، وبتطور  

محفزات بصففففرية وصففففوتية للحفاظ على التركيز  قدراته اللةوية بشففففكل تدريجي، بالإضففففافة إلى حاجته إلى  
 وسهولة فهمها  بساطة التعليمات :والانتباه. ومن هذا المنطلق، ينبةي على المصمم أن يُراعي

 .لتجنب التشتت قِصر مدة التفاعل،  .والألوان الجذابة  وضوح الرسومات
 .المألوفة عند الطفل  توظيف الشخصيات الكرتونية أو الرمزية

 .لقدراته دون تعقيد أو رتابة  المناسبةدرجة التحدي 

 
مع أمثلة لتعليم العربية لةير الناطقين بها،   تعليم اللةات الأجنبية ي، الألعاا اللةوية فعبد العزيز ناص  مصطفى 1
   .16،(1983 ،دار المريم للنشر :)الريات1ط
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إلى أن أحد أهم أسففففباا فشففففل بعض الألعاا التعليمية هو تجاهل   من المختصييينالكثير  وقد أشففففار  
 .البعد النمائي للمتعلم، ما يجعل اللعبة غير محفّزة، أو صعبة الإدراك، أو مملة بالنسبة للفئة المستهدفة

ا حقيقي ا للمتعلمين، ويجعل من التفاعل مع المحتو  الرقمي  بالتالي، فإن مراعاة هذا الشفففففرط   يضفففففمن إدماج 
   تجربة تعليمية مفعمة بالمعنى والتحفيز

من أبرز الشففففففروط الأسففففففاسففففففية التي يجب : الارتبات بالمحتوى الدراسييييي الرسييييمي-2-3
اتسييييات محتواها ما المنهاج  مراعاتها أثناء تصففففففميم الألعاا التعليمية الرقمية هو مد   

  1بأهداف المنهج وأهداف الموضففففو .   االتربوية. وصففففلتهالمعتمد من قبل الجهة    الرسيييمي
ا بقفدرتهفا على تحقيق   ففعفاليفة اللعبفة لا تقفاس فقط بمفد  تففاعفل المتعلم معهفا، بفل أيضفففففففففففففف 

نجفا  أي وسففففففففففففففيلفة    إن ثحيف   .المقررةالأهفداف التعليميفة المرتبطفة بفالوحفدات الفدراسففففففففففففففيفة  
تعليمية، وعلى رأسفففففففففها الألعاا الرقمية، مرهون بانسفففففففففجامها مع المحتو  الأكاديمي من 

 :حيث
 .المستهدفةالمفاةيم   -
 .التدرا البيداغوجي -
 .الصياغة اللةوية الرسمية -
 .المعارف والكفايات المنصو  عليها في المنهاا -

إن ارتباط اللعبة بالمحتو  الدراسفي الرسفمي يُسفهم في تحقيق التكامل بين الوسفائل الرقمية وبين سفيرورة  
وي دون تعففارت مع البرامج التعليميففة.  التعلم الصفففففففففففففففّي، كمففا يُمكّن المعلّم من إدمفاجهففا في التخطيط الترب

 .وبالتالي، تصب  اللعبة وسيلة تدعيمية داعمة لمكتسبات المتعلم، لا نشاط ا معزولا  أو ترفيهي ا فقط
ا فعلي ا للواقع المدرسفي،    (2019صيبري  كما يشفدد  على ضفرورة أن تكون الأنشفطة داخل اللعبة انعكاسف 

ا لتعزيز التحصيل الأكاديمي بطرق أكثر تفاعلية ومرونةمما يعزز المصداةية التربوية ويوفر ف  .رص 
من أهم  (Usability) سيييييييهولة التفاعلتُعدّ : سيييييييهولة التفاعل وواجهة الاسيييييييتخدام-2-4

الشفففففففففروط التي تضفففففففففمن نجا  اللعبة التعليمية الرقمية وتحقيقها لأهدافها المرجوة. فكلما 
المتعلم من التفاعل معها بسففففففففففلاسففففففففففة دون كانت واجهة اللعبة بديهية وواضففففففففففحة، تمكّن 

 .الحاجة إلى تدخل خارجي أو شر  معقد
 :التفاعلية للعبة يجب أن تتّسم بف  البيئةأن كما 

 
  3 المعيار، ةالابتدائية، مجللعب الأدوار في تنمية الممارسة اللةوية الشفهية لد  تلاميذ المرحلة  ةعاشور، فاعليجميلة  1
(2023) 323-  342 
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 .بساطة التصميم وتناسق الألوان -
 .وضو  الرموز والتعليمات -
 .استجابة سريعة للأوامر دون تعقيد تقني -
 .المهارات التكنولوجية المحدودةقابلية الاستخدام من طرف الأطفال ذوي  -

إن تصفميم واجهة سفهلة الاسفتخدام يُقلّل من الجهد المعرفي الذي يبذله المتعلم في فهم كيفية تشفةيل 
اللعبة، ويوجه تركيزه بدلا  من ذل  نحو المحتو  التربوي المُراد تعلّمه. كما أن الواجهة البسيطة تُتي  استقلالية  

 .زز فيهم الإحساس بالكفاءة والقدرة على التحكم في تعلّمهمللمتعلمين الصةار، ما يُع
من العنففاصففففففففففففففر    التغييذييية الراجعييةتُعففد  :  (Feedback) إتيياحيية التغييذييية الراجعيية-2-5

الجوهرية في تصفففففففففميم الألعاا التعليمية الرقمية، إذ تُتي  للمتعلمين فهم نتائج اختياراتهم  
وتصحي  أخطائهم في لحظتها، مما يُعزز من تعلّمهم الذاتي ويزيد من تفاعلهم الإيجابي  

 .مع المحتو  
الاستمرار في المحاولة وتحسين    إلى أن التةذية الراجعة الفورية تمثل عنصر ا محفّز ا يدفع المتعلم إلى

الأداء، خاصففففففة إذا كانت مصففففففحوبة بتعزيز إيجابي مثل النقاط أو العبارات المشففففففجعة أو المؤثرات الصففففففوتية  
 :والبصرية. ويضيف أن التةذية الراجعة في الألعاا الرقمية يجب أن تكون 

 .أي تظهر فور إتمام النشاط :سريعة ومباشرة -
 .هات تساعد المتعلم على التقدمتقدم توجي :موجهة وبنّاةة -
 .تشمل تةذية نصيّة، صوتية، مرئية أو رمزية :متنوعة -
 .حسب مستو  المتعلم وأدائه  قابلة للتخصيص -

  .الراجعة المنظمة في تعزيز الفهم العميق، وتُحوّل الخطأ من عقبة إلى فرصففففففففففة للتعلّم   التةذيةتسففففففففففاهم 
تحقيق نو  من   عفيها المتعلم، حتى يسفففففففففففففتطيالتي يقع فهي  الدعامة الرقمية للتعرف الفوري على الأخطاء  

 ولذل  فإن غياا التةذية الراجعة يجعل التعلم سطحيا ولا معنى له.  1 .التقدم والتحسّن في مهاراته
 Simplicity) بساطة التصميم وسهولة التصف   تعدّ  :بساطة التصميم وسهولة التصف -2-6

and Navigability) للألعففففاا التعليميففففة    من التربوي والتقني  أبرز شففففففففففففففروط النجففففا  
الرقمية، حيث تؤثر الواجهة التفاعلية تأثير ا مباشفففر ا على تجربة المتعلم، وتُسفففهم في تسفففهيل 

 وتشمل هذه البساطة:  .بصري عملية التفاعل والاكتشاف دون تعقيد أو تشوي   

 
حداد" دور استراتيجية الألعاب التعليمية الرقمية في تعليم اللغة العربية عند الطفل، مجلة إشكالات في اللغة  لمياء قدرز، صلاح الدين مبارك   1

 .والأدب
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 .وضو  القوائم والأزرار -
 .وذات معنىاستخدام رموز مألوفة   -
 .تقليل عدد الخطوات اللازمة للوصول إلى النشاط أو إنهائه -
 .إتاحة دليل مختصر أو تعليمات مرئية على الشاشة -

كما أشفففار إلى أن التصفففميم البسفففيط لا يعني ضفففع  المحتو ، بل هو اسفففتراتيجية مقصفففودة لخلق بيئة  
بوي بدرجة أولى. وتُعتبر سهولة التصف   رقمية خالية من المعوقات الإدراكية، وتُركز على المحتو  التر 

 .عنصرا  جوهريا  لضمان استقلالية المتعلم في التفاعل مع اللعبة دون الحاجة إلى توجيه مستمر
المجال الأخصففففففب لتنمية المهارات الشفففففففهية، لأنه يُحفّز   تحقيق مبدأ التدرّج والتنوع-2-7

 "الاستجابة اللحظية ويعتمد على التواصل الحقيقي
مبدآن تربويان أسففففففاسففففففيان في تصففففففميم الألعاا التعليمية الرقمية، حيث يُراعى فيهما   التدرّج والتنوعإنّ  

الانتقال من السففهل إلى الصففعب، ومن البسففيط إلى المركب، تماشففي ا مع مسففتو  نمو المتعلّمين العقلي  
 .واللةوي، مع توفير أنشطة متنوعة تُحفّز على الاكتشاف وتمنع الرتابة

م في دعم بناء المفاةيم بشففففففكل تدريجي، ويُقلّل من الإرباك  التدر   إن ا في تقديم الأنشففففففطة الرقمية يُسففففففها
ا   .المعرفي عند المتعلم، كما يُكسبه الثقة بالنفس عند تجاوزه للمراحل الأولية نحو مستويات أكثر تعقيد 

داخل اللعبة )بين    رئيسففففففي في تحفيز المتعلمين، فتنويع الأنشففففففطة والأسففففففاليب عنصففففففرفهو أما التنو ،  
اختيار متعدد، سحب وإفلات، إكمال، تسجيل صوتي…( يُخاطب أنماط ا متعددة من الذكاءات، ويمنع 

ا لاختبار المهارات في سياقات مختلفة  .الشعور بالملل أو التكرار. كما يُتي  فرص 
، كما يعزّز من (Usability) قابلية الاسيييييتخدامومن الناحية التقنية، يُسففففففففاعد التنو  والتدرّا في رفع 

 .قابلية تعميم اللعبة على فئات مختلفة ضمن المستو  نفسه
يمثل عنصففففففففففففر التحدي والمتعة حجر الزاوية في  :توفير عنصيييييييير التحدي والمتعة-2-8

 1حيث  يسفففففتفز الطالب في حدود إمكانياته .تصفففففميم الألعاا التعليمية الرقمية الناجحة،  
الاسففففففففففففففتمرار، ويجعففل تجربففة التعلّم أكثر جففاذبيففة وفعففاليففة. فففالتحففدي يُثير    يحفزه علىإذ  

عة طابع ا وجداني ا إيجابي ا يجعل دافعية المتعلم للمثابرة وتجاوز العقبات، بينما تُضففي المت
ا  .التعلّم ممتع ا لا مفروض 

 
أسماء الشابي، الألعاا التربوية التعليمية التفاعلية وتأثيرها على المتعلم، مجلة التكامل في بحوث العلوم الاجتماعية    1

 . 36- 13(، 2022ديسمبر ) 02، والرياضية
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يُعد إدماا آليات التقييم داخل اللعبة الرقمية  :  دمج آليات التقييم المرحلي والنهائي-2-9
من المقومات الأسفففاسفففية لضفففمان تعلّم فعّال وذي معنى، حيث يُمكّن المعلم والمتعلم مع ا  

 .رصد التقدّم، كشل مواطن القصور، وتعزيز الأداةمن 
ائق  شفففففففففففهد المجال التربوي في العقود الأخيرة تحوّلا  لافت ا في طر : مراحل تصيييييييميم لعبة رقمية -3

التدريس، حيث لم يعد الاعتماد على الوسفائل التقليدية كافي ا لمواكبة حاجات المتعلم المعاصفر، بل  
أصب  من الضروري إدماا أدوات تكنولوجية واستراتيجيات حديثة تجعل من التعلّم تجربة تفاعلية،  

ومن بين هذه الأدوات التي فرضففففت  . 1هدف محذّد  تسففففاعد في التفكير المنظّم الموجّه نحومحفّزة، 
من جهة،    اللعب والمتعة :التي تجمع بين بُعدين أسففففففففاسففففففففيين  الألعاب التعليميةنفسففففففففها بقوة، نجد 

لقد أثبتت الدراسفففات التربوية الحديثة أنّ الألعاا التعليمية، حين  . و من جهة أخر   التعلّم الهادفو
بشفففففففففكل فعّال في تحسفففففففففين الأداء اللةوي   تُصفففففففففمَّم وفق قواعد علمية بيداغوجية مدروسفففففففففة، تُسفففففففففهم

والمعرفي، وتحفّز المتعلم على التففاعل الإيجفابي مع المعلومة، خاصففففففففففففففة عنفدما تكون موجّهفة لفئفة  
عمرية تميل بطبعها إلى الحركة والاكتشاف، كفئة تلاميذ المرحلة الابتدائية. ومن هنا، فإن تصميم 

يقوم على    عمييل تربوي ممنهجتقني بحففت، بففل هو  لعبففة تعليميففة لا ينبةي أن يُنظر إليففه كمنتَج  
أسفففففففس دةيقة، تبدأ بتشفففففففخيص دقيق للحاجات، وتُبنى على أهداف تعليمية محددة، وتُصفففففففا  داخل  

يمكن إنجا  هذا النو    ولا  .واللةويةقالب جذّاا يُراعي طبيعة المتعلمين وخصفففففوصفففففياتهم النفسفففففية  
البيفففداغوجيفففة دون المرور بمراحفففل متكفففام ق بين مفففا هو  من الموارد  تعليمي )الأهفففداف لفففة تنسففففففففففففففّ

فتصفففميم  .وجداني )الدافعية، المتعة، التفاعل(، وتقني )الوسفففائط، البرمجة، العرت(، ووالمحتو (
لعبة تعليمية هادفة يتطلب وعي ا عميق ا بالمادة التعليمية، وقدرة على تحويلها إلى مواق  تواصفففففففففلية  

للمتعلّم بالاكتشففففففففاف والمشففففففففاركة والتعبير. كما ينبةي أن يكون قابلة للعب، وإلى أنشففففففففطة تسففففففففم  
التصففففففففففميم قابلا  للتقويم والتعديل، بحيث يُختبر في مواق  حقيقية، وتُرصففففففففففد نتائجه على سففففففففففلوك  

 .المتعلمين
تبدأ العملية بتحليل شفامل للحاجات التعليمية، وهو ما يعني الوقوف على :  رحلة التحليلم  -3-1

المهارات التي يعاني فيها المتعلم من قصفور، مثل ضفع  الطلاقة الشففوية أو صفعوبة تنظيم  

 
لطالبات   العربيةاستراتيجية اللعاا اللةوية في تنمية مهارات التحدث في مادة اللةة  الربيحات، فاعليةغدير عبد الله  1

 .2017للعلوم ونشر الأبحاث، المجلد الأول، جويلية  مجلة العلوم التربوية والنفسية، المجلة العربية أساسي، الص  الرابع 
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الأفكار في التعبير. بعد ذل ، يتم تحديد الأهداف بدقة، سفففففففففواء كانت أهداف ا معرفية أو لةوية 
لة اختيار المحتو  المناسففففففففففب الذي سففففففففففيتحول لاحق ا إلى مادة للّعب أو تواصففففففففففلية، تليها مرح

 .التربوي 
 .تحديد الفئة المستهدفة )خصائصها، احتياجاتها، ميولها( -
 .تحديد الأهداف التعليمية المراد تحقيقها -
 .تحليل المحتو  )مفاةيم، مهارات، معارف( -
 .تحليل بيئة الاستخدام )تقنية، بيداغوجية( -

من حيث الشكل   تحديد هيكل اللعبة التعليميةخلال هذه المرحلة، يتم  :التصميممرحلة  -3-2
بناة تجربة تعليمية  والمحتو ، وكيفية توزيع الأنشطة داخلها. الهدف من هذه المرحلة هو 

 .من الناحية البيداغوجية رقمية محكمة
 :تشمل هذه المرحلة

 .صياغة الأهداف التعليمية بصيةة قابلة للقياس -
 .اختيار نو  اللعبة )تفاعلية، مصوّرة، قائمة على مواق …( -
 .تحديد عدد المستويات والمشاهد التفاعلية -
 .وضع تصور للأنشطة: )تعليق على صورة، حوار، إكمال قصة، وص  مشهد...( -
تحديد الوسائط المساعدة: صور، تسجيلات صوتية، مقاطع فيديو قصيرة، واجهة مرئية   -

 .جذابة
 .لتخطيط توزيع الأزرار والمحتو  التفاعلي (Sketches) تراضية أوليةرسم واجهات اف -

في عمليففففة   أهم مرحلففففةالتطوير  تمثففففل مرحلففففة  (  Development   التطوير:مرحلييية   -3-3
تصفففففميم اللعبة التعليمية، حيث يتم الانتقال من التصفففففور النظري إلى التجسفففففيد العملي، وذل  
بففدمج المحتو  البيففداغوجي بففالوسفففففففففففففففائط التقنيففة، وبنففاء بيئففة تعلميففة تفففاعليففة تراعي الحففاجففات 

ية لما النفسفففففففففية والتحفيزية للمتعلم. ويُعتبر نجا  هذه المرحلة مرهون ا بحسفففففففففن الترجمة التطبيق 
 .سبق تصوره في مرحلتي التحليل والتصميم

 مثففل) ويتم خلالهففا تحويففل المخطط إلى منتج رقمي بففاسففففففففففففففتخففدام برامج التففأليف أو العروت التفففاعليففة
PowerPoint)مع تضمين العناصر الصوتية والمرئية، وتجريب أولي للنسخة ،. 

 (Ispring التَّأليف المختار، حيث تم اسففففففففففففتخدام برنامج التَّأليفوفي هذه المرحلة يتم  التَّعامل مع برنامج 
(Suite ،والدَّوارت التَّدريبيَّة، والبرامج    لإعداد هذه الألعاا، وهو برنامج يُسففتخدم لإنشففاء العروت التَّقديمية

من الوسففففففففففففففائط المتنوّعفة مثفل   العفديفد  دريبيفَّة التَّففاعليفَّة عبر الإنترنفت عن طريق توفيرتفَ ال   راتالتَّعلّيميفَّة، والفدَّو 
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وتيَّات لإنشففففاء مواد تعليميّة تفاعليَّة، ور، والفيديوهات، والصففففَّ فبمجرَّد تحميله يدمج مباشففففرة  مع برنامج    الصفففف 
على جهاز الحاسوا، بحيث يظهر على شكل أيقونة ضمن أيقونات   (Power Point) العُروت التَّقديميَّ 

اشفففففففات إلى موقع إلكترونيّ على شفففففففبكة   خدم لتحويل المخططبرنامج العروت التَّقديميَّة، يُسفففففففت ليّ للشفففففففَّ الأوَّ
اربط الموقع موجود  ا على شففففكل ملّ  محفوظى على   عند تحويله لموقع نجد (HTML5) الإنترنت بصففففيةة

ةط على ، وهكذا يكون   رابطال   الحاسففففوا، وبمجّرد الد خول للمل  والضففففَّ يتي  ل  الخيار لفتحه بأيّ متصفففففّ ى
ل من عمليَّة تحويلقد  طر الأوَّ عرت تقديميّ أو مورد رقميّ إلى تطبيق، ثمَّ تليها مرحلة تحويل    انتهى الشففَّ

إلى تطبيقى من المواقع إلى   (APK) نو   الم وقع الإلكترونيّ  عن طريق برنفففامج مسففففففففففففففؤول عن تحويفففل 
بحيث يتم  وضففع ا ربط   (Website APK) تحويل موقع ويب إلى تطبيق تطبيقات إلكترونيَّة، وهو برنامج
على شففففففففكل تطبيق يمكن تحميلها على الهوات  الذكية، وهكذا تصففففففففب  الل عبة    الموقع ليتمَّ تحويله إلى لُعبة
 .1للنَّشر  جاهزة في صورتها النّهائيَّة

 
 2PKAىإل )Point Power(تقديمي مراحل تحويل عرض 

 
 

 المستخدمة في تصميم وبرمجة الألعاب اللغويةأسماة التطبيقات                  

 
جلالدة، استراتيجيات التعلم الذاتي عن طريق الألعاا اللةوية، مذكرة مقدمة ضمن متطلبات   ، إلهاماطريوإلهامبن انظر:   1

 بوضياف، المسيلة محمد، جامعة 2024- 2023عامة، نيل شهادة الماستر، لسانيات 
 39المرجع نفسه،  2
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التعبير الشففهي من المهارات الأسفاسفية التي تُبنى عليها الكفاية اللةوية لد  المتعلم، خلصفنا إلى أن  
لتفكير  ا وخاصة في مرحلة التعليم الابتدائي، حيث يُشكل التفاعل اللةوي حجر الزاوية في تنمية القدرة على 

راعي مبادل التعليم  والتواصفففل. ومن هذا المنطلق، سفففعت هذه الدراسفففة إلى تصفففميم أنشفففطة تعليمية رقمية تُ 
لعبة    يوتأت  .تحفيزي التفاعلي ومقتضففففيات تكنولوجيا التعليم، وتُوظ  إمكانيات الوسففففائط المتعددة بأسففففلوا  

 ةيا نتحدث  ضففمن سففلسففلة من الأنشففطة التعليمية الرقمية التي تهدف إلى إكسففاا المتعلم مهارات التعبير  
ام الرأي الآخر، والقفدرة على إبفداء وجهفة النظر في التففاعلي، كفالاسففففففففففففففتمفا  النشففففففففففففففط، وإدارة الحوار، واحتر 

ا لتتلاءم مع خصفففففوصفففففيات المتعلم في  مواق  تعليمية تُحاكي الواقع. وقد تم تصفففففميم هذه اللعبة خصفففففيصففففف 
السففففففففففنة الرابعة ابتدائي، مع مراعاة الفروق الفردية ومسففففففففففتويات الأداء، حيث تُمكّن المتعلم من التحدث في 

 .تفاعلية، وتُشجعه على استخدام رصيده اللةوي في سياقات تواصلية مختلفة  مواق  حوارية افتراضية
الشرح  فيما يلي  :الشفهيتقديم برنامج مصمم يهدف الى تنمية مهارة التعبير ثانيا. 

 نتحدث": هيا "التفصيلي للعبة 
ا في السفففففففففنة    في إطار السفففففففففعي إلى تحسفففففففففين الأداء الشففففففففففهي لد  متعلمي الطور الابتدائي، وتحديد 

ا تطبيقي ا لما تمّ ، تُعَدّ "هيا نتحدث"الرابعة، جاءت فكرة تصففففففميم لعبة تعليمية رقمية موسففففففومة بعنوان   امتداد 
يتعلق بأهمية الألعاا اللةوية ودورها في تنمية مهارات  فيماتناوله نظري ا ضفففففففففمن هذه الدراسفففففففففة، خاصفففففففففة  

التواصفففل الشففففهي. وقد اسفففتندت هذه اللعبة إلى مبادل اللسفففانيات التطبيقية، التي تُولي أهمية بالةة لتفعيل  
 .اللةة في سياقات واقعية من خلال استراتيجيات محفّزة ومحبّبة لد  المتعلّمين

ا لتوظيف عناصففر اللعب في خدمة أهداف  تُعدّ لعبة  ةيا نتحدث  تجربة ت مّمت خصففيصفف  عليمية تفاعلية صففُ
تعليمية واضففففحة، تُركّز على تنمية مهارة التعبير الشفففففهي لد  المتعلمين من خلال مجموعة من الأنشففففطة  
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التفاعلية التي تمزا بين الصفورة، والصفوت، والحركة. وهي تعتمد على مواق  تواصفلية من الحياة اليومية،  
فيها من التلميذ أن يص ، يعلّق، يسرد، أو يحاور، مما يُعزّز تفاعله اللةوي، ويُساعده على التعبير   يُطلب

رُوعي في تصفففففففميم هذه اللعبة أن تكون متدرّجة من حيث الصفففففففعوبة،    دوق  .سفففففففليمةعن أفكاره بلةة عربية  
ية الراجعفة الفورية، ممفا يضففففففففففففففمن مراعيفة  للفروق الفردية بين التلاميفذ، وقائمفة على التحفيز الإيجفابي والتةفذ

تففاعلا  أكبر ومشففففففففففففففاركة أوسففففففففففففففع. كمفا أنهفا تُحفّز المتعلم على تجفاوز حاجز الخجفل، والتفدرّا على النطق  
اللعبة إلى مقاربة تعليمية    دوتسففففتن .وآمنالسففففليم، وبناء الجمل، وربط الأفكار، ضففففمن إطار تواصففففلي ممتع  

 Serious) اللعب الجادرفة، لا متلقي ا سففففففففففففففلبي ا، وتُوظّ  مبدأ حديثة تر  في المتعلم فاعلا  في بناء المع
Play) ا لتفعيل الكفاءات اللةوية في بيئة صفية   كجسر بين المتعة والتعلّم، مما يجعل منها أداة مناسبة جد 

أو شفففبه صففففية. كما تُعدّ هذه اللعبة وسفففيلة لمواكبة التحوّل الرقمي في التعليم، والانفتا  على اسفففتراتيجيات  
فإن لعبة  ةيا نتحدث  ليسففففففففت مجرد ،  هوعلي  .والتعلمبيداغوجية رقمية تسففففففففتثمر التكنولوجيا في خدمة اللةة  

ملحق رقمي تجريبي، بل هي مشففرو  تعليمي متكامل وُضففع لاختبار أثر الألعاا اللةوية الرقمية في تنمية  
التعبير الشفففففهي، من خلال مراحل تصففففميم دةيقة، واسففففتخدام ميداني حقيقي، وتقويم تربوي يُبرز نقاط القوة  

 .والتحدي في التجربة
ا لتطوير مهارة  هيا نتحدث""لعبة  : تعريف -1 مّمت خصفففففففففيصففففففففف  هي لعبة لةوية رقمية تفاعلية، صفففففففففُ

التعبير الشفففففففففففففهي لد  تلاميذ السففففففففففففنة الرابعة ابتدائي. تقوم على مبدأ التحفيز عبر المواق  التواصففففففففففففلية  
المصفففففورة، حيث يُطلب من المتعلم أن يعلّق شففففففهي ا على مشفففففهد، أو يُكمل قصفففففة، أو يجيب عن أسفففففئلة  

هذه اللعبة إلى تحويل الموق  التعليمي من التلقين إلى التفاعل، ومن  وتهدف  .واقعيةت  ضفففففففففمن سفففففففففياقا
الصفففمت إلى النطق، من خلال أدوات بصفففرية وسفففمعية محفّزة، تدمج الصفففوت والصفففورة والحركة في بيئة  

 .آمنة وجذّابة، تُراعي قدرات المتعلمين
سففلسففلة مشففاهد مصففوّرة )ثابتة( تعبّر عن مواق    :محتو  اللعبة من يتكوّن والأهداف:  محتوى ال -2

تسففجيلات صففوتية مرافقة للمشففاهد، تُطر  و   .من الحياة اليومية )المدرسففة، السففوق، المنزل، الطبيعة...(
أزرار تفاعلية تتي  للتلميذ إعادة المشهد، أو تسجيل صوته،  هناك أيضا    .بصيةة سؤال أو توجيه شفهي

 .لى مستو  جديدأو المرور إ 
هذه اللعبة عدة أنشففففففطة متكاملة فمنها ما يخدم الاسففففففتما  ومنها ما يخدم  تتضييييمن نشييييطة:الأ  -3

والصفففورة المرفقة أدناه تمثل واجهة    الكل.فالكل يخدم النطق ومنها ما يخدم التركيز والانتباه وهكذا  
 للنشاطات المدرجة في اللعبة.
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 النشاطات صورة توضيحية لواجهة  :1الشكل رقم 
 

 
قفدرة التلميفذ على التعبير الشفففففففففففففففهي التلقفائي  تنميفة    -وتهفدف هفذه الأنشففففففففففففففطفة مجتمعفة إلى: 

 .والسلس 
 .افتراضيا (تعزيز الثقة بالنفس في الحديث أمام الآخرين )ولو  -
 .إثراء الرصيد المعجمي عبر المشاهدة والربط بين الصورة والكلمة -
 .تدريب المتعلم على الإصةاء والفهم، ثم التعبير بلةة واضحة -
 .تنمية مهارات الحوار والوص  والتعليل داخل سياقات واقعية -

والفهم، ومرحلة اختيار  ويتكون من مرحلتين: مرحلة الاسفففتما     :أسييتما وأفهم :لنشييات الأولا -3-1
يتضفففمن هذا النشفففاط عرت مقطع صفففوتي قصفففير يُرو  بأسفففلوا سفففردي   الجواا الصفففحي . حيث

بسففففيط )قصففففة قصففففيرة أو حكاية يومية(، ثم يُطلب من المتعلم النقر على أيقونة  فهمت  التي تنقله  
المقطع عدة مرات  ، حيث يمكنه إعادة  إلى سفففففففففؤال اختياري يُقيّم مد  اسفففففففففتيعابه للنص المسفففففففففمو 

. يُطلفب منفه اختيفار الجواا  لضففففففففففففففمفان الفهم الجيفد وذلف  بفالأخفذ بعين الاعتبفار الفروقفات الفرديفة
لواجهة نشففففاط أسففففتمع وأفهم على  يلي صففففورة توضففففيحية   وفيما  .الصففففحي  من بين ثلاث إمكانيات

 .التطبيق المنجز
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 لىالمرحلة الأو  –صورة توضيحية لواجهة النشات الأول  :2شكل رقم 

 
ية وبعد الاستما  الجيّد للنص المسمع ينقر المتعلم على أيقونة فهمت وهي تعني فهمت  ناثال المرحلة  

 المحتو  فينتقل مباشرة إلى اختبار الفهم.
 

 ثانيةالمرحلة ال  –صورة توضيحية لواجهة النشات الأول : 3الشكل 

 
التنميفة مهفارة   : يهفدف هفذا النشففففففففففففففاط إلىالهيدف التربوي   - القفدرة على الفهم    وتعزيز  الاسففففففففففففففتمفا  الفعفّ

 .تطوير الاستجابة اللةوية الدةيقة بناء  على إدراك المعنىو  السمعيوالاستيعاا  
التي تؤكد أن الجمع   (Mayer)لفففففف    نررية الوسائع المتعددةيستند هذا النشاط إلى  : الأساس النرري  -

منطقة يرتبط بمبدأ   كما  .قويةبين الصفففوت والنص البصفففري يُحفّز الفهم ويُسفففاعد على بناء تمثيلات عقلية  
م للمتعلم تحدى مناسفففففففففففففب لمسفففففففففففففتواه، يرافقه توجيه غير مباشفففففففففففففر عبر  (Vygotsky)  النمو القريب ، إذ يُقدَّ

 ستمعف مت
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ية للتعبير الشيييييييفهيمفهوم   ا يجسففففففففففدكم  الخيارات الثلاثة، مما يدعوه إلى التقدير والتمييز ،  المهارات الفرً
 .، باعتبارها شرط ا سابق ا لكل إنتاا لةوي سليمالاستماع الفعّال والاستيعابوخاصة مهارة 

 .المسمو  مهارة تحليل  إلى جانب  .الإنصاتمهارة  يهدف هذا النشاط إلى تنمية:  المهارة المستهدفة -
 (اختيار التعبير الصحي )مهارة اتخاذ القرار التعبيري  

يتضففمن هذا النشففاط عرت مشففهد قصففير )صففورة( يُطلب من :  النشييات الثاني: أشيياهد وأكمل -3-2
المتعلم بعده إتمام جملة ناقصففففففففة بكلمة مناسففففففففبة. يتم ذل  بعد لحظة تأمل صففففففففامت تُقدَّر بثانيتين  

 .ين خيارات متعددة، أو إكمالها ذاتي ا حسب تصميم اللعبة تقريب ا. يتا  للمتعلم اختيار الإجابة من ب

 الثانيصورة توضيحية لواجهة النشات : 4الشكل 

 
 
 .لةوي تنمية مهارة التفسير البصري وتحويله إلى خطاا يهدف النشاط إلى:  :الهدف التربوي  -

الربط بين الإدراك البصري والتعبير   وتعزيز .وسليمةتطوير قدرة المتعلم على إنتاا جملة مفيدة و 
 .اللفظي

يستند النشاط إلى نظرية التعلم البنائي التي تؤمن بدور المتعلم في بناء معرفته : الأسس النظرية المرتبطة 
يتوافق مع مبدأ التمثلات الذهنية، كما  .الصورةمن خلال تفاعله مع البيئة، وهو هنا يبني المعنى من 
 .حيث يُحول المتعلم الصورة الذهنية إلى تعبير لةوي 
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يُجسد مهارة التكميل بوصفها من المهارات الفرعية للتعبير الشفهي، وهي  : المهارات المستهدفة -
 ة إلى خطااالتحويل من الصور  . ومهارةحسب السياقوتوظيفه  لد  المتعلم مؤشر على نمو المعجم

كما يمكّنه هذا النشاط على بناء الجمل الصحيحة وتوظيف المفردات المناسبة باستعمال المحور 
   الاستبدالي.

يُعرت على المتعلم مشهد بصري )صورة تحتوي على   قوية حيث ذاكرتي :الثالثالنشات  -3-3
  عليهيطر   ثم وجيزة )ثانيتان إلى ثلاث(، ثم يُةلق الستار )بصري ا(،  عناصر متنوعة(، لفترة زمنية

يُختبر من خلاله مد  تذكره لمحتويات الصورة )عدد الأشياء، موقعها، لونها...   سؤالًا اختياريًا
التركيز على  طلب من الطفل  يُ و مثال ذل : تظهر صورة لطفل يجلس بين بطتين على مقعد  .إلم(

 المشهد لفترة وجيزة ثم يةلق الستار تدريجيا. 
 الثالثالنشات  للمرحلة الأولى منصورة توضيحية : 5الشكل 

 
 هو مبيّن في الصورة أدناه:   الذاكرة كماوبعد اختفاء المشهد يظهر سؤالا لاختبار        
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 للمرحلة الثانية من النشات الثالث صورة توضيحية : 6الشكل 

 
تطوير القدرة و   .تقوية الذاكرة البصرية قصيرة المد يهدف نشاط  ذاكرتي قوية  إلى  :  الهدف التربوي  -

الإخبار  )تنمية اللةة الوصفية والتعبير التقريري  كما يعمل على    .يُشاهده المتعلمعلى الوص  الدقيق لما  
 (. عما تذكره

التي تؤكد  (Paivio)هذا النشاط ينبني على نظرية المعالجة المزدوجة    :الأسس النررية المرتبطة -
استدعاؤها لاحق ا عبر   يمكن  تمثيلات بصرية  الدما  على شكل  في  تُخزّن  الصور    كما  .اللةةأن 

ا مع فكرة   إذ يُعرت التحدي في مستو  يمكن    (Vygotsky)  لفف النمو القريبةمنطقة  "يتقاطع أيض 
المتعددة( المعرفي يُجسّد نشاط ا من  أنّه  كما    .تجاوزه بمساعدة بسيطة )كالخيارات  التدريب  أنشطة 

 .الموجه نحو اللةة، عبر الربط بين الإدراك البصري والإنتاا اللةوي 
 الففففففذاكرة البصففففففريةتقويففففففة : مففففففن المهففففففارات المسففففففتهدفة لهففففففذا النشففففففاط :المهييييييارات المسييييييتهدفة -

  بدقة.د التعبير عن المشاهو   الوص  والتسلسل المنطقيالقدرة على وتنمية  
في هذا النشاط، يُعرت على المتعلم مشهد معين )صورة  :الوقتأتحدى  :النشات الرابا -3-4

 قد  لماذا جملة فعلية؟ لأن الجملة الاسمية فعلية(توحي بوجود حدث ما يعبّر عليه المتعلم بجملة 
 .وفعليةشاط الثاني  أشاهد وأكمل . وبهذا سيتدرا المتعلم إنشاء جمل اسمية أخذت نصيبا في الن
بعد الانتهاء، يُتا  له تسجيل   .بجملة مفيدة قبل انتهاء الوقت المحدد المشهد ويُطلب منه وص 

 .صوته للاستما  إليه، ثم مقارنة إنتاجه الصوتي بالنموذا الصحي  المقدم داخل اللعبة
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 الرابا النشات  للمرحلة الأولى منصورة توضيحية : 7الشكل 

 

إلى صفحة ويب التي تمّ تحضيرها مسبقا في موقع في مثل هذا المشهد ينقر المتعلم على الصورة فتحيله  
(Netlify)  أن ثواني ثم يستمع إلى ما أنتجه ويستطيع  10تسجيل كلامه في حدود ليتمكن المتعلم من

 . يتحقق من جوابه بظهور إجابة نموذجية
 
 

صورة توضيحية تمثل صفحة الويب التي ينتقل إليها المتعلم لتسجيل  8الشكل رقم 
 وسماع صوته.

 

 

النتيجة

 ر  
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 نفس الصفحة التي انطلق منها. وبعد الانتهاء من العملية ينقر على إنهاء ليعود مجددا الى  
تدريب المتعلم على  و   .تحفيز الطلاقة في التعبير الشفهييهدف هذا النشاط إلى  :الهدف التربوي  -

تطوير مهارة الوص  اللحظي  كما يهدف إلى  .محددسرعة الاستجابة وتنظيم أفكاره في زمن 
 .المباشر

 طايعتمد هذا النشففاط على مبدأ التعلم النشفف   "أتحدى الوقت":بنشييات   الأسييس النررية المرتبطة -
(Active Learning)   يُعزز من اسففففففففففففففتيعابه للمواق   الذي يُشففففففففففففففرك المتعلم في الأداء الفوري، مما

 .التواصلية الواقعية

د مفهوم   ركائز التعبير الشففففهي، والتي تُبنى بالتكرار والممارسففففة   " كإحدىةالطلاقة اللغوي"كما أنه يُجسفففّ
، حيث يعيد المتعلم الاستما   نموذج المعالجة السمعية والشفهيةويرتبط كذل  بففففففففففففففف   .والتحدي الزمني

جوابه بالإجابة    ةبمقارن .(Self-monitoring) يسفففففففففففاعده على تقويم ذاته ذاتي اإلى صفففففففففففوته، وهو ما 
النموذجية التي سفففففففتظهر أمامه. وبهذا النشفففففففاط يكون المتعلم قد اسفففففففتعمل أدوات التعبير الشففففففففهي من 

  .القراءة  -السمع  -الصوت  -التفكير –الملاحظة    -والتركيز  الانتباه

 الوصفففف  السففففريع والدقيق الهدف من تصففففميم هذا النشففففاط تدريب المتعلم على  :  المهارات المسييتهدفة -
)التسففففففففففجيل  المراةبة الذاتية للأداء الشفففففففففففهي  كما يتدرا على   تحت الضففففففففففةط الزمنيمفيدة    وإنتاا جمل
 والمقارنة(.

ا  :   في الحوار   أشارك  الخامس:النشات   -3-5   أو أكثر   شخصيتين  حواري ا بينيعرت هذا النشاط مشهد 
، ومرة مكان ليلىثم يُطلب من المتعلم تكملة الحوار من خلال تقمّص أحد الأدوار. مرة يتكلم مكان  

وفق التوجيه الذي توفره اللعبة. يتم تسجيل الأداء الشفهي  يكون قد لعب جميع الأدوار ، وهكذا الأم
 .، ومقارنته بالحوار النموذجييتحقق من إجابتهللمتعلم، ثم 

   :لواجهة النشاط الخامس صورة توضيحية   ي وفيما يل 
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 النشات الخامس للمرحلة الأولى منصورة توضيحية  :9الشكل 
 

 
حيث ينتقل إلى   –اتحدّى الوقت  –  ما المرحلة الثانية فسيقوم المتعلّم بنفس بما قام به في النشاط السابق  

 صفحة الويب المجّ زة سابقا ويسجل جملته لكن هذه المرة ستندرج الجمل ضمن الحوار وليس الوصف. 

المتعلم على   وتدريب التواصلية تنمية م ارة المحاكاة ي دف هذا النشاط إلى : الهدف التربوي  -

 .القدرة على اتخاذ دور لغوي وإنتاج ردود منطقية وتعزيز منظمالتفاعل الشف ي في سياق حواري 

التي   Vygotskyلفف   نررية التفاعل الاجتماعيينبني هذا النشاط على  :الأسس النررية المرتبطة -
التعبير  يتمفاشففففففففففففففى مع مبفادل   اكمف   .الآخرتر  أن اللةفة تتطور في الأصفففففففففففففففل من خلال التففاعفل مع  

 "Role-play لعب الأدوار"ويتقاطع مع فكرة    .، التي تدمج بين الاسفففففتما ، الفهم، والتفاعلالتفاعلي
 .كأسلوا تربوي لبناء التعبير الواقعي وتقوية الكفاءة التواصلية

حسب السياق إنتاج الحوار المناسب تنمية القدرة على  ي دف هذا النشاط إلى : المستهدفةالمهارات   -

غير ذلك(   ى .... إل التحية، الاستف ام، الطلب) الأساليب الحوارية الصحيحة  المطلوب واستخدام
 .القدرة على التقمص والارتجال اللغويو

للّعبة الرقمية  ةيا نتحدث! ، يتّضفففففففففففففف  أن التصففففففففففففففميم بعد عرت وتحليل المكوّنات التربوية والتقنية  
التربوي المفدروس للّعبفة يُعفدّ تجربفة تعليميفة مبتكرة تسففففففففففففففعى إلى معفالجفة واحفدة من أهم الصففففففففففففففعوبفات التي 
يواجهها المتعلمون في الطور الابتدائي، وهي ضفففففففع  مهارة التعبير الشففففففففهي. وقد تم خلال هذا الفصففففففففل  

بة، من مرحلة التحليل وتحديد الأهداف، مرور ا بتطوير المحتو  الرقمي،  الوقوف على مراحل تصففففففففميم اللع
 .إلى اختيار الأنشطة التفاعلية المنسجمة مع قدرات المتعلمين وحاجاتهم
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وقد أبرز تحليل الأنشففطة المدمجة في اللعبة مد  تنوّعها من حيث الأهداف والوظائ  التعليمية، حيث تم 
عددة كمهارة الاسففتما ، الإكمال، الوصفف ، المحاكاة، واتخاذ الدور الحواري،  التركيز على مهارات فرعية مت

وذل  ضفففمن بيئة محفزة تجمع بين المتعة والجدو  التعليمية. كما تم ربط كل نشفففاط بالأسفففس النظرية التي  
تدعمه، كالوسففففففففففففائط المتعددة، التعلم التفاعلي، ونظرية النمو القريب، مما يعكس انسففففففففففففجام التصففففففففففففميم مع 

 .لتوجهات المعاصرة في بيداغوجيا اللةةا 
ا على   ورغم عدم تنفيذ تجريب ميداني فعلي بسفففففففففففبب انتهاء السفففففففففففنة الدراسفففففففففففية، فإن بناء هذه اللعبة اعتماد 
ا قابلا  للتطبيق مسففتقبلا ، ويمكن أن يشففكل أرضففية أولية لتطوير   معايير تعليمية ونفسففية دةيقة، يوفّر نموذج 

 .لتنمية المهارات الشفهية لد  المتعلمين في التعليم الابتدائيموارد رقمية أخر  موجّهة 
ا، ففإن هفذا الجفانفب التطبيقي لا يقفدّم مجرد منتج رقمي، بفل يعكس تصففففففففففففففور ا تربويف ا متكفاملا  لتوظيف   وختفامف 
التكنولوجيا التعليمية في خدمة الكفاءة التواصفففففلية، ويؤكد على أن إدماا الألعاا التفاعلية في الممارسفففففات  

ا لتجاوز كثير من العوائق اللةوية والبيداغوجية التي تعيق تنمية التعبير الشففهي في الصففية قد يكون  مفتاح 
.المدرسة الجزائرية



 

 
 

 

 

 
 الخاتمة    
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 خاتمة
برنامج تقني مبتكر لتنمية مهارة التعبير الشفهي لد  متعلمي السنة  "في ختام هذا البحث الموسوم بففف  

، يتأكد أن التعبير الشففففهي ليس مجرد نشفففاط لةوي ثانوي، بل هو مهارة أسفففاسفففية تُعبّر عن "الرابعة ابتدائي
ء فعلي في مواق  تواصففففففففففففففليفة  كففاءة المتعلم التواصففففففففففففففليفة، وقدرته على تحويل مكتسففففففففففففففبفاته اللةوية إلى أدا 

وقد انطلقت الدراسففففففففة من إشففففففففكالية محورية تتعلّق بضففففففففع  التعبير الشفففففففففهي لد  متعلمي الطور  .حقيقية
الابتدائي، وغياا الأدوات التفاعلية المناسففففففففففففبة لمعالجته، خاصففففففففففففة في ظل التةيرات التربوية والمجتمعية،  

تطرّق الإطار النظري إلى توضفففففي  مفهوم .ديدوالتطور الرقمي الذي أصفففففب  يفرت نفسفففففه كواقع تعليمي ج
التعبير الشففففففهي وخصفففففائصفففففه وصفففففعوباته لد  المتعلمين، ثم إلى دور الألعاا التعليمية الرقمية بوصففففففها  
وسففففففففففففففيلفة حفديثفة وفعفالفة لتحفيز المتعلم وتطوير مهفاراتفه اللةويفة. وتم دعم هفذه المعطيفات بنظريفات تربويفة  

 .  هذا التوجهحديثة ودراسات ميدانية أثبتت جدو 
أما في الجانب التطبيقي، فقد تم تصفففففففففففميم لعبة تعليمية رقمية مسفففففففففففتوحاة من محيط المتعلم، تراعي  
خصففففائصففففه المعرفية والنفسففففية، وتسففففتجيب لحاجاته التعلّمية، من خلال مزيج من التفاعل، اللعب، والتقييم  

السففففففنة الدراسففففففية(، فإن تصففففففميم اللعبة    المر . ورغم أن التجريب الميداني لم يتم لأسففففففباا تنظيمية )انتهاء
إن    .واسففففتعرات خصففففائصففففها ومراحل إعدادها يُعدّ إنجاز ا علمي ا وتربوي ا يمكن الاسففففتفادة منه في المسففففتقبل

النتائج النظرية والمنهجية التي توصّل إليها هذا العمل تؤكد أهمية دمج التكنولوجيا التعليمية في تعليم اللةة  
سفففففففففففيما التعبير الشففففففففففففهي، باعتباره وسفففففففففففيلة لإعادة التوازن بين المقاربات البيداغوجية الحديثة،  العربية، لا 

كما تفت  هذه الدراسفففففففففففة آفاق ا جديدة نحو ممارسفففففففففففات تعليمية مبتكرة، توظ     .وحاجات المتعلم العصفففففففففففري 
صففففففلية في بيئة تعليمية  الألعاا الرقمية ليس فقط كأداة للتسففففففلية، بل كأداة اسففففففتراتيجية لتنمية المهارات التوا 

 محفزة وفعّالة
 :وقد أسفر هذا العمل عن جملة من النتائج نلخّصها فيما يلي

في المنهاا التربوي الجزائري، إلا أن تدريسها لا يحظى   يُعد التعبير الشفهي مهارة لغوية أساسية -1
 .دائم ا بالعناية الكافية من حيث التفعيل العملي والتقويم البنائي

، أبرزها:  المتعلمون في السيييينة الرابعة ابتدائي من صييييعوبات متعددة في التعبير الشييييفهييعاني   -2
 .ضع  الرصيد المعجمي، النطق غير السليم، والارتباك النفسي أثناء التحدث
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، نظر ا لما توفره من تُشيييكّل الألعاب التعليمية الرقمية وسييييلة فعّالة لتنمية مهارة التعبير الشيييفهي -3
 .وتمكين للمتعلم في بيئة تعليمية مرنة وممتعةتفاعل، تحفيز،  

، من بينها تصيييميم لعبة تعليمية رقمية يسيييتوجب مراعاة مجموعة من الشيييروت التربوية والتقنية -4
 .تحديد الأهداف بدقة، اختيار محتو  مناسب، وضبط آليات التقييم المرحلي

ب انتهاء السفنة الدراسفية، إلا أن  بسفب  العمل الميداني اقتصير على إعداد اللعبة دون تجريبها فعليًا -5
ا قابلا  للتنفيذ مستقبلا    .التصوّر النظري والبيداغوجي الذي تم بناؤه يُعد نموذج 

، بشفففففففففففففرط أن يُبنى على  الدمج المنهجي للتكنولوجيا في تدريس اللغة العربية ممكن وضييييييييروري  -6
 .أسس علمية سليمة، ويستجيب لحاجات المتعلمين وخصوصياتهم

 .للمتعلم فرصة للتقويم الذاتي، مما يعزز وعيه بلةته وأدائه يل الصوتي والاستماعالتسجيُتي   -7
، كما تنمّي رو  المبادرة والثقة  تنمية الذكاة اللغوي والبصيري والانفعاليتشفجع هذه الأنشفطة على   -8

 .بالنفس 
أنشففففففففففففففطتها، يمن  هذا رغم عدم إجراء تجربة ميدانية فعلية، فإن التصففففففففففففففور البنائي للّعبة، وتحليل   -9

 .العمل طابع ا تطبيقي ا قابلا  للتطوير والاختبار لاحق ا
ا أوليف ا يُسففففففففففففففهم في تجفديفد طرائق تفدريس   وفي الختفام، نفأمفل أن يكون هفذا البحفث قفد قفدّم نموذجف 

وارتبفاطف ا بواقع التعبير الشفففففففففففففففهي، ويفت  آففاقف ا أمفام البفاحثين لتطوير أدوات تعليميفة رقميفة أكثر تففاعلا   
انطلاق ا من المعالجة  و   .ة وخاصففففففففففة في ميدان التعبير الشفففففففففففهيالمتعلمين واحتياجاتهم اللةوية والتربوي

ل إليهفففا، يمكن اقترا    المتوصففففففففففففففففَّ التي تنفففاولهفففا هفففذا البحفففث، وبنفففاء  على النتفففائج  النظريفففة والتطبيقيفففة 
 :التوصيات التالية

الحصص الدراسية، من خلال إدراجه ضمن أنشطة منتظمة ضرورة تعزيز مكانة التعبير الشفهي في   -1
 .ومتنوعة، تعزز الطلاقة والجرأة اللةوية لد  المتعلم

إعادة النظر في طرائق تدريس اللةة العربية بالطور الابتدائي، والانتقال من الأساليب التقليدية نحو   -2
 .مقاربات تفاعلية تعتمد اللعب والتكنولوجيا

ال توظيف الألعاا التعليمية الرقمية، وتدريبهم على استخدام الوسائط  تكوين المعلمين في مج -3
 .التكنولوجية بطريقة تربوية هادفة

تصميم موارد رقمية محلية باللةة العربية، تراعي الخصوصيات الثقافية والنفسية للمتعلم الجزائري،   -4
 .وتستهدف المهارات التواصلية خاصة في الصفوف المبكرة
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على تجريب الألعاا التعليمية ميداني ا، وربط ذل  بنتائج كمية وكيفية دةيقة لقياس  تشجيع الباحثين  -5
 .الأثر الحقيقي على مهارات التعبير الشفهي

تهيئة بيئة تعليمية محفزة لتعلّم التعبير الشفهي، من خلال تخفيف الضةط، وتعزيز الثقة، وتمكين  -6
 .المتعلم من التحدث بحرية وارتيا 

ن المختصين في اللسانيات، التربية، والبرمجة، لتطوير أدوات تعليمية رقمية متكاملة  دعم التعاون بي -7
 .تعالج جوانب لةوية دةيقة بأسلوا ممتع وفعال

تشجيع إدماا الألعاا الرقمية التعليمية ضمن المناهج الرسمية، خاصة في مراحل التعليم الابتدائي،   -8
 .تنمية كفاياتهم التواصلية بطريقة ممتعة وتفاعليةلما لها من أثر إيجابي في تحفيز المتعلمين و 

فت  آفاق البحث في تصميم ألعاا تعليمية لةوية أخر  موجهة لمهارات لةوية مختلفة )القراءة،  -9
 .الكتابة، التراكيب…( باستخدام تقنيات حديثة )الواقع المعزز، الذكاء الاصطناعي…(

دثة، التحدي الزمني...( بشكل منفصل على  دراسة أثر كل نمط من الأنشطة )الاستما ، المحا -10
 .عناصر التعبير الشفهي، لفهم العلاقة بين نو  النشاط وطبيعة المهارة المكتسبة
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ييهفدف هفذا البحفث إلى    :ملخص البحيث في تنميفة   الألعياب التعليميية الرقمييةأثر توظيف    تقصففففففففففففففّ
لد  متعلمي السفففنة الرابعة من التعليم الابتدائي. وقد تم تناول الإشفففكالية من خلال   مهارة التعبير الشييفهي

ا لمفهوم التعبير الشففففهي، خصفففائصفففه، الصفففعوبات التي تواجه المتعلمين، إضفففافة   جانب نظري ضفففمَّ تحديد 
نب التطبيقي فتمثل أما الجا  .إلى إبراز أهمية الألعاا التعليمية الرقمية ومميزاتها في تعزيز الكفاءة الشففففهية

في تصفففففففففففميم لعبة تعليمية رقمية تعتمد على مواق  تواصفففففففففففلية وتمارين تفاعلية مناسفففففففففففبة للمرحلة العمرية  
ورغم تعذّر  .المسففففففتهدفة. وقد رُوعي في إعدادها المبادل البيداغوجية والتقنية الضففففففرورية لضففففففمان فعاليتها

إن هذا النموذا الرقمي المقتر  يمكن اعتماده مسففتقبلا   تجريب اللعبة ميداني ا بسففبب نهاية السففنة الدراسففية، ف
وقد خلص البحث إلى أن توظيف التكنولوجيا في تدريس اللةة    .وتطويره ضففففففمن ممارسففففففات تعليمية حديثة

العربية، خاصفففففة في جانب التعبير الشففففففهي، يوفّر بيئة تعليمية محفزة تسفففففاهم في تحسفففففين الأداء الشففففففهي  
 .بأنفسهمللمتعلمين وتعزيز ثقتهم 
  الرابعة ابتدائي-الكفاةة التواصلية -الألعاب الرقمية -التعبير الشفهي الكلمات المفتاحية:

Abstract :This research aims to examine the impact of using digital educational 

games on developing oral expression skills among fourth-grade primary school 

learners. The study addressed the issue through a theoretical framework that 

defined oral expression, its characteristics, and the difficulties faced by learners. 

It also highlighted the importance and benefits of digital educational games in 

enhancing oral competence. The practical part consisted of designing an 

educational digital game based on communicative situations and interactive 

exercises suitable for the targeted age group. Its design followed pedagogical and 

technical principles to ensure its effectiveness. Although the game was not tested 

in the classroom due to the end of the school year, the proposed model can be 

implemented and developed in future teaching practices. The study concluded that 

integrating technology into Arabic language instruction—especially in oral 

expression—provides a motivating learning environment that helps improve 

students' oral performance and boost their self-confidence. 

Keywords: Oral expression – Digital games – Communicative competence – 

Fourth grade 

 


