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Introduction gdndrale

L'utilisation de connaissances dans les systdmes informatiques a pour but d'am6liorer

les m6canismes existants en acc6dant d la sdmantique associ6e d l'information traitde.

Une ontologie est vue comme un moyen de < d6crire de fagon explicite la

conceptualisation des connaissances repr6sent6es dans une base de connaissances >>

[BENJAM99]. Cette ddfinition est une extension de celle de Gruber (1993), d6crivant une

ontologie comme < une spdcification explicite d'une conceptualisation >.

Ontologie est I'ensemble structur6 des termes et concepts repr6sentant le sens d'un

champ d'informations, que ce soit par les m6tadonn6es d'un espace de noms, ou les 6l6ments

d'un domaine de connaissances. L'ontologie constitue en soi un moddle de donndes

repr6sentatif d'un ensemble de concepts dans un domaine, ainsi que des relations entre ces

concepts. Elle est employde pour raisonner d propos des objets du domaine concern6. Les

concepts sont organis6s dans un graphe dont les relations peuvent 0tre :

Des relations sEmantiques,

Des relations de subsomption (inclusion).

Une ontologie est une repr6sentation structur6e des connaissances d'un domaine, sous

forme d'un r6seau de concepts relids entre eux par des liens sdmantiques. Les recherches sur

les ontologies sont essentielles pour la r6alisation du Web s6mantique. En effet une fois

construite et accept6e par une communautd particulidre, une ontologie doit traduire un certain

consensus explicite et un certain niveau de partage qui sont essentiels pour pennettre

I'exploitation des ressources Web par diff6rentes applications ou agents logiciels.

Pour repr6senter les ontologies, le W3C propose un standard qui est le (OWL

Ontolog,t lYeb Language). OWL est tout comme RDF un langage )C\{L profitant de

I'universalitd syntaxique du )G{L. OWL offre la possibilit6 d'dcrfue des ontologies Web.

Dans une repr6sentation logique, la

d'axiomes d6crivant une situation. un 6tat

base de connaissances consiste en un ensemble

de choses, sur lesqrcis des rdgles d'inference
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opdrent et fournissent de nouvelles formules que l'on peut consid6rer comme valides. Celles-

ci constituent alors de nouveaux 6tats de choses dans la base. Le langage de programmation

Prolog est fond6 directement sur ces principes.

Il existe plusieurs travaux dans ce domaine. Comme transformation des ontologies

vers UML, d6veloppement des ontologies avec protdg6, et transformation des ontologies vers

Prolog par le processeur (XSLTs) mais notre projet se situ6 sur la transformation des

ontologies vers Prolog manuellement d partir d'un ensemble de rdgles qui permet la

transformation. Le but de notre travail est de concevoir et v6rifier la consistance des

ontologies avec Prolog.

Donc l'objective de notre travail est la proposition des rdgles de transformation et de

v6rification. Ces rdgles seront test6es sur un exemple.

Ce m6moire est organis6 en quatre chapitres:

) Le premier chapitre: les ontologies et logique de description

Nous allons fait une partie de l'6tat de I'art d'ontologie et logique de description,

effectivement, les notions de base, et langage de reprdsentation des ontologies qui sont

bas6es sur la logique de description avec des exemples de codes sources pour d6finir les

classes, les liens s6mantiques (les propri6t6s), les hi6rarchies.

) Le deuxiime chapitre: programmation logique (Prolog):

Tout d'abord insistons-nous sur la logique du premier ordre et sur le fait que Prolog est un

langage de programmation logique, langage d6claratif, paniculidrement pour r6soudre tous

les probldmes ayant une relation avec la logique. Comme nous I'avons vu I'ex6cution d'un

programme Prolog.

F Le troisiime chapitre: les rigles de transformation :

Nous proposons des rdgles correspondants d certains codes OWL pour transformer les

ontologies en OWL vers Prolog, et des rdgles Prolog pour r.drifier les ontologies.

) Le dernier chapitre: Test et v6rification avec 'n eremple :

Permet d'envisager la v6rification des ontologies avec Prolog. Pour rda.li-r I'objectif d

partir des 6tapes suivantes :

ffi'



1- repr6sentation du code avec prot6g6 en graphe et 6crire le code source en OWL et en

UML (diagramme de class)

2- transformd le code en OWL vers Prolog d partir les rdgles de transformation

pr6sent6es dans le chaPitre 03

3- v6rifier la consistance d'ontologie

Ce m6moire est conclu avec un bilan expliquant le travail r6alis6 et donnant quelques

perspectives.



itre 04- Test et vdrification avec un exemple-

Conclusion

Dans ce chapitre nous avons fait la partie des tests avec g6n6rer le code OWL de

l,exemple, transformation le code OWL de l^'exemple qui pr6sent6 ngtre.etude et faire des

testes ,* i., rdgles de v6rihcation avec un exemple (v6rification I'ontologie)'

W
.ll..r,,,r$l.r.



Conclusion gdndrale

Dans ce m6moire, nous avons pr6sent6 un travail pour la transformation des

ontologies ddcrites avec le langage OWL vers des ontologies correspondantes avec Prolog.

Cette transformation est manuelle et elle est bas6e sur un ensemble de rdgles de

transformation que nous avons propos6es.

Pour tester la consistance des ontologies avec Prolog, nous avons d6veloppd un

prografirme Prolog que nous appelons le raisonneur. Ce raisonneur nous permet de forrnuler

des requOtes trds utiles pour la v6rification et ainsi la validation des ontologies.

Dans ce m6moire, nous avons propos6 un exemple (6tude de cas) pour tester notre

approche qui est bas6e sur un ensemble de rdgles de transformation et de v6rification.

Comme perspective nous souhaitens I'automatisation de cette transformation, ainsi la

proposition des rdgles pour des cas non trait6s.
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Ontologie, OWL, Les rdgles de transformation, Les rdgles de v6rification, Prolog :fLiiall-&t-elt

RESUME:

Afin de faciliter la transformation et la vdrification des ontologies avec Prolog, nous proposons

pne solution i ee probldmepar la proposition d'un ensemble de rdgles de transformation et de

raisonnement (vdrification) pour vdrifier la consistance d'ontologie

MOT'CLES: Ontoltgiq, OWL, Les rdgles de transformation, Les rdgles de vdrification, Prolog.

ABSTRACT:

In order to ease the processing and verification of an ontology with Prolog, we propose a

solution to this problem by proposing aset of rules for transformation and verification to check the

consistency of ontologies.

KE Y-lYoRD : ontology; owl-, Tftinsformation rules, verifi cation rules,prolog.


