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Introduction générale

La science continue a évoluer presque de jour en jour, surtout avec
Papport de I'informatique qui ne cesse de se développer jusqu’a devenir un outil
dont personne ne peut s’en passer.

Dans de nombreux domaines de la vie professionnelle, on se
trouveconfrontés au probléme de la planification d’horaires de travail ou
'homme avait toujours besoin de bien gérer et de mieux organiser tout ce qu’il
manipule et I'informatique est toute indiquée pour toutes ces tiches.

Parmi la vaste famille des problémes de planification d horaire, on trouve
celui de la confection d’emplois du temps dans les établissements
éducatifs,notamment dans les universités qui consomment de nombreuses
ressourceshumaines et donc financiéres.

Notre travail donc,est de réaliser une application web interactived'aide a la
création et la gestion des emplois du temps pour créer les plannings, gérer les
changements dans les plannings, effectuer les modifications, présenter les
plannings sous un format numérique pour les impressions et permettre & chacun
des acteurs (responsables, enseignants et étudiants) de consulter et de présenter
des demandes de report ou de suggérer des modifications.

Afin d’aboutir 4 un tel systéme, nous allons organiser notre travail en
cinq chapitres :

» Un premier chapitre introduit la notion de planification des horaires
dans un contexte général et sa complexité ainsi que la planification
des emplois du temps et la difficulté de sa réalisation dans les
établissements universitaires.

» Le deuxiéme chapitre présente des généralités sur le web et ses
applications. :

> Le troisieme chapitre présente le champ d’étude sur lequel va porter
I’opération de conception de I’emploi du temps.

> Le quatrieme chapitre présente la phase de conception résultat de la
récolte des données et des informations de I’étape précédente et les
notions utilisées.



» Le cinquiéme chapitre présente les outils utilisés dans la réalisation
de I'emploi du temps et quelques interfaces de l'application réalisée.

> Enfin, une conclusion clturera ce travail pour en dégager les fruits
de toute cette étude ainsi queles perspectivesque nousespérons
atteindre.




Conclusion générale
& perspectives

Dans ce travail, nous avons présenté une application interactive d’aide a la
gestion des emplois du temps. Qui aide et dirige les responsables pédagogiques
a créer et a modifier les différents plannings des sections et des groupes. Nous

espérons bien qu'elle réponde aux principales attentes des utilisateurs et des
acteurs du systéme.

Au terme de ce travail, le prototype proposé permet :

v' Créer les emplois du temps des groupes et des sections.

v Afficher les emplois du temps de chaque enseignant, de chaque salle et de
chaque ressource.

v’ Guider les utilisateurs lors de la modification des emplois du temps.

Nous espérons que cette modeste contribution arrive a susciter I’ intérét
chez d’autres étudiants pour des développements futurs dans le domaine de la
planification d’horaires de travail et plus particuliérement la planification des
emplois du temps.’

Ce travail ouvre de nombreuses perspectives :

> Réaliser I'application par des outils de recherche opérationnelle ou
d’intelligence artificielle. '

> ajouter des modules supplémentaires qui auront comme utilité de

simplifier le fonctionnement de la gestion des emplois du temps et
permettre un affichage des plannings en 3D.
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Résumé

Notre travail consiste & développer une application web interactive d’aide
a ’élaboration des emplois du temps, capable de prendre en compte une
organisation hiérarchisée  des données et de maintenir la cohérence des
contraintes sur ces données, d’assurer et de faciliter le déroulement de toutes les
tdches en créant un lien constant entre les responsables pédagogiques, les
enseignants et les étudiants.

Mots clés: Planification, Les applications web, Emploi du temps, PHP, UML.

Abstract

Our project is to develop an interactive web application assistance in the
preparation of schedules, able to consider a hierarchical organization of data and
maintain consistency constraints on these data. To ensure and facilitate the
progress of all tasks in creating a consistent link between education officials,
teachers and students.

Keywords: Planning, Web applications, Timetabling, PHP, UML.




