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Introduction générale

1.1. Contexte d’étude

La gestion designe I'action de gérer quelque chose. Le terme est utilisé dans de nombreux
domaines comme celui de I'entreprise, de I'administration, de I'immobilier, etc. La gestion se
caractérise dans ces situations par le fait de confier a autrui, ou & soi-méme, des affaires a gérer. [18]

Afin d'améliorer le processus de gestion scolaire, nous avons besoin d'un systéme d'information
qui joue la mise en ceuvre des fonctions de gestion.

Un systeme d'information peut étre défini comme un ensemble de composants interdépendants
qui collectent, manipulent, stockent données, diffuseur des informations pour soutenir la prise de
décision et fournir un retour d'information mécanisme de surveillance des performances.

Cela peut également aider le gestionnaire et les professeurs et étudiants pour analyser des
problemes, visualiser des sujets complexes et créez de nouvelles solutions.

Une application web est un programme informatique qui utilise des navigateurs web et web

technologie pour effectuer des taches sur internet.

1.2. Motivation

En raison de notre désir de rendre service pour étudiants et professeurs et le besoin de
communiquer entre eux, nous avons proposé une plateforme qui peut permettre la communication

entre les enseignants et les éléves peuvent étre autorisés.

1.3. Problématique

Pour bien administrer une école coranique, l'administration a besoin d'avoir accés a des

informations qui l'aideront a faire des choix.
L'école coranique peut rencontrer une variété de problémes.

Nous répondrons a ces problématiques dans notre mémoire en proposant une plateforme web qui
rend la gestion d'une école coranique plus facile, plus rapide et pour nous donner les meilleurs

résultats possibles.
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1.4. Objectifs du Travalil

Ce travail est dans I'intention de concevoir une base de données pour une gestion professionnelle

des informations utiles a une prise de décision dans le secteur.
Pour ce faire, deux objectifs se dégagent dans les entrailles de ce sujet :

v Mise en place d'une plate-forme coranique sur le web afin de faciliter la gestion des éléves
et des enseignants et des rapports par le directeur de I'école coranique.

v’ Télécharger des rapports pour les parents et les enfants a voir, ce qui assurera I'amélioration
de la mémorisation du « Noble Coran » et augmenter le volume de mémorisation des

étudiants.
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I1.1. Introduction

Le développement d’une application web vous permet de disposer d’une application qui sera
accessible depuis n’importe quel navigateur sur n’importe quel appareil. De plus, contrairement aux
applications natives, elles ne nécessitent pas de téléchargement.

Pour comprendre comment développer une application web, il faut d’abord en savoir un peu plus
sur ce type de développement. Dans ce travail, nous vous proposons cing types d’applications web,

quelques exemples et d’autres considérations qui vous seront utile. [10]
11.2. Le Web

Le Web, littéralement la « toile (d’araignée) mondiale », communément appelé le Web, parfois
la Toile ou le WWW (World wide web), est un systeme hypertexte relié par le protocole http. Ce
protocole fonctionne sur le réseau Internet et permet de consulter, avec un navigateur, des pages
stockées sur des sites. L’image de la toile d'araignée vient des hyperliens qui lient les pages web
entre elles.

Le web n’est qu’une des applications d’Internet. D’autres applications existent également dont
le courrier électronique, la messagerie instantanée et Usenet. Le Web a été inventé plusieurs années
apres internet, mais c’est lui qui a rendu les médias grand public attentifs a internet.

Depuis, le Web est fréquemment confondu avec internet, en particulier, le mot Toile est souvent
utilisé dans les textes non techniques sans qu’il soit clairement exprimé s’il désigne le Web ou

Internet. [24]
11.3. Principe de Web

Les principaux logiciels permettant le développement, la mise en ceuvre et la consultation
d’information organisée en page en mode hypertexte sont les suivants :
» HTTP (HyperText Transport Protocol) constitue le protocole de type question/réponse de
transfert de fichiers hypertextes entre un serveur Web et un client Web.
» HTML (Hypertext Markup Language) définit le format d’un document et la syntaxe de
description des pages, remplacé aujourd’hui par XML (extensible Markup Language).
» URL (Uniform Resource Locators) définit le format de 1’adresse (localisation) d’un

document a importer. La syntaxe est la suivante.

3
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Protocole : //Nom du serveur/Répertoire/Nom de fichier.

Les URL permettent I’accés depuis le navigateur Web a toutes les formes de documents sur le Web.
» «http:// » pour les serveurs Web.
» «ftp ://» pour les serveurs FTP.
» «gopher:// » pour accéder aux services Gopher.

Un document est dit hypertexte quand il contient des liens vers d’autres documents (hyperliens) et

hypermédia s’il pointe vers des documents contenant des images et/ou du son. [2]

11.4. Application Web

Une application Web est une application qui est invoquée avec un navigateur Web sur le

L'Internet.

Depuis 1994 quand Internet est devenu accessible au public et surtout en 1995, lorsque le World
Wide Web a mis un visage utilisable sur Internet, Internet a devenir une plate-forme de choix pour

un grand nombre d'entreprises de plus en plus sophistiquées et applications Web innovantes.

En une décennie a peine, le Web est passé du statut de référentiel de pages utilisé principalement
pour accéder a des informations statiques, principalement scientifiques, a une plate-forme puissante

pour le développement et le déploiement d'applications.

Nouvelles technologies, les langages et méthodologies web permettent de créer des applications
dynamiques qui représentent un nouveau modeéle de coopération et de collaboration entre un grand

nombre des utilisateurs.

Le développement d'applications Web a rapidement adopté un composant standard et les

techniques d'ingénierie logicielle d'orientation des composants. [21]

11.4.1. Exemples applications Web

Les premiéres applications Web offraient principalement des interfaces utilisateur textuelles et
une interactivité limitée. Les applications Web d'aujourd’hui offrent des interfaces riches, sont
interactives et prennent en charge la collaboration entre les utilisateurs. Nous examinons ici
plusieurs applications qui représentent la génération actuelle d'applications Web, parfois appelées

collectivement Web 2.0.
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MySpace est un site de réseau social (SNS).

Les utilisateurs du site web de réseau social créent un compte sur le site, et obtiennent leur propre

login et le mot de passe. Les comptes sur MySpace.com sont gratuits. [25]

Wikipédia, un projet international qui utilise un logiciel Wiki pour créer en collaboration une
encyclopédie devient de plus en plus populaire. Tout le monde peut éditer directement des articles
et chaque édition est enregistrée. L'historique des versions de tous les articles est disponible
gratuitement et permet une multitude d'examens. Cet article donne un apercu de la recherche sur
Wikipédia. Les composants fondamentaux de Wikipédia, c'est-a-dire les articles, les auteurs, les
modifications et les liens, ainsi que le contenu et la qualité sont analysés. Les possibilités de
recherche sont explorées avec des exemples et des premiers résultats. Plusieurs caractéristiques que
I'on retrouve dans Wikipédia, telles que la croissance exponentielle et les réseaux sans échelle, sont
déja connues dans d'autres contextes. Cependant, l'architecture Wiki posséde également des
spécificités intrinséques. Les tendances générales mesurées sont typiques de tous les Wikipédia mais

varient en détail entre les langues. [30]

11.4.2. Types d’applications web

Cette fois, nous voudrions classer différents types d'applications web. Cette classification sera
basée sur le rdle de présentation par les applications web du contenu qu'elles doivent afficher. Voici

les cing catégories d'applications web que nous distinguons.

11.4.2.1. Application web statique

Les applications Web statiques affichent peu d'informations et ne changent généralement pas
beaucoup. Elles se chargent sur le navigateur d'un utilisateur exactement comme elles sont stockées
sur le serveur Web. Comme leur nom l'indique, elles manguent de flexibilité et offrent peu ou pas
d'interaction. [11]

11.4.2.2. Application web dynamique
Commencgons par une courte introduction au Web et a la programmation Web, limitée aux

prérequis indispensables pour comprendre la suite du cours. Vous trouverez facilement sur le Web

beaucoup de documentation plus étendue sur ce sujet, avec notamment une perspective plus large



CHAPITRE 2 : DEVELOPPEMENT D’UNE APPLICATION WEB

sur les autres langages (CSS, JavaScript) intervenant dans la réalisation d’une application web. Les

lecteurs déja familiers avec ces bases peuvent sauter ce chapitre sans dommage. [6]

11.4.2.3. Application web de type e-shop ou e-commerce

Aujourd'hui, le web est le meilleur moyen de communication dans les entreprises modernes. De
nombreuses entreprises redéfinissent leurs stratégies commerciales pour améliorer la production
commerciale. Les affaires sur Internet offrent aux clients et aux partenaires la possibilité de trouver
leurs produits et leurs activités spécifiques. De nos jours, les affaires en ligne brisent la barriere du
temps et de I'espace par rapport au bureau physique. Les grandes entreprises du monde entier se
rendent compte que le commerce électronique ne consiste pas seulement a acheter et a vendre sur

Internet, mais qu'il améliore plut6t I'efficacité pour concurrencer les autres géants du marché. [29]

11.4.2.4. Application web portail

Un portail Web est une application mise a disposition par une entreprise pour ses clients,
fournisseurs, partenaires. Son objectif est de partager un certain nombre d’informations et de
fonctionnalités premium en fonction des différents utilisateurs. L’acces au portail Web est réalisé

directement via un navigateur web standard grace a une connexion internet. [20]

11.4.2.5. Application web avec gestionnaire de contenu
Dans le cas d’applications web dont le contenu doit €étre mis a jour en permanence, il est
préférable d’utiliser un systeme de gestion de contenu (CMS) grace auquel I’administrateur peut

effectuer lui-méme les modifications et les mises a jour. [17]
11.4.3. Fonctionnement d’'une application web

Lorsqu'un serveur web regoit une requéte de page web statique, il transmet simplement cette page
au navigateur requérant. En revanche, lorsque le serveur web recoit une requéte de page dynamique,
il transmet cette page a une extension logicielle spéciale chargee d'achever la page. Ce logiciel
spécial est appelé serveur d'application.

Le serveur d'application lit le code de la page, termine cette page en fonction des instructions
figurantes dans le code, puis en retire le code. Il en résulte une page statique que le serveur

d'application renvoie au serveur web, lequel transmet alors cette page au navigateur requérant.

6
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Le navigateur recoit uniqguement du code HTML pur lorsque la page lui est transmise. Un serveur
d'application nous permet de travailler avec des ressources coté serveur telles que les bases de
données. Une page dynamique peut, par exemple, ordonner au serveur d'application d'extraire des

données de la base de donnees et de les insérer dans le code HTML de la page. [26]

11.4.4. Langages utilisent pour la création des applications web

Le développement d'une application web nécessite la connaissance des difféerents langages
utilises dans les technologies web : HTML pour la présentation des pages, CSS (Cascading Style
Sheets) pour la charte graphique, JavaScript, Java ou action script pour les automatismes exécutés

par le client, ainsi qu'un langage tel que Java, le PHP et d'autre. [8]

Etape 1 Navigateur Web
Le navigateur

sollicite une page -
dynamique Demande Reponse
Etape 2  / Etape 7
Le serveur Web Serveur web Le serveur Web envoie
localise la page et la la page achevée au
transmet au serveur <HTML> SHTML = navigateur requérant
d'apolication <code> <p>
</HTML> </HTML> Etape 6
Etapa3 Le serveur d'application
Le serveur d'application * * insere les données dans la
analh,fsehla gra_geta '?. page, puis transmet la
recherche d'instructions - : -
= - age achevée au serveur
et la termine. Serveur d'application Eufﬂ)
F 3
Etape 5

Le SGBD renvoie un jeu
d'enregistrements au
serveur d'application.

Etape 4
Le serveur
d’application envaie
une requette au SGBD

Base de

Figure 1. Fonctionnement d'une application web.
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11.4.4.1. HTML et CSS

Utilisé aujourd’hui dans sa version 5, le HTML est le langage servant a la création de pages pour
le web. Il s’agit donc d’un langage web. En réalité, le HTMLS5 n’est pas a proprement parlé un
langage de programmation. Il s’agit plutdt d’un langage de balisage. Cela veut simplement dire que
votre code contiendra des balises qui elles-mémes contiendront les informations que vous souhaitez

afficher sur votre page web.

Le bindbme du HTMLS5 est le CSS3. La ou le HTML mettra les contenus sur notre page web, le
CSS sera utilisé pour mettre en forme ces contenus. VVous allez ainsi pouvoir, grace au CSS, choisir
la police que vous souhaitez utiliser, sa taille ou encore la couleur du fond de votre page web.
Chaque instruction en CSS que vous écrirez va ainsi pointer I’élément HTML que vous souhaiterez

customiser. Le HTMLS5 et le CSS3 sont a la base de tous les sites web. [8]
11.4.4.2. JavaScript (JS)

Le JavaScript été utilisé a I’origine pour rendre dynamiques les pages web. La ou le HTMLS et
le CSS3 permettent respectivement I’affichage et la mise en forme de vos €léments sur votre page
web, le JavaScript rendra cette page interactive. Incontournable aujourd’hui en raison du nombre
d’adeptes, le JavaScript permettra plus seulement d’améliorer 1’aspect visuel de votre site (front-
end) mais aussi de créer le moteur qui fera tourner le site (back-end) et de gérer les bases de données
associées au site web. C’est bien le JavaScript qui vous permettra de vérifier que les données entrées

par un utilisateur dans votre formulaire de contact sur votre site web sont au bon format. [8]

11.4.4.3. PHP

Les utilisateurs qui viendront sur votre site seront divers et variés. Le contenu de votre site ne
peut donc pas étre le méme pour tous les utilisateurs. Le PHP permet justement cela. Comment cela
se passe-t-il ? Votre internaute accédera a votre page web, son ordinateur, appelé le client, enverra
une demande a un autre ordinateur, appelé le serveur. Le réle du serveur est de stocker vos pages
web. Le serveur préparera la page spécialement pour ce client et la lui enverra. Le PHP permet ainsi
a votre page de répondre spécifiquement aux demandes du client en changeant le contenu de la page

demandée.


https://openclassrooms.com/fr/courses/1603881-apprenez-a-creer-votre-site-web-avec-html5-et-css3/1608357-memento-des-balises-html
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Tout comme le HTML5 a comme bindme le CSS3, le PHP a comme acolyte un systéme pour
gérer les données. MySQL est 1’un des plus connus. Son rdle sera d’enregistrer les informations
liées a votre site web et ce de maniere organisée. L objectif sera de les retrouver plus facilement. Si
votre site permet aux membres de s’inscrire, ¢’est graice au MySQL que vous pourrez les enregistrer

et les ressortir plus tard lorsque le membre voudra modifier son pseudonyme par exemple. [8]

11.4.5. Développeur Front-End et Développeur Back-End

A vrai dire, vous n’étes pas la seule personne a vous poser la question. Ces termes viennent
certainement se mélanger dans votre esprit avec «intégrateur web» ou encore «webmestre»,
«programmeur», «web designer»...

Les roles et les profils de poste de la production web ont évolué au cours de ces derniéres annees,
il est donc parfois difficile de comprendre ce que fait concrétement chacun. [12]

Nous allons identifier et différencier les roles de développeur Front-End et développeur Back-

End qui est les deux profils types que I’on retrouve dans la plupart des agences web de nos jours.

{ FRONT-END } BACK-END

CSS PHP
HTML NET
Javascript ExpressionEngine

Figure 2. Exemple Développeur Front-End et Le Développeur Back-End
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11.4.5.1. Développeur Front-End

Lorsque I’on parle de «Front-End», il s’agit finalement des ¢léments du site que I’on voit a I’écran
et avec lesquels on peut interagir. Ces éléments sont composés de HTML, CSS et de JavaScript,
contrdlés par le navigateur web de I’utilisateur. Les champs de compétence du Front-End peuvent

étre séparés en deux :

% Le design
% Le développement HTML, CSS, JavaScript

Le design est traditionnellement réalisé par un web designer qui produit des maquettes
graphiques a I’aide de Photoshop ou Sketch. Cependant de plus en plus de web designers ont franchi
la barriére et savent coder en HTML et CSS. Dans certains cas ils sont aussi capables de produire

du JavaScript.

Auparavant lorsque 1’on parlait de développeur, on sous-entendait développeur Back-End.
Maintenant on s’apergoit que certains web designers possédent également des compétences en
développement.

Le développeur Front-End est donc une personne qui peut étre issue du milieu du web design en
ayant renforcé ses connaissances en développement. Il peut aussi étre un développeur qui a choisi
de se spécialiser dans les technologies et langages du Front-End tels que :

- HTML

- CSS

- JavaScript

- JQuery / React / Vue / Angular

JQuery est un Framework JavaScript, pour simplifier c’est une bibliothéque JavaScript qui
permet de coder plus vite et plus simplement.

React est une bibliothéque JavaScript, I’'une des plus populaires du moment. Cette bibliothéque
est utilisée en particulier pour réaliser des single pages applications et pour résoudre des
problématiques complexes d’interaction utilisateur/interface que jQuery ne permet pas de résoudre

facilement.
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Vue ou Vue.js est un framework JavaScript qui est réputé pour étre simple a prendre en main. Il
vient se placer en concurrent direct de React. Ces deux géants de 1’écosystéme JavaScript sont au
coude a coude en termes d’utilisation et de popularité.

Angular est aussi un Framework JavaScript initié par Google mais qui a perdu en popularité ces
derniéres années. Il est pourtant tout aussi performant que c’est concurrent.

Il existe de nombreuses bibliothéques JavaScript plus ou moins complexes et adaptées a
différents usages. En tout cas, voici certainement tout ce qu’un développeur front-end devrait

maitriser. [12]
11.4.5.2. Le Développeur Back-End

Le Back-End, c’est un peu comme la partic immergée de 1’iceberg. Elle est invisible pour les
visiteurs mais représente une grande partie du développement d’un projet web. Sans elle, le site web
reste une coquille vide. On peut décomposer le Back-End en trois parties essentielles :

» Un serveur (ou hébergement web)
» Une application (en I’occurrence le site web)
» Une base de données (ou I’on stocke les données de I’application)

Le serveur est comme un disque dur accessible 24 heures sur 24, sur lequel les pages du site web
sont enregistrées.

Pour pouvoir conserver vos mots de passe, vos préférences, votre panier d’achat que vous avez
saisi grace aux élements de Front-End, il est nécessaire de les enregistrer dans une base de données.

La base de données est comparable a un grand tableau avec des colonnes contenant par exemple
«nomy», «prénomsy, «mot de passe», «achat en cours». Lors de votre inscription sur un site, votre
profil est enregistré dans ce tableau.

Pour pouvoir conserver, traiter, modifier ces données et fournir des informations a jour sur un
site internet (comme des actualités, des fiches produits, des images, des vidéos), le développeur
Back-End va utiliser des langages de programmation «dynamique».

Les langages les plus utilisés sont PHP, Ruby, Python, SQL. Souvent pour rendre le code plus
clair, facilement modifiable et plus simple a maintenir en équipe, le développeur travaille avec des

frameworks tels que Laravel ou Symfony.
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Enfin, le développeur Back-End met également en place et configure le serveur qui accueillera

le site lui-méme. [12]
11.4.6. Application de Gestion

Nous réalisations des applications congues sur mesure pour votre besoin. Une telle solution vous

permet notamment de :

v’ Gérer des interventions.

Hiérarchiser des taches a effectuer.

Garder un historique des clients comprenant toutes leurs coordonnées et interventions.
Regrouper tous les éléments clés (agenda, clients, interventions, e-mails, etc.).

Gagner en productivite.

AN N NN

Gérer les collaborateurs (commerciaux, techniciens, etc.).

Etant une application web, il est possible de la consulter ot que vous soyez et sur le périphérique
que vous souhaitez (ordinateur, tablette, smartphone, etc.). L’acces est sécurisé grace a un identifiant
et un mot de passe personnel.

Fiabilité¢ de par des sauvegardes multiples et externalisées, sécurisé car seul vous et vos
collaborateurs peuvent y accéder, évolutif car fonctionnant sur des technologies open source, ce

type de solution représente 1’avenir des logiciels de gestion en entreprise. [13]
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&3 Tableau de bord — IRIS

IRIS B CEDRIC EMIEL m RICHARD THOMAS

Tableau de bord

Tableau de bord Les Ateliers Informatiques

Etat des dépannages

Suivi des délais

Dans les temps

Taux de remplissage
5@

IRIS — Les Ateliers Informatigues - Changelog

Figure 3. Exemple Application de Gestion

11.5. Conclusion
Dans la premiere section de ce chapitre, nous avons vu quelques notions sur les technologies web

tel que les applications web, et les langages utilises pour la création des applications web.
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I11.1. Introduction

Pour geérer une école coranique, des mesures et des évaluations doivent étre prises pour
rapprocher I’¢léve de 1’enseignant et pour que les parents soient informés du cours d’éducation de
leurs enfants. De la mémorisation, de la réponse, de la révision et de la participation nous avons
donc déecideé de faire cette application qui comprend tous les éléments de 1’école coranique (directeur,

enseignants, éléves et rapports... etc.)

L’application offre aux éléves et aux parents I’accés a tous les derniers développements de 1’école
en plus du fait que le tuteur peut suivre quotidiennement ses enfants en voyant 1’état de conservation

et de révision en plus de savoir si ses enfants fréquentent 1’école quotidiennement ou non ... etc.

Il permet également aux enseignants de bien encadrer les éléves et d’assurer 1’orientation
quotidienne et la bonne conduite de 1’école coranique et d’assurer la revitalisation et la motivation
des éléves a travailler dur en informant les parents de tous les derniers développements concernant
leurs enfants, a partir desquels la productivité sera plus et I’établissement d’une génération de

gardiens du livre de dieu le coran, qui est dans ses dispositions, récitation et hymne.

Contrdle pédagogique : préparation et rapports écrits des enseignants, visites de classe du chef

d’établissement, travaux des éléves.

A travers ce qui suit, nous clarifierons les différents plans et mécanismes possibles afin
d’organiser cette école coranique et clarifierons les différentes étapes que toutes les parties au projet

traversent a partir des inscriptions, de 1’éducation et du suivi quotidien.

111.2. Eléments d’Application

*

% Etudiant (Student) : C’est I’élément essentielle de 1'application, il passe d’abord par le
gérant et effectue une inscription dans I'école coranique.

% Enseignant (Teacher) : Il est responsable sur les groupes des étudiants, et recoit une paye
par le gérant.

% Administrateur : Il se charge de suivre les étudiants/enseignants/rapports (faire une

inscription, choisir une formation,....).
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% Rapport (Report): Ce sont les observations des enseignants et de I'administration
concernant les étudiants afin que les étudiants et les parents soient au courant de tout ce qui
est nouveau concernant I'école coranique .

% Attenance (Absent) : Le processus de suivi des éléves par les enseignants en enregistrant
les cas d'assiduité et d'absence afin que les parents soient au courant de I'état de leurs enfants

vis-a-vis de I'école coranique.
111.3. UML (Unified Modelling Language)

UML (Unified Modelling Language) est un langage de modélisation et de spécification objet
principalement utilisé dans le domaine informatique : C’est un langage relevant des formalismes
objets et qui permet de spécifier, de visualiser, déconstruire et de documenter les concepts d'un

systeme.

UML, le langage unifié de la modélisation s'est dégagé pour devenir le standard de modélisation
objet. En effet, UML n’est pas une méthode mais plutét une notation qui fusionne les notations
d'O0D et d'OOSE.UML a été standardisée par I'Object Management Group (OMG).

La version 2.0 a été 1’occasion d'une refonte majeure du langage UML dont les spécifications ont
été mises en accord avec celles du Meta Object Facility (MOF) méta-méta-modele du langage UML.
Pour ce faire, les membres de I'OMG ont extrait les concepts identiques du langage UML et du MOF
et les ont mutualisés au sein d'une nouvelle architecture dénommée UML 2.0 Infrastructure. Cette

nouvelle organisation a permis d'alléger les spécifications d'UML 2.0 et celles du MOF 2.0.

Les nouvelles spécifications d'UML sont décrites dans le document intitulé UML 2.0
Superstructure. L'infrastructure d’UML 2.0 a été adoptée en septembre 2003 et la superstructure en
octobre 2003.

UML propose un ensemble de notations graphiques standardisées regroupées entriez types de
diagrammes, dont 4 nouveaux diagrammes introduits par UML 2.0. Les différents diagrammes sont
complémentaires, car chacun s’intéresse a un aspect précis de la représentation. Le présent chapitre
récapitule les digrammes d’UML 2.0, mais pour modéliser notre journal électronique nous avons

choisi les digrammes suivants : digramme de classe pour modéliser 1’aspect statique et les

15



CHAPITRE 3 : ANALYSE ET CONCEPTION

diagrammes d’états- transitions, de séquence et de cas d’utilisation pour modéliser 1’aspect

dynamique. [3]
111.3.1. Définition et historique d'UML

UML se définit comme un langage de modélisation graphique et textuel destiné a comprendre
et décrire des besoins, spécifier et documenter des systemes, esquisser des architectures logicielles,

concevoir des solutions et communiquer des points de vue.

UML unifie a la fois les notations et les concepts orientés objet (voir I’historique d’UML sur la
figure 4). [9]

Il ne s’agit pas d’une simple notation graphique, car les concepts transmis par un diagrammeont

une sémantique précise et sont porteurs de sens au méme titre que les mots d’un langage.

UML unifie également les notations nécessaires aux différentes activités d’un processus de
développement et offre, par ce biais, le moyen d’établir le suivi des décisions prises, depuis
I’expressionde besoin jusqu’au codage. Dans ce cadre, un concept appartenant aux exigences des

utilisateurs projettesa réalité dans le modele de conception et dans le codage.

Le fil tendu entre les différentes étapes de construction permet alors de remonter du code aux
besoins et d’en comprendre les tenants et les aboutissants. En d’autres termes, on peut retrouver la

nécessité d’un bloc de code en se référant a son origine dans le modéle des besoins. [19]

UML 2.1

— e UNIFIED

- ~>
= [osroos| < ==l 2.0

S 5 e Industrialisation
03/2003 : révision 1.5 UML 1.5
A
1141997 : adoption par I'OMG R E
0971997 : révision 1.1 %——UM'L 1'1 — L.’ ""‘ [ﬂ
0171997 : soumission a I'OMG — UML 1.0 e o
Standardisation
— 06/1995 ———— UML 0.9 \
Partenaires
1041985 ——— XXX  Unified Method 0.8 unL
/ \ Unification
10/1994 ——— Booch'93 + OMT-2
- >
= G. Booch J. Rumbaugh I.Jacobson -
- Booch-91 OMT- 1 OOSE Eragmentation

Figure 4. Historique d’UML.
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111.3.2. Présentation d’UML

UML dans sa version propose treize diagrammes qui peuvent étre utilisés dans la description d’un

systeme. [22]
Ces diagrammes sont regroupés dans deux grands ensembles :
111.3.3. Diagrammes structurels ou diagrammes statiques (UML Structure)

Diagramme de classes (class Diagram).

Diagramme d’objets (Objects diagram).

Diagramme d’états-transitions (State machine diagram).
Diagramme global d’interaction (Interaction overview diagram).
Diagramme de séquence (Sequence Diagram).

Diagramme de communication (Communication Diagram).

YV V. V V V V V

Diagramme de temps (Timing Diagram).

Diagram

[

Structure
Diagram

Behaviour

Diagram

| | | 1

Class Componen Object Activity Use Case
Diagram Diagram Diagram ' Diagram Diagram

_ - iaai

Profile | %‘{'f“pgsitee Deploymen Package Interaction Mi‘é’ﬁﬁ\ A
Diagram Diaugcr:m Diagram | | Diagram Diagram Diagram

| I ]

Sequence || Communication '8‘\;2?\55&“ Timing
Notation: UML' Diagram Diagram Diagram Diagram

Figure 5. UML Structure
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Maintenant, nous allons présenter quelques diagrammes utilisés dans notre travail :

111.3.3.1. Diagramme de cas d'utilisation

Le diagramme d’utilisation est destiné a représenter les besoins des utilisateurs par rapport au

systeme. Il constitue un des diagrammes les plus structurants dans I’analyse d’un systéme. [23]

Borne interactive d'une banque Classe |

Effectuer virement

Client

Consulter comptes

-
Figure 6. Exemple de diagramme de classe.

111.3.3.2. Diagramme de classe

Le diagramme de classe diagramme représente la description statique du systeme en intégrant dans
chaque classe la partie dédiée aux données et celle consacrée aux traitements. C’est le diagramme

pivotde I’ensemble de la modélisation d’un systéme. [23]

Personne passe Examen
0.2 i 0.”
Note
Figure 7. Exemple de diagramme de cas d'utilisation.
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111.3.3.3. Diagramme de séquence

Le diagramme de séquence permet de décrire les scénarios de chaque cas d’utilisation en mettant

I’accent sur la chronologie des opérations en interaction avec les objets. [23]

sd S'identifier J
% | Systéeme I

- Utilisateur T

| 1: demande de s’identifier() >l

loop i, P—— Effiihe_un_fcimilaie _______ J
| ¢ o ;
2: Remplit le formulaire et envoie() > 3: Verifier le formulaire()
[formulaire invalide]

2.1: afficher message(erreur)

break J 5 :
2.2: Afficher le profile()

Figure 8. Exemple de diagramme de séquence.

111.3.4. Avantages du langage UML

e UML est un langage formel et normalisé permet une grande précision, assure la pérennité et
facilite I’utilisation d’outils.

e UML est un outil qui facilite la communication, propose un cadre d’analyse, permet la
représentation d’éléments abstraits et complexes et offre une grande expressivité gréce a sa

polyvalenceet a sa souplesse.[4]
111.3.5. Inconveénients du langage UML

= UML nécessite un apprentissage et de I’expérience.
= UMLn’est pas a ’origine de I’approche objet mais en précise les concepts sous- jacents.
= UML n’est pas une méthode (et n’en propose pas).

= Celava probablement changer ultérieurement.
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= Certaines méthodes integrent au moins partiellement I’utilisation d’UML. [4]

111.4. Conception UML
Pour modéliser notre projet, nous utiliserons trois diagrammes, qui sont :

v' Diagramme de cas d’utilisation
v Diagramme de séquence

v Diagramme de classe

111.4.1. Diagramme de cas d’utilisation

Le diagramme de cas d’utilisation Explique les différentes actions effectuées par chaque élément
du site aprés la connexion bien sir, car le site est dirigé vers une certaine catégorie et non vers le
grand public, et elles sont les suivantes (Admin, enseignant, éleve et parents) dans une situation
particuliére afin qu’ils puissent voir tous les derniers développements de leurs enfants Comme le

montre la figure ci-dessous (Figure 9) :

ar

Jouter

/ Modifier
- i Supprlmer
@] / . “winclude» {—,//__@

Gestion des en selgnants

Administrateur \
ccmclude» -

( Supprlmer )
\‘_‘_‘___\_-._'_'_'_,_/

e Ajouter

include»"._ N, -
oy Supprimer

/{_,—l—'_-_‘—n-\_\_\\

/- \ _'_'_'__‘—'—-%- Ajouter

Enseignant Gestion des Rapports m\_\
Modlfler

Gestion des Rappdﬂs

ttII'IC|LIE|B>>
()

Etudiant \_\ “'”C“'_d_e,’f ______ @
Voir les rapports

| Figure 9. Diagramme de cas d’utilisation.
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111.4.2. Diagramme de séquence

— Administrateur, Enseignant, Etudiant : Explique les étapes du processus de

connexion au site et concerne tous les utilisateurs afin que pour que 1’utilisateur puisse
remplir les données (nom d’utilisateur + mot de passe) et les informations soient

confirmées par le systéme (site) comme décrit dans le formulaire :

Utilisateur Systéme

1 : demander la page de connexion

2 : affiche la page de connexion J
E ......................................................................

: 3 : remplis le formulaire des informations
4 : envoyer le formulaire

seq CombinedFragmentl )

A §

l_: I 5 : verifier les informations

[3i les informations invalides]
: 6 : erreur

:éi les information valide]

T : connexion réussie(affiche home page)

! 1

| Figure 10. Diagramme de séquence d'authentification |

Enseignant : Explique les étapes pratiques de I’ajout et de la suppression d’un rapport de
I’enseignant sur le site en plus du processus de suivi de la présence et de sa déclaration sur

le site.

sd Ajouter une proposition )

2
UtlllS'ateur

1: Demande d’ajouté une proposition() |

Affiche le formulaire

| 2: Remplis le formulaire et envoie() 3: Veérifier le formulaire()

alt [si le formulaire est invalide]

4: Affiche un message(erreur)

5: Affiche un message(confirmation)

| Figure 11. Diagramme de séquence ajouter rapport (Enseignant) |
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sd Supprimer une proposition )
I Systeme I

: Utilisl.ateur T
1. selectionne une proposition et demande de supprimer.() >:
Demande une confirmation J

e
|
alt | [Non confirmer] [
2: Annule la supprission() lxl
=

Annulation
< — - —
Lol o s e e s e e e s e s s s e Il
|[elsel] |
3: Confirmation de la supprission() ml
>
Message Supprission confirmer
e S e ey —
|
|
|
Figure 12. Diagramme de séquence supprimer rapport (Enseignant)

Enseignant Systéme

1 : demander la page de présence

.-:: 2 : affiche la page de présence U
3 : Sélection de groupe
rF 4 : envoyer le groupe sélectionné >

i,.i; .................. p-rafiche logroupe sclectionng. . ————— 11 J
|_L|T_| 6 : sélection etudiant
7 : envoyer de etudiant sélectionné

o
v ha il I

| 8 : vérifier les informations

seq CombinedFragmentl )

[Silles informations est valide]

| I 9 : ajouter un étudiant comme absent

[Silles informations est non valide]

| | 10 : erreur my

Figure 13. Diagramme de séquence Attendance d’un Etudiant (Enseignant)
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— Administrateur : Explique les étapes du processus de suppression des rapports et des
utilisateurs (étudiants ou enseignants) par les admins et méme pour le processus d’ajout et

de modification sera de la méme maniére.

sd Supprimer une proposition )
I Systeme |

: Adminilstrateur |
1: selectionne une proposition et demande de supprimer.() >:
Demande une confirmation J

e e e e e ven e s e e e e e
|
alt | [Non confirmer] [
2: Annule |la supprission() ,x'
>

Annulation
e i S S S Sy ey —
______________________________________________ I
|[else] '
3: Confirmation de la supprission() m'
>
Message Supprission confirmer
e e e e e e e e e ]
|
|
|
Figure 14. Diagramme de séquence supprimé rapport (administrateur)

Adminstrateur Systéeme

1 - demander la liste des utilisateurs

‘: 2 : affiche la page des utilisateurs H

i I 3 : sélection utilisateur

4 : demender de supprimer utilisateur

A J

| I 5 : vérifier les informations

seq CombinedFragmentl )

Si les informations est valide]

b : utilisateur est supprimer

Si les informations est non valide]

T emeur adll

Figure 15. Diagramme de séquence supprimé utilisateur (administrateur)
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111.4.3. Diagramme de classe

Ce diagramme distingué différente relations entre les classes dans le site d’école coranique

(association, généralisation, composition ....etc.) Avec ces cardinalité entre tous deux classes.

Pour chaque classe peut étre relie avec un ou plusieurs classes selon ses relations avec le

reste des classes. Comme le montre la figure suivante :

Utilisateur

+id_utilisateur
D +nom_utilisateur ﬂ

+mot_passe

Adminstrateur

+GestionEtudiants()
+GestionEnseignants()

* | +GestionRapports() "
Enseignant / > Etudiant

+nom 1| +nom
+prenom +prenom
+num_telephone +num_telephone
+email * +email

; +adresse
+GestionAbsences .
+GestionRapports(§) +d:ate_nalssance

+regiment
i +VoirRapports()

*

1
Absence

+id_absence 1
+date_absence Rapport
+id_etudiant

+id_enseignant +id_rtapp0rt
+contenu
+Ajouter() +date_publication

+Maodifier()

Figure 16. Diagramme de classe.
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I11.5. Présentation des outils de développement :
111.5.1. Framework

En programmation informatique, un Framework ou structure logicielle est un ensemble cohérent
de composants logiciels structurels, qui sert a créer les fondations ainsi que les grandes lignes de tout
oud’une partie d'un logiciel (architecture). Un framework se distingue d'une simple bibliothéque

logicielle principalement par :

>  Son caractéere générique, faiblement spécialisé, contrairement a certaines
bibliothéques ; un framework peut a ce titre étre constitué de plusieurs bibliotheques chacune
spécialisée dans un domaine.Un framework peut néanmoins étre spécialisé, sur un langage

particulier, une plateforme spécifique, undomaine particulier : reporting, mapping, etc.

> Le cadre de travail (traduction littérale de I'anglais : framework) gu'il impose de par
sa construction méme, guidant I'architecture logicielle voire conduisant le développeur a respecter
certainspatterns, les bibliotheques le constituant sont alors organisées selon le méme paradigme.

» Les frameworks sont donc congus et utilisés pour modeler I'architecture des logiciels
applicatifs, des applications web, des middlewares et des composants logiciels. Les frameworks
sont acquis par les ingénieurs, puis incorporés dans des logiciels applicatifs mis sur le marché, ils
sont par conséquent rarement achetés et installés séparément par un utilisateur final. [28]

111.5.2. HTML

Le langage HTML (pour Hyper Text Markup Language) permet de créer des documents
indépendant de toute plate-forme, et donc particulierement bien adapté a des échanges
d'informations dans un environnement hétérogene comme le web. HTML repose sur quelques
concepts trés différents de ceux que I'on peut trouver dans un traitement de texte standard. Un
systeme de balises (d’ou le terme Markup Language) permet d'indiquer explicitement, pour chaque
partie du texte, quelle est sa fonction (titre, en-téte de section, légende de figure, etc.) ou son mode

de présentation... [27]
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Figure 17. HTML

111.5.3. CSS

Le terme CSS est I'acronyme anglais de Cascading Style Sheets qui peut se traduire par "feuilles
de style en cascade". Le CSS est un langage informatique utilisé sur I'internet pour mettre en forme
les fichiers HTML ou XML. Ainsi, les feuilles de style, aussi appelé les fichiers CSS, comprennent

du codequi permet de gérer le design d'une page en HTML.

Bien que I'HTML puisse étre mis en forme a l'aide de balises prévus a cet effet, de nos jours il est
plus judicieux d'utiliser le CSS et de n'utiliser le XHTML que pour le contenu.

L'avantage de I'utilisation d'un fichier CSS pour la mise en forme d'un site réside dans la possibilité
de modifier tous les titres du site en une seule fois en modifiants une seule partie du fichier CSS.
Sans ce fichier CSS, il serait nécessaire de modifier chaque titre de chaque page du site (difficilement

envisageable pour les énormes sites de plusieurs milliers de pages).

D'autres points forts sont perceptibles. Il est par exemple possible de créer une feuille de style
spécifique pour l'impression des documents, ce qui permet de retirer tous les effets de style et toutes
lesparties inutile lors de lI'impression. De méme, une feuille de style peut étre utilisée pour les
utilisateurs d'un téléphone portable, ce qui permet de mieux gérer la mise en forme particuliérement

pour les petitsécrans de ces appareils. [5]
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| Figure 18. CSS

111.5.4. JavaScript

JavaScript est un langage de programmation de scripts principalement employé dans les pages web
interactives mais aussi pour les serveurs2. C’est un langage orienté objet a prototype, c¢’est-a-dire
que les bases du langage et ses principales interfaces sont fournies par des objets qui ne sont pas des
instances de classes, mais qui sont chacun équipés de constructeurs permettant de créer leurs
propriétés, et notamment une propriété de prototypage qui permet d’en créer des objets héritiers

personnalisés. En outre, les fonctions sont des objets de premiére classe.

Le langage a été créé en 1995 par Brendan Eich (Brendan Eich étant membre du conseil
d'administration de la fondation Mozilla a cette époque) pour le compte de Netscape
Communications Corporation. Le langage, actuellement a la version 1.8.2, est une implémentation
de la 3e version de la norme ECMA-262 qui intégre également des éléments inspirés du langage

Python. La version 1.8.5 du langage est prévue pour intégrer la 5e version du standard ECMAS. [1]

| Figure 19. JavaScript |
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111.5.5. MySQL

MySQL est un serveur de bases de données relationnelles Open Source. Un serveur de bases de
données stocke les données dans des tables séparées plutét que de tout rassembler dans une seule
table. Cela améliore la rapidité et la souplesse de I'ensemble. Les tables sont reliées par des relations
définies, qui rendent possible la combinaison de données entre plusieurs tables durant une requéte.

Le SQL dans "MySQL" signifie : le langage standard pour les traitements de bases de données. [16]

111.5.5.1. Caracteéristiques :

% MySQL est un serveur de base de données relationnelle SQL qui a été développé avec des
performances de lecture élevées a l'esprit, ce qui signifie qu'il est congu pour servir des
données déja existantes plus que des mises a jour fréguentes et hautement securisees. 1l est

multithread et multi-utilisateur.

% Il s'agit d'un logiciel libre développé sous double licence selon qu'il est distribué avec un
produit libre ou avec un produit propriétaire. Dans ce dernier cas, la licence est payante,
sinon la licence publique générale GNU (GPL) est en vigueur. Les logiciels qui integrent du
code MySQL ou integrent MySQL lors de l'installation doivent étre gratuits ou avoir une

licence payante.

Cependant, si la base de donnéesest séparée du logiciel propriétaire qui ne fait qu'utiliser des API
tierces (par exemple en C# ou php), alors il n'y a pas besoin d'acquérir une licence payante MySQL.
Ce type de licence double est utilisé pard'autres produits comme le framework de développement de

logiciels Qt (pour les versions antérieures a la 4.5). [16]
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Figure 20. MySQL

111.5.6. Star UML

Star UML est un outil de modélisation de logiciels open source qui prend en charge le cadre
UML (Unified Modeling Language) pour la modélisation de systemes et de logiciels. Il est basé sur
UML version 1.4, fournit onze types de diagrammes différents et il accepte la notation UML 2.0. Il
soutient activement lI'approche MDA (Model Driven Architecture) en prenant en charge le concept

de profil UML et en permettant de générer du code pour plusieurs langues. [7]

Figure 21. Star UML
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111.5.7. WordPress

WordPress est un Systeme de gestion de contenu (SGC) gratuit et open source. Il permet de créer
des sites Internet complets et variés, reposant sur une base de données MySQL. WordPress est le
leader incontesté des SGC, il propulse un trés grand nombre de blogs et de sites de e-commerce.

WordPress offre une interface simple et personnalisable pour administrer les sites Internet et
publier des contenus, en s'installant directement sur un ordinateur. Le site Internet peut étre hébergé
sur un serveur Web personnel ou via un service en ligne, puis mis a jour facilement depuis
I'ordinateur.

La gestion du site Internet peut étre partagée entre différents utilisateurs, dont les droits peuvent

étre restreints en fonction du profil : administrateur, éditeur, auteur, contributeur, et abonné. [15]

WORDPRESS

Figure 22. WordPress
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111.6. Implémentation

Dans la section suivante, nous présenterons des instantanés des pages les plus importantes de

notre application Web.

111.6.1. Page de connexion

Dans notre application, tout le monde peut se connecter s'il est déja inscrit a partir du nom
d'utilisateur ou email et le mot de passe, nous pouvons le détecter s'il est :

e Administrateur.

e Enseignant.

e Etudiant.

Username or Email Address

Go to Ecole Coranmique

Figure 23. Page de connexion

111.6.1.1. Administrateur
Notre application web permet a I'administrateur de faire :

e Ajouter des étudiants et des enseignants, modifier leurs informations.
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e Ajouter et modifier des lecons et des rapports.
e Permet a I'administrateur de voir la liste et profil des étudiants et des enseignants, la liste des
rapports.

111.6.1.1.1. Ajouter un utilisateur

L’administrateur ajouter un utilisateur et attribue son réle dans une école coranique et voir tous

les utilisateurs qui ont été ajoutés.

(0 @ Ecole Coranique B0 4 New

@ Dashboard Add New User

A Posts

A Notices

9] Media
First Nam

. Last Name

& Users
Website

Add New
Language Gy Site Default v

# Tools

Settings Password

o ADRV1g0ImCaP2@MEMFfL*rab ‘ » ‘

Strong

Send User Notification V) Send the new user an emall about their account,
Role Subscriber v

Figure 24. Page ajouter un utilisateur

© @A ecole Coranique B + New Hi, djalal_dje [l
ashl Add

@ Dashboard Users [ Add new

A Posts All (6) | Administrator (2) | Editor (

A Notices Bulk actions v App Change role to v

) Media . Name

@ Pages djalal_dje

¥ Comments

Gl djalal.djemait

£ Plugins

o Users

All Users

Add New

Profile

# Tools

-

Settings
o

-

Name

Figure 25. Page liste des utilisateurs
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111.6.1.1.2 Ajouter des rapports

L'administrateur ajoute et modifie les rapports destinés aux étudiants et aux professeurs et voir

tous les rapports ajoutés.

Add title

Typography

o

7 O

Figure 26. Page ajouté des rapports

111.6.1.2. Enseignant

Notre application web permet aux enseignants de faire :

e Ajouter et modifier des lecons et des rapports.
e Permet a lI'enseignant d'afficher la liste et le profil des éléves et des enseignants, ainsi que la

liste des rapports.
111.6.1.2.1 Page home

Cette page présente l'interface générale de notre site Web qui est affichée aux enseignants, et a

travers cette page l'utilisateur peut se référer aux services de notre site Web tels que : Déconnexion.
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# Home Q Search & Contact & Mohamed ~

Professors
Add Post

List Students

+ List Professors
My Profile
> Tajweed Quran in English
Students
All Lessons Tajweed Quran in English 5adll ciaaas - e

Notices

g

Figure 27. Page home

111.6.1.2.2. Ajouter des rapports

Les enseignants ajoutent et modifient des rapports pour les éléves, et ils peuvent voir tous les

rapports qu'ils ont ajoutés.

Post Block X

q Paragraph

Add title Start with the building block of all

narrative.

Typograph! ol
ypography
Font size Custom
0

v

q n =
~

3 ead Imay

S b5 0O

Pullquote Quote

Browse all

Figure 28. Page ajouté des rapports
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111.6.1.2.3. Liste des étudiants

Permet a I'enseignant de visualiser la liste et le profil des éleves.

Figure 29. Page liste des étudiants

111.6.1.2.4. Liste des enseignants

Permet a I'enseignant de visualiser la liste et le profil des enseignants.

List Of All Professeur

Professors
Add Post
+ List Students ' '
+ List Professors < »
My Profile
« User Name: maryem « User Name: mohamed « User Name: mokhtari
Students
« First Name: Maryom « First Name: Mohamed « First Name: mokhtari
All Lesson
« Last Name: Hadji « Last Name: Roubsche « Last Name: rabsh
Notices
« Email: maryem@gmail.com « Email: moh.moh1623@hotmail.com « Email: rabah@gmail. com
-9 -5 -8
[ECOLE CORANIQUE © 2021

D OC
Figure 30. Page liste des enseignants
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111.6.1.2.5. Profil

Permet a I'enseignant de voir son propre profil.

Q Search Contact & Mohamed ~

My Profile

Professors

Add Post
+ List Students
+ List Professors
+ My Profile

« User Name: mohamed

Students

 First Name: Mohamed
All Lessons
* Last Name: Roubache
Notices
« Email: moh.moh1623@hotmail.com

*ID:5

Figure 31. Page de profil

111.6.1.2.6.Liste des rapports

Permet a I'enseignant d’afficher la liste des rapports.

# Home  Q Search & Contact & Mohamed ~

All Lessons
Professors

+ Add Post
+ List Students

+ List Professors

+ My Profile
Tajweed Quran in English
Students
+ All Lessons Tajweed Quran in English
+ Nolices

o[- Bl
Jratair T

o o

Figure 32. Page liste des rapports
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111.6.1.3. Etudiants

Notre application web permet aux étudiants de :

e Permet a I’étudiant d'afficher la liste et le profil des enseignants, ainsi que la liste des

rapports.
111.6.1.3.1. Page home

Cette page présente l'interface générale de notre site Web qui est affichée aux étudiants, et a

travers cette page I'utilisateur peut se référer aux services de notre site Web tels que : Déconnexion.

# Home Q Search & Contact & lyade ¥

Students
All Lessons
Notices

+ List Professors

My Profile
Tajweed Quran in English

Tajweed Quran in English

[O[W i Sy
ey

—_—

e
\ ==

SV Aidana

Figure 33. Page home

111.6.1.3.2. Liste des rapports

Permet a I'étudiant d’afficher la liste des rapports.
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Students

All Lessons

Figure 34. Page liste des rapports

111.6.1.3.3. Télécharger le rapport

Permet a I'étudiant de télécharger et d'enregistrer des rapports.

Search

Tajweed Quran in English
+ Published Time: 050672021 »» 1.37 pm
All Lessons + Author: Mohamed Roubache

+ Notices

Students

List Professor
List Professors

My Profile

Tajweed Quran in English

Colored tajweed quran with meanings translation in English

Figure 35. Page télécharger le rapport
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111.6.1.3.4. Liste des enseignants

Permet a I'étudiant de visualiser la liste et le profil des enseignants.

List Of All Professeur
Students

e 0O Py

« Email. maryem@gmeil com « Email: moh.moh1623@hotmail.com « Email: rabab@gmeil com

« User Name: mokhtari

« First Name: mokhtari

« Last Name: rabah

.09 . 0:5 -8

&

= User Name: sami
« First Name: Sami

« Last Name: Simani

« Email: sami@gmai.com
.10:7

Figure 36. Page liste des enseignants

111.6.1.3.5. Profil

Permet a I'étudiant de voir son propre profil.

# Home Q Search &% Contact & lyade v

o TS 0
$agdAniag)

My Profile
Students

All Lessons
+ List Professors \ l

My Profile
« User Name: iyade

« First Name: lyade
o Last Name: Msell

« Email: iyade@gmail.com

Figure 37. Page de profil
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Remarque : Rapports = Cours ou notifications
111.6.2. Conclusion

Dans ce chapitre, nous avons suivi un processus de modélisation pour développer notre

application web, basee sur le langage UML.

Nous avons présenté I'essentiel de notre travail en commencant par introduire la modélisation

UML et les principaux diagrammes pour l'application web.

Enfin, nous avons présenté un apercu des pages et sections les plus importantes de notre

application web.
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CONCLUSION GENERALE

Le travail sur I'application Web a augmente, en particulier sur les applications de gestion car
c'est I'un des domaines motivants et importants. Dans notre mémoire, nous avons introduit

I'application web de la gestion d’école coranique.

Dans ce travail, nous avons essayé de développer une application web pour toutes les écoles
coraniques. Dans cette application, nous avons essayé de rendre facilitez la gestion des écoles
coraniques et faciliter la communication entre les utilisateurs de I'école coranique et fournir a

I'étudiant tous les besoins pour faciliter la mémorisation.

L'amélioration des performances pour étendre les fonctionnalités des applications
d’administration de I'école coranique est I'une des choses sur lesquelles nous travaillerons a I'avenir,
qui est considérée comme une perspective, pour obtenir l'assistance maximale aux pour les
utilisateurs des écoles coraniques. Nous espérons a I'avenir que I'application web pourra étre étendue
et mise a la disposition des développeurs pour améliorer et ajouter de nouvelles fonctionnalités a

cette application web.
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Résumé

Ce mémoire présente une application web pour la gestion d'une école coranique. La gestion consiste

en la gestion des listes des apprenants, les enseignants et des rapports a télécharger.

Mots clés : Ecole coranique, gestion, application web.



Abstract

This thesis presents a web application for the management of a Koranic school. Management
consists of the management of lists of learners, teachers and useful lessons as well as reports to
download.

Key words: Koranic school, management, web application.
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