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INTRODUCTION GENERALE

Le ddveloppement de science de l'information et de la technologie nous a ramen6 d un point

oir l'utilisation des appareils mobile est un phdnomdne incontoumable. Les appareils mobiles

comme les tablettes, les iPad et les Smartphones nous offrent des services avec la grande

souplesse et confort, comme ils sont portable nous pouvons toujours les ramener avec nous

n'impofte of nous allons. Leurs utilisations quelques ils soient nous facilitent la vie, maintenant

nous avons besoin plus d se ddplacer jusqu'd des postes de travail pour tdldcharger les

informations, car nous pouvons toujours utiliser nos appareils mobiles. Par consdquent ce

ddveloppement a n6cessitd des applications qui sont adaptl pour ce genre d'appareils, les sites

dites mobile, ga c'est pourquoi le ddveloppement des applications et sites web mobiles devient

une n6cessite de nos jours.

Dans le cadre de prdparation d'un mdmoire de fin d'dtudes en vue l'obtention du dipldme de

Master en technologie de l'information et de communication, nous avons choisi de trouver une

solution au probldme de communication et partage des informations et des documents

scientifiques, entre les colldges et les enseignants et l'administration au niveau de la facult6 des

mathdmatiques et de I' informatique.

Ddveloppement d'un site web local qui permet ir tous le personnel de la facultd MI d'avoir

I'information courante et d'amdliorer I'aspect de communication entre les personnes sans

connexion Internet est un projet strat6gique contient plusieurs avantages. Cela est dfi aux

avantages ddnombrables qu'elle peut offrir notamment : la rapiditd d'accds aux informations,

la bonne maitrise de ces informations, rdduire le nombre de ddclarations sur papier par

l'administration, facilitd la communication entre les dtudiants et les enseignants.

Concernant l'organisation de notre mdmoire, nous avons le subdivisd comme suit :

Un premier chapitre intituld "Etat de I'art" et dans lequel, nous avons prdsent6 l'dtat des

lieux concemantlaplateforme d'information au niveau de la facultd MI, nous allons montrer

sont insuffisance, par la suite, nous proposons notre travail qui consiste en ddveloppement

d'un site web local qui permet d tous le personnel de la facultd d'avoir l'information courante

et d'amdliorer l'aspect de communication entre les personnes sans disposer d'une connexion

Internet.

Un deuxidme chapitre intituld "Etude conceptuelle", dans lequel nous avons pr6sent6 les

differents diagrammes de moddlisation de notre site. Le langage de moddlisation agrde ici

est I'UML. Dans la phase de conception proprement dite nous avons utilis6 plusieurs



t
I Intnoduction g6n5rale

I 
diagrammes tels que : le diagramme de cas d'utilisation, le diagramme de classes, des

r diagrammes de sdquence.

r Le dernier chapitre intituld : "Impl6mentation et Pr6sentation"o dans ce chapitre, nous

a avons pr6sent6 les differents langages et outils de programmation utilisds dans la r6alisation

b- de site ainsi que les fonctionnalit6s de site rdalisde sous forme d'images aocompagndes de

T commentaires explicatifs.

h En fin, nous esp6rons que noke travail constitud une brique dans le d6veloppement des

T applications utiles pour notre pays en g6n6rale et le milieu scientifique en particulier.
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CONCLUSION GENERALE

Ce travail a dtd rdalisd dans le cadre du projet de fin d'itudes au sein de la facultd des

mathdmatique et informatique de I'universit€ de Mohammed Boudiaf - M'sila -. Dans lequel

nous avons appliqud toutes les compdtences et les conraissances acquises durant des anndes

d'6tude.

Notre travail se rdsume en la conception et la r€alisation d'un site web local InfoCom au sein

de la facult6 des MI.

Avec l'€volution des technologies de I'information et de communications, nous constatons

chaque jour des milliers d'innovations. A cet effet, beaucoup de chercheurs se sont attelds ce{le

tiche, et proposent des solutions pour I'utilisation de latechnologie i la vie du college.

Dans ce proj€f ta satisfaction des exigences des utilisdeurs de nctre futur systdme 6tait note

premier objectif. Daas ce contexte, nous avflrs ddveloppd ce site pour faciliter la

communication entrs les utilimteurs et I'accds r4pide i I'information au niveau de la facultd

MI.

Pour la conception de. notre projeL nous avons utilise le langage de moddlisation UML, ef

JetBrains PhpStorm comme environnemsnt de programmation. Avec les langages de

programmation PHP, HTMLS, CSS, JavaScript et JQuery.

En effet, mdlgrd les grosses difficult€s qu'on a renconk€es, panni lesquelles Ie non

suffisance du temps consacrd i cette dfude, I'impl6mentation de notre site fut I'une des majeures

difltcultes que nous avons rencontrdes, le choix d'un langage de programmation efficre et

convenable pour notre site et surtout adaptable avec le langage de mod€lisation utilis€ (le

langage UML). A la fin de ce tavail, nous pouvons dire qu'on a tres bien tir6 profit de ce travail

et i la m&ne occasion, on a appris beaucoup de choses : les techniques et les comp&ences

acquires dans le domaine des sites web, la maitrise et le savoir-faire dans les domaines de

I'analyse et la conceptioq ainsi'que beaucoup d'aufoes connaissances concemant le milieu de

la gestion de notre facultd.

Comme perspectives, nous souhaitons s'orientervers la realisation des applications mobiles

simples et pes couteaux pour la contribution dans le ddveloppement d'aspect socio-€conomique

de notre pays.
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Abstract

The goal of this project is the design and presentation of a local website for

communication al the faculg MI Universrty of Mohamed BoudiafM'sila, which can

facilitatethe communication and the exchange of information benven studentso teachers

and adminishation of facultyMl.

For this application,.we have chosen the UML modeling language that rneets all our

needs to this projecq and for the implementation and realization, we have also chosen

JetBrainsPhpstormas development environment with programming languages like

Ajax, JQuery, JavaScript, CSS, }[TMI5, PHP.

RGsum6

Le but de ce projet est la conception et la prdsentation d'un site web localpour la

commrmication au niveau de la faculG Matlrdmatiques et Informatique (MI)de I'universit€

de Mohammed Boudiaf M'sila. L'objectif du site est de contribuer d faciliter la

communicationet I'echange des informations entre les dtudiants, les enseignants et

I'administration de la facult6 MI.

Pour la conception du site" nous avons choisi le langage de mod6lisalion UML qui

repond i tous nos besoins et objectifs du proje6 et pour I'impl€mentation et la realisation

oor$ avoils choisi JetBrainsPHP Storm cosrme environnement de d6veloppement ainsi

que lc langages de programmdior : {iaaJQury,JavaScr!*, CSS, I{TI}II5, PHP.


