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Introduction générale
   Le monde assiste à une véritable révolution des technologies de l'information et de la communication, notamment liée à l'usage d'Internet, qui est devenu la base du développement des sociétés modernes. En conséquence, divers secteurs ont eu recours à l'intégration des techniques modernes de communication et d'information dans leurs plans et programmes de développement, et il y a un sentiment de soutien de cette technique car elle est inhérente aux êtres humains dans leurs diverses activités et aspects de leur vie.

      Comme d'autres secteurs, les établissements d'enseignement à différents niveaux dans de nombreux pays du monde ont commencé à revoir leurs politiques et à modifier leurs objectifs pour trouver de meilleures alternatives qui offrent plus d'opportunités éducatives d'une manière plus accessible et plus large. Développements technologiques avec l'intégration des technologies de la communication et de l'information dans le processus éducatif, l'application de la technique moderne dans le processus éducatif a conduit à de nombreux nouveaux concepts et méthodes et à des méthodes modernes dans la fourniture d'équipements scientifiques, et peut-être les termes les plus courants dans ce domaine. sont l'éducation assistée par ordinateur, l'utilisation d'Internet dans l'éducation, l'éducation programmée et l'éducation ouverte, l'apprentissage à distance et l'apprentissage en ligne, deux termes qui ont récemment émergé en raison de la fusion des technologies de l'information et de la communication et du processus éducatif.

  Cette plateforme offre une solution pour les enseignants et les élèves qui cherchent à améliorer leurs compétences académiques en offrant des cours particuliers de haute qualité, que ce soit en personne ou à distance.

  Cette plateforme permet aux enseignants de créer des profils personnalisés qui décrivent leur expertise, leurs compétences et leur expérience en enseignement. Les étudiants peuvent parcourir ces profils pour trouver l'enseignant qui convient le mieux à leurs besoins et contacter directement les enseignants pour organiser des sessions de cours en ligne ou en présentiel.

  Cette plateforme est également conçue pour offrir une expérience d'apprentissage interactif et engageant, peu importe où se déroule la session de cours. Les étudiants peuvent accéder à une variété de ressources éducatives, telles que  des quiz et des exercices pratiques, pour améliorer leur compréhension et leur maîtrise de la matière...

  En somme, cette plateforme pédagogique de gestion de cours particuliers en présentiel et à distance est un outil essentiel pour les enseignants et les étudiants qui cherchent à améliorer leurs compétences académiques, peu importe où ils se trouvent. Nous offrons une solution complète pour les enseignants qui cherchent à dispenser des cours particuliers en présentiel et à distance tout en gérant efficacement leur activité, ainsi qu'une solution pratique pour les étudiants qui cherchent à améliorer leurs compétences académiques peu importe où ils se trouvent.

Notre mémoire est réparti sur cinq chapitres, en suivant cette démarche :

Chapitre 1 «l’éducation»
Chapitre 2 «l’éducation en Algérie »

Chapitre 3 «état de l’art d’e-learning»

Chapitre 4 «analyse et conception» 
Chapitre 5 « réalisation et implémentation» 
Enfin, nous finaliserons ce travail par une conclusion générale, sans oublier les bibliographies et les sources d’information explorées.
Chapitre 1
l’éducation
1.  Introduction 

L'éducation joue un rôle fondamental dans le développement et l'épanouissement individuel ainsi que dans la société dans son ensemble. L'adoption de l'éducation est un processus par lequel les individus acquièrent des connaissances, des compétences, des valeurs et des attitudes essentielles pour réussir dans la vie et contribuer positivement à leur communauté.
L'éducation est souvent organisée dans des établissements scolaires tels que les écoles primaires, les collèges et les universités, où les enseignants jouent un rôle clé en guidant les étudiants dans leur apprentissage. Cependant, l'éducation ne se limite pas à ces contextes formels. Elle peut également se produire dans des environnements informels, tels que les expériences de la vie quotidienne, les interactions sociales et les activités extracurriculaires.
2.  Définition de l'éducation

L'éducation est définie comme un processus organisé visant à ce que l'apprenant acquière les bases générales qui construisent les connaissances, et cela se fait de manière organisée et intentionnelle avec des objectifs spécifiques et bien connus, et on peut dire que l'éducation est un transfert coordonné de informations à l'étudiant, ou que ce sont des informations, des connaissances, des expériences et des compétences qui sont acquises Par le destinataire d'une certaine manière, l'éducation est un terme donné au processus qui fait que l'individu apprend une science spécifique ou une profession spécifique, et il est également une conception qui aide l'individu bénéficiaire à provoquer le changement qu'il souhaite grâce à ses connaissances, qui est le processus par lequel l'enseignant cherche à diriger l'élève pour atteindre ses objectifs qu'il Il cherche et accomplit ses devoirs et responsabilités. L'éducation est un processus dans lequel l'enseignant s'efforce d'interagir avec ses élèves et de fournir des connaissances fructueuses et efficaces grâce à une interaction directe entre lui et les élèves. L'éducation peut avoir lieu à l'intérieur ou à l'extérieur de l'établissement d'enseignement et il s'agit d'un processus global. Cela inclut des compétences, des connaissances et des expériences, telles que la natation, la conduite automobile, l'arithmétique, la chimie, le courage, la morale, etc. Comme cela pourrait être pré-planifié, ou cela s'est produit juste à l'instant sans planification préalable; Par exemple, un individu apprend de nouvelles choses en regardant un certain film à la télévision. L'éducation est un engagement conjoint entre les enseignants et les élèves qui vise à les préparer à s'éduquer tout au long de leur vie, et à développer en eux la capacité de faire et d'accomplir de nouvelles choses, et pas seulement de répéter ce que les générations précédentes ont fait. critique, et l'éducation ne dépend pas seulement de la mémoire de l'individu ou de la quantité de ses connaissances, mais plutôt de la capacité de l'individu à faire la distinction entre ce qu'il sait et ce qu'il ne sait pas. Elle permettra aux individus de changer le monde pour le mieux [11]. 
3.   l'objectif de l'éducation

L'objectif de l'éducation est de faciliter le développement global des individus, en leur fournissant les connaissances, les compétences et les valeurs nécessaires pour s'épanouir dans la société. Voici quelques objectifs clés de l'éducation :

1. Acquisition de connaissances : L'éducation vise à transmettre des connaissances académiques dans différentes matières telles que les sciences, les mathématiques, les langues, les sciences sociales, les arts, etc. Cela permet aux individus d'acquérir une base solide de connaissances sur le monde qui les entoure.

2. Développement des compétences : En plus des connaissances, l'éducation vise à développer les compétences des apprenants. Cela comprend des compétences cognitives telles que la pensée critique, la résolution de problèmes, la créativité, ainsi que des compétences pratiques telles que la communication, la collaboration, le leadership, et l'adaptabilité.

3. Formation du caractère et des valeurs : L'éducation joue un rôle essentiel dans la formation du caractère des individus et dans la transmission des valeurs sociales et éthiques. Elle vise à promouvoir des valeurs telles que le respect, la tolérance, l'équité, l'intégrité et la responsabilité.
4. Préparation à la vie adulte : L'éducation prépare les apprenants à faire face aux défis de la vie adulte. Cela inclut la préparation à la vie professionnelle en leur fournissant des compétences professionnelles et techniques, ainsi que la préparation à la vie civique en les sensibilisant à leurs droits et devoirs en tant que citoyens.

5. Développement personnel : L'éducation favorise le développement personnel des individus en leur offrant des opportunités d'exploration de soi, de développement de la confiance en soi, de découverte de leurs talents et de réalisation de leur plein pote.
En résumé, l'objectif ultime de l'éducation est de former des individus équilibrés, instruits, compétents et éthiques, capables de contribuer positivement à la société et de mener une vie épanouissante[10].
4.  Méthodes d'enseignement 

Il existe de nombreuses méthodes d'enseignement utilisées dans les pratiques pédagogiques. Voici quelques-unes des méthodes couramment utilisées :

Méthode magistrale : Le professeur joue un rôle central en présentant les informations de manière structurée aux élèves, qui sont principalement des auditeurs passifs. Cette méthode est souvent utilisée pour transmettre des connaissances théoriques.

Méthode participative : Les élèves sont encouragés à participer activement à leur apprentissage. Cela peut inclure des discussions en groupe, des débats, des travaux d'équipe, des présentations orales et des activités pratiques. Cette méthode favorise l'engagement des élèves et le développement de leurs compétences sociales [12].
Méthode par résolution de problèmes : Les élèves sont confrontés à des problèmes réels ou fictifs et sont encouragés à les résoudre en utilisant leurs connaissances et leurs compétences. Cette méthode met l'accent sur la pensée critique, la créativité et la recherche de solutions [12].
Méthode par projet : Les élèves travaillent sur des projets à long terme qui leur permettent d'explorer un sujet en profondeur et d'appliquer leurs connaissances dans des situations concrètes. Cette méthode favorise l'apprentissage autonome, la collaboration et la résolution de problèmes [12].
Méthode par le jeu : Les jeux et les activités ludiques sont utilisés pour rendre l'apprentissage plus interactif et engageant. Cette méthode favorise l'apprentissage actif, la motivation et le développement des compétences socio-émotionnelles [12].
5.  Le système éducatif

Le système éducatif est un ensemble d'institutions, de politiques, de programmes et de pratiques qui régissent l'éducation dans un pays ou une région donnée. Voici quelques éléments clés d'un système éducatif :

· Structure et organisation : Le système éducatif comprend des niveaux d'éducation tels que l'éducation préscolaire, l'enseignement primaire, le secondaire et l'enseignement supérieur. Il établit également une structure hiérarchique pour les établissements d'enseignement, tels que les écoles, les collèges et les universités.

·  Loi et réglementation : Le système éducatif est régi par des lois et des réglementations qui établissent les droits et les responsabilités des différentes parties prenantes, y compris les élèves, les enseignants, les parents et les administrateurs. Cela peut inclure des réglementations sur l'inscription, les normes d'enseignement, les évaluations et les politiques de financement.

·  Programmes et curricula : Le système éducatif définit les programmes d'études et les curricula qui spécifient les connaissances, les compétences et les valeurs que les élèves doivent acquérir à chaque niveau d'éducation. Cela inclut la sélection des matières, la définition des objectifs d'apprentissage et la conception des plans d'études.

·  Méthodes d'enseignement : Le système éducatif influence les méthodes d'enseignement utilisées dans les établissements scolaires. Cela peut inclure des approches traditionnelles telles que les cours magistraux, ainsi que des méthodes plus interactives, telles que l'apprentissage actif, l'apprentissage coopératif et l'apprentissage par projet
·  Évaluation et évaluation : Le système éducatif met en place des mécanismes d'évaluation et d'évaluation pour mesurer les progrès des élèves, évaluer l'efficacité de l'enseignement et prendre des décisions sur la promotion des élèves ou l'obtention de diplômes. Cela peut inclure des examens standardisés, des évaluations continues et des évaluations des performances des enseignants.

· Financement : Le système éducatif comprend également des politiques et des mécanismes de financement pour soutenir les établissements d'enseignement, les programmes scolaires, la formation des enseignants et d'autres initiatives éducatives. Cela peut impliquer des fonds publics, des subventions gouvernementales, des frais de scolarité et d'autres sources de financement.

Il est important de noter que les systèmes éducatifs varient d'un pays à l'autre en termes de structure, de politiques et de pratiques. Chaque système éducatif est façonné par les valeurs culturelles, les priorités sociales et les besoins éducatifs spécifiques d'une société donnée [13].
6.  Les quatre piliers de l’éducation
L’éducation doit transmettre massivement et efficacement de plus en plus de savoirs et de savoir-faire évolutifs, adaptés à la civilisation cognitive, parce qu’ils sont les fondements des compétences de demain. […] Dans cette vision prospective, une réponse purement quantitative à la demande insatiable d’éducation — un bagage scolaire de plus en plus lourd — n’est ni possible ni même appropriée. Il ne suffit plus en effet que chaque individu accumule au début de sa vie un stock de connaissances, dans lequel il pourrait ensuite puiser indéfiniment. Il faut surtout qu’il soit en mesure de saisir et d’exploiter d’un bout à l’autre de son existence toutes les occasions de mettre à jour, d’approfondir et d’enrichir cette connaissance première, et de s’adapter à un monde changeant ».

« L’éducation doit s’organiser autour de quatre apprentissages fondamentaux qui, tout au long de la vie, seront en quelque sorte pour chaque individu les piliers de la connaissance » [1].
6.1  Apprendre à connaitre, C’est-à-dire acquérir les instruments de la compréhension
« En tant que moyen, il s’agit pour chaque individu d’apprendre à comprendre le monde qui l’entoure, au moins autant qu’il lui est nécessaire pour vivre dignement, pour développer ses capacités professionnelles, pour communiquer. En tant que finalité, le fondement en est le plaisir de comprendre, de connaître, de découvrir. »

« Apprendre pour connaître suppose d’abord d’apprendre à apprendre, par l’exercice de l’attention, de la mémoire et de la pensée. Dès l’enfance, surtout dans les sociétés dominées par l’image télévisuelle, le jeune doit apprendre à concentrer son attention sur les choses et les personnes. La succession très rapide d’informations médiatisées, le « zapping » si fréquent nuisent en effet au processus de découverte, qui implique la durée et l’approfondissement de la saisie. Cet apprentissage de l’attention peut revêtir des formes diverses et tirer parti de multiples occasions de la vie (jeux, stages dans les entreprises, voyages, travaux pratiques de sciences, etc.). »

« L’éducation première peut être considérée comme réussie si elle a donné l’impulsion et les bases qui permettront de continuer à apprendre tout au long de la vie, dans le travail, mais aussi hors du travail» [20].
6.2  Apprendre à faire, pour pouvoir agir  sur son  environnement 
« Apprendre à connaître et apprendre à faire sont, dans une large mesure, indissociables. »

« L’objectif est d’acquérir non seulement une qualification professionnelle, mais, plus largement, une compétence qui rende apte à faire face à de nombreuses situations et à travailler en équipe» [1].
6.3  Apprendre à vivre ensemble, Apprendre à vivre avec les autres 

« Sans doute cet apprentissage représente-t-il un des enjeux majeurs de l’éducation aujourd’hui. »

« L’éducation a pour mission d’enseigner simultanément la diversité de l’espèce humaine et la conscience des similitudes et de l’interdépendance entre tous les êtres humains de la planète. »

 « La découverte de l’autre passe nécessairement par la connaissance de soi et pour donner à l’enfant et à l’adolescent une vision juste du monde, l’éducation, qu’elle soit faite par la famille, la communauté ou l’école, doit d’abord lui faire découvrir qui il est. »

« Développer cette attitude d’empathie à l’école est fécond pour les comportements sociaux tout au long de la vie. »

« Lorsque l’on travaille ensemble à des projets motivants qui font sortir de l’habitude, les différences, et même les conflits, entre les individus tendent à s’estomper, et disparaissent parfois. »

« L’éducation formelle doit donc réserver suffisamment de temps et d’occasions dans ses programmes pour initier les jeunes à de tels projets coopératifs, dès l’enfance, lors des activités sportives ou culturelles. Mais aussi par leur participation à des activités sociales. »

« En outre, dans la pratique scolaire quotidienne, l’implication des enseignants et élèves dans des projets communs peut engendrer l’apprentissage d’une méthode de résolution des conflits et une référence pour la vie future des élèves, tout en enrichissant la relation enseignant-enseigné. » [1]
6.4  Apprendre à être
« L’éducation doit contribuer au développement total de chaque individu — esprit et corps, intelligence, sensibilité, sens esthétique, responsabilité personnelle, spiritualité. »

« Tout être humain doit être mis en mesure, notamment grâce à l’éducation qu’il reçoit dans sa jeunesse, de se constituer une pensée autonome et critique et de forger son propre jugement, pour déterminer par lui-même ce qu’il estime devoir faire dans les différentes circonstances de la vie. »
« Le problème ne sera plus alors tellement de préparer les enfants à une société donnée que de fournir à chacun en permanence les forces et les repères intellectuels lui permettant de comprendre le monde qui l’entoure et de se comporter en acteur responsable et juste. » [1]
7.  L’éducation pour le développement humain 

« La perspective du développement humain […] conduit à dépasser toute conception de l’éducation qui serait étroitement utilitaire. L’éducation ne sert pas seulement à pourvoir le monde économique en qualifications : elle ne s’adresse pas à l’être humain en tant qu’agent économique, mais en tant que finalité du développement. Épanouir les talents et les aptitudes que chaque personne porte en elle répond à la fois à sa mission fondamentalement humaniste, à l’exigence d’équité qui doit guider toute politique éducative et aux véritables besoins d’un développement endogène respectueux de l’environnement humain et naturel, ainsi que de la diversité des traditions et des cultures. » [1]

8.  Conclusion

En conclusion, l'éducation est un processus essentiel qui permet aux individus d'acquérir les connaissances et les compétences nécessaires pour s'épanouir dans la vie et contribuer à la société. C'est un investissement précieux qui ouvre des portes et favorise le développement individuel et collectif.

Chapitre 2
L’éducation en Algérie 
1.  Introduction

L’éducation a commencé depuis que l’homme s’est trouvé sur terre. Il apprend des composantes de l’environnement, pour bénéficier de leurs dons. Son cercle s’élargit progressivement, jusqu’à devenir une nécessité de la vie, reflétant la mesure dans laquelle les sociétés ont évolué et progressé.

Alors que l’éducation répond aux exigences et aux aspirations de la société pour construire un être humain capable de continuer à vivre, la demande a augmenté, mais que la demande a augmenté et que sa base s’est élargie pour égaliser l’éducation, de nombreux défis ont surgi et ont entravé la réalisation globale des objectifs éducatifs. en plus des différences individuelles entre les apprenants, Toutes ces choses sont entrelacées pour détecter plusieurs phénomènes éducatifs, y compris le phénomène des leçons privées.
2.  Le système éducatif en Algérie 
2.1  L’enseignement primaire : (les écoles primaires)

Dont la duré de cinq ans sera sanctionnée par un examen régional qui permettra l’accès à l’enseignement moyen. Cet examen qui sera applicable pour la première fois en cette année scolaire 2007/2008 est l’équivalent de l’examen d’entrée en sixième de l’ancien régime.Son objectif principal sera de développer toutes les capacités de l’élève en lui apportant les éléments et les instruments fondamentaux du savoir : expression orale et écrite, lecture, mathématiques.[2]
2.2  L’enseignement moyen (les collèges)
- Atteindre le niveau intermédiaire nécessite de réussir l'examen de l'enseignement primaire après avoir passé 5 années d'études à l'école primaire.

L'étape intermédiaire en Algérie est la deuxième étape de l'enseignement qu'un élève traverse après l'école primaire, et sa durée est de 4 ans, se terminant par la réussite de l'examen du certificat d'enseignement intermédiaire pour s'inscrire à l'école secondaire. Éducation physique sport.

- Un professeur est affecté pour chaque matière séparément, qui est tenu d'être titulaire d'un certificat dans la même spécialité avec une formation à la pédagogie de l'enseignement et de l'accueil des élèves sous la tutelle du ministère de l'Éducation nationale après avoir réussi l'examen d'admission écrit et oral.

- La saison scolaire du cycle intermédiaire en Algérie est divisée en trois semestres, séparés par des vacances. Le taux de l'étudiant est calculé à travers de nombreux examens, devoirs et activités, où le taux est calculé pour chaque matière en ajoutant des points : observation continue + premier devoir + deuxième devoir + test, puis la moyenne obtenue est multipliée par le coefficient du sujet. Après avoir calculé la moyenne pour chaque matière, toutes les moyennes sont collectées puis divisées par le total des coefficients, de sorte que l'étudiant obtient la moyenne générale du semestre.

- Après la fin de la saison scolaire, les moyennes des premier, deuxième et troisième semestres sont recueillies, puis divisées par trois, afin que l'étudiant obtienne le taux annuel, sur la base duquel le conseil des professeurs détermine son transfert à la l'année suivante ou son échec. Pour passer à l'année suivante, l'étudiant doit obtenir la moyenne annuelle minimale, qui est de 10,00 ou plus.[14]
2.3  L’enseignement secondaire 

Les élèves qui passent en première année de cette phase bénéficient, dans l'un des deux troncs communs :

1- Le tronc commun de l'étiquette, qui se ramifie en deuxième et troisième années du secondaire en deux branches :

-littérature et philosophie,
-les langues étrangères

2- Le tronc commun des sciences et techniques, qui se ramifie en deuxième et troisième années du secondaire en quatre divisions :

Division Mathématiques,

Division des sciences expérimentales,

Division de gestion et d'économie ;
Division technico-athlétique, avec quatre options :

- génie mécanique,

- ingénierie électrique,

- Génie civil,

-Génie des Méthodes (Chimie).
3.  le phénomène cours particuliers en Algérie

En Algérie, les leçons privées, également appelées "cours particuliers" ou "soutien scolaire", sont un phénomène répandu dans le système éducatif. Voici quelques informations sur ce phénomène :

1. Objectif des leçons privées : Les leçons privées sont souvent recherchées par les parents ou les étudiants eux-mêmes dans le but de renforcer leur apprentissage scolaire, de combler des lacunes dans certaines matières ou de se préparer aux examens. Elles sont considérées comme un complément aux cours réguliers dispensés à l'école.

2. Popularité et demande : Les leçons privées sont très répandues en Algérie, en particulier dans les cycles d'enseignement moyen et secondaire, où les examens nationaux, tels que le Brevet d'Enseignement Moyen (BEM) et le baccalauréat, ont une grande importance pour l'admission à l'enseignement supérieur.

3. Rôle des enseignants privés : Les enseignants privés, souvent des étudiants universitaires, des enseignants à temps partiel ou des personnes spécialisées dans un domaine particulier, offrent des leçons dans diverses matières et disciplines. Ils fournissent un accompagnement supplémentaire, expliquent les concepts, aident à résoudre les problèmes et proposent des exercices supplémentaires.

4. Modalités des leçons privées : Les leçons privées peuvent avoir lieu à domicile, dans des centres de soutien scolaire ou parfois même en ligne. Les modalités, y compris les horaires, les tarifs et la durée des leçons, sont généralement convenues entre l'enseignant privé, l'étudiant et les parents.

5. Réglementation : En Algérie, il n'existe pas de réglementation spécifique pour les leçons privées. Cependant, le ministère de l'Éducation encourage les parents à veiller à ce que les enseignants privés aient les qualifications nécessaires et à vérifier la qualité de l'enseignement dispensé.

Il convient de noter que bien que les leçons privées puissent apporter un soutien supplémentaire aux étudiants, il est également important de maintenir un équilibre avec les cours réguliers à l'école et de veiller à ce que les étudiants ne dépendent pas exclusivement des leçons privées pour leur apprentissage.
4.  conclusion 

En conclusion, le système éducatif en Algérie est structuré en plusieurs niveaux,  Les leçons privées sont un phénomène répandu dans le pays, offrant un soutien supplémentaire aux étudiants pour renforcer leur apprentissage scolaire et se préparer aux examens.
Chapitre 3
Etat de l’art d’e-learning 
1. Introduction

Les plateformes éducatives sont des outils numériques conçus pour faciliter l'apprentissage en ligne. Elles peuvent prendre différentes formes et avoir différents objectifs, mais toutes visent à fournir un accès à des contenus éducatifs interactifs et personnalisés à partir d'une plateforme en ligne.

Ce chapitre donnera un aperçu de l'apprentissage à distance, y compris ses histoire et évolution, avantages, ses objectifs et certaines plateformes similaires aux nôtres.

2. Histoire et évolution du E-Learning 
Une longue histoire a précédé ce qu’on regroupe aujourd’hui sous la notion du "E-Learning". Il s’agit de la dernière forme de l’Enseignement à Distance (EAD). L'enseignement à distance ou l'apprentissage à distance se compose de techniques et méthodes permettant l'accès aux programmes éducatifs pour les étudiants qui sont séparés par le temps et l'espace. Les systèmes de-Learning souffrent du manque de la relation élève enseignant (une à une). Il existe plusieurs moyens pour assurer l'enseignement à distance: la correspondance sur papier, des cassettes vidéo éducatives, éducation par ordinateur (enseignement multimédia, utilisation d’Internet pour l’éducation sur le Web, …etc.). Où trois phases de développement sont distinguées (qui sont tous des formes de développement de l’enseignement traditionnel[3] :
•Première phase: connu sous le nom d’enseignement par correspondance; l’enseignement dans cette phase est basé sur la diffusion du contenu de cours élaborée par l’enseignant

suivant sa propre logique qui s’impose à tous les apprenants. Le rythme de l’enseignement et lui aussi imposés par l’organisation de la formation [3].
• Seconde phase : caractérisé par le développement de l’enseignement assisté par ordinateur, basée sur l’approche "behavioriste" ; qui a cherché à se dégager de cette programmation linéaire et uniforme en proposant des parcours différents pour les élèves en fonction des résultats de tests [3].
•Troisième phase : fondé sur l’approche constructiviste (le savoir ou la connaissance est construit par l’apprenant). Cette phase se caractérise par l’introduction d’une plus grande variété de technologies dont notamment le développement d’Internet. . C’est une mixture entre l’enseignement à distance et l’enseignement présentiel (traditionnel) connu sous le nom « blended  learning ». Il essaye de cumuler les avantages des deux formules. Avec l'e-learning c’est différent, il y a une personnalisation des parcours pédagogiques en fonction des résultats de tests et des conseils du tuteur [3].
3.  Définition du E-learning 
  L’avènement des nouvelles technologies de l’information et de la communication (TIC) contribue à l’évolution des méthodes d'enseignement, dont l’une des dernières révolutions le E-Learning, également appelé enseignement à distance. Il s’agit de l’apprentissage médiatisé par la technologie. Dans la littérature, il existe différentes définitions du e-learning. Cependant, lorsque ces définitions sont examinées, on constate que généralement elles mettent l'accent sur les mêmes caractéristiques et fonctions [4] : 

( Il est définit par l'union européenne en (2003) comme : « l’utilisation des nouvelles technologies multimédias de l’Internet pour améliorer la qualité de l’apprentissage en facilitant d’une part l’accès à des ressources et à des services, d’autre part les échanges et la collaboration à distance » [4].

 ( « L’e-learning est un système d’enseignement à distance, dispensé au travers d’un dispositif électronique, caractérisé par des contenus et des outils didactiques, collaboratifs et de gestion, au service de l’apprentissage et de la connaissance. Ce dispositif est mis en œuvre à travers un système d’interactions humaines pilotées par les technologies » [4].
( Une définition plus large a été présentée dans [4]: "The use of the internet to access learning materials; to interact with the content, instructor and other learners; and to obtain support during the learning process, in order to acquire knowledge, to construct personal meaning, and grow from the learning experience." 

Dans ce travail nous retenons le concept de E-learning ou l'enseignement à distance comme un système composé d'un ensemble de services web E-learning distribués, un ensemble de ressources matérielles, techniques, humaines, outils pédagogiques (chat, forum), etc. Mis en place pour fournir un enseignement à des personnes qui sont distants. Plusieurs terminologies sont utilisées pour désigner le même concept, entre autres : 

-Formation à distance (FAD).

-Enseignement à Distance (EAD). 

-Formation Ouverte et à Distance (FOAD).

-E – Formation. 

-Formation Ouverte.
La Table 1 montre les Différentes sémantiques du e-learning et leur définition :

	Sémantique utilisé
	Définition

	E-learning 
	Apprentissage reposant en partie ou entièrement sur usage de la technologie de l’information et de la communication (TIC) et internet.

	Enseignement à distance (EAD) 
	Transmission des connaissances ou activit2s d4apprentissage en dehors de la relation directe en face à face.

	E-formation 
	Apprentissage reposant en partie ou entièrement sur usage de la technologie de l’information et de la communication (TIC) et internet.

	Formation ouverte à distance (FOAD) 
	Combinaison de la formation ouverte et de la formation à distance

	Formation ouverte 
	Système de formation sans condition d’accès autre que technique et dont la flexibilité permet des entrées et des sorties permanentes

	Système de formation 
	sans condition d’accès autre que technique et dont la flexibilité permet des entrées et des sorties permanentes


                         Tableau 1.1 Différentes sémantiques du e-learning et leur définition. 
4.  Les avantages du E-learning 
Les avantages de l'apprentissage en ligne et des plateformes éducatives pour la gestion des  enseignants et des étudiants incluent:
1. Flexibilité : les plateformes éducatives permettent aux étudiants de suivre des cours à leur propre rythme, selon leur propre horaire, depuis n'importe quel endroit, à condition qu'ils disposent d'une connexion internet.
2. Accessibilité : les plateformes éducatives permettent aux étudiants d'accéder à des cours en ligne qui ne seraient pas disponibles dans leur région ou qui seraient trop coûteux pour eux .

  3. Interaction en ligne : Les plateformes éducatives permettent aux étudiants d'interagir avec        leurs enseignants et leurs camarades de classe en ligne, en utilisant des outils tels que les forums de discussions et les chats.
4. Personnalisation de l'apprentissage : les plateformes éducatives permettent aux enseignants de personnaliser l'apprentissage en fonction des besoins de chaque étudiant, en proposant des parcours d'apprentissage individuels.

5. Économies de coûts : les plateformes éducatives permettent de réduire les coûts liés à l'enseignement en ligne, en éliminant les dépenses liées aux voyages, à l'hébergement et à la restauration.

6.  Suivies des performances : les plateformes éducatives permettent aux enseignants de suivre les performances des étudiants en temps réel, en utilisant des outils tels que des quiz et des tests en ligne.
7. E-Learning n’est jamais en grève, et plus vous l’utilisez, plus son coût relativement bas.
5.  Les inconvénients du e-Learning 

· Manque d’accès internet ou les problèmes technique (perturbation du réseau de communications, pannes des ordinateurs, terminaux ou serveurs, attaques des documents électroniques de cours par des virus ou des pirates, etc.).

· L'e-Learning nécessite une maîtrise suffisante des outils informatiques et d'Internet pour pouvoir suivre la formation [5].
6.  L’objectif de la plateforme
Effectivement, le but d'une plateforme pédagogique est de faciliter la gestion de l'enseignement et de l'apprentissage, tant pour les enseignants que pour les élèves. Elle fournit un ensemble d'outils pour la création, la gestion et la diffusion de contenu pédagogique en ligne, ainsi que pour la communication entre les enseignants et les élèves. Les objectifs de la plateforme pédagogique incluent:
· Centraliser le contenu pédagogique : la plateforme pédagogique permet de rassembler l'ensemble des ressources pédagogiques en un seul endroit, ce qui facilite la recherche et .l'accès au contenu pour les enseignants et les élèves.

· Faciliter la gestion de l'enseignement : la plateforme pédagogique permet de gérer les aspects administratifs de l'enseignement, tels que la planification des cours, les devoirs et les évaluations.
· Personnaliser l'enseignement : la plateforme pédagogique permet aux enseignants de personnaliser l'enseignement en fonction des besoins de chaque élève, en proposant des parcours d'apprentissage individuels.
· Favoriser la collaboration et l'interaction : les étudiants peuvent interagir avec des enseignants et d'autres étudiants en ligne, ce qui favorise la collaboration et l'apprentissage social.

· Utiliser les derniers techniques : L'enseignement électronique utilise les derniers techniques pour fournir une expérience d'apprentissage en ligne immersive et engageante.
7. Exemple des plateformes e-learning 
7.1 Plateformes nationales de l'éducation 
Il existe de nombreuses plateformes éducatives internationales qui permettent aux étudiants de suivre des cours en ligne provenant d'institutions du monde entières Certaines.

de ces plateformes sont les suivantes :
1. Coursera : Coursera est une plateforme éducative en ligne qui propose des cours en lignes gratuites et payanets, dispensés par des universités et des institutions du monde entier. Les cours couvrent une variété de sujets, allant de l'informatique à la finance en passant par la psychologie.
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Figure 3.1  interface de plate-forme coursera. tirie de [15].
2. Khan Académie : Khan Academy est une plateforme éducative en ligne qui propose des cours gratuits dans une variété de sujets, y compris les mathématiques, les sciences, les arts et les sciences sociales. La plateforme propose également des outils d'apprentissage personnalisés pour les étudiants.
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Figure 3.2  interface de plate-forme khan académie. tirie de [16].
3.EdX : edx est une plateforme de MOOC (Massive Open On-Line Courses) qui proposent des cours en lignes gratuites et payantes en collaboration avec des universités et des institutions du monde entier. Les cours couvrent une variété de sujets, allant des sciences humaines aux sciences de l'ingénieur.
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Figure 3.3  interface de plate-forme edx. tirie de [17].
7.2 plateformes éducatives arabes
Il existe de nombreuses plates-formes éducatives arabes qui se concentrent sur : l'enseignement aux étudiants du niveau intermédiaire et secondaire, notamment 

1- Madrasati :" une plate-forme éducative qui propose des leçons et des conférences "gratuites pour les étudiants des niveaux primaires, intermédiaire et secondaire.
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Figure 3.4  interface de plate-forme Madrasati . tirie de [18].
2 -Dorosy : dorosy est une plateforme éducative en ligne qui fournit des cours en ligne pour les étudiants de tous les niveaux, du primaire à l'université. Les cours proposés sur Dorosy couvrent différents sujets, notamment les mathématiques, les sciences, l'anglais, l'informatique, les sciences sociales, etc.
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Figure 3.5  interface de plate-forme Dorosy. tirie de [19].
Ce sont quelques-unes des plates-formes éducatives arabes qui se concentrent sur l'enseignement aux étudiants du niveau intermédiaire et secondaire, et il existe de .nombreuses autres plates-formes éducatives arabes que les étudiants peuvent utiliser
7.3 plateformes éducatives algériennes
Il existe également des plateformes éducatives algériennes pour les collégiens etlycéens. Voici quelques exemples :
1- Dz-exams : c'est une plateforme éducative qui propose des annales, des sujets   d'examens et des corrections pour les élèves du collège et du lycée.
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Figure 3.6 : interface de plate-forme Dz-exams. tirie de [20].
3- Dz-scolarité : c'est une plateforme éducative qui propose des cours en ligne gratuits pour les élèves du collège et du lycée dans différentes matières .

4- BAC DZ : c'est une plateforme éducative qui propose des cours, des exercices, des quiz et des annales pour les élèves du lycée en vue de leur préparation À l'examen du baccalauréat ..
Ces plateformes éducatives peuvent aider les collégiens et lycéens algériens à renforcer leurs connaissances dans les différentes matières et à mieux se préparer aux examens
8. Conclusion 
Conception et mise en œuvre de nombreuses plateformes numériques à travers le monde.  Dans ce chapitre, nous avons abordé le concept d'e-learning , Histoire et évolution du e-learning, les avantages et objectifs des plateformes éducatives. Dans le chapitre qui suit, nous passerons à l’étape de l’analyse et la conception afin de mieux comprendre le comportement de notre projet et mieux assimiler ses exigences.
Chapitre 4
 Analyse et conception de la nouvelle plateforme
1. Introduction 
Lorsque cette phase joue un rôle très important dans le cycle de développement des systèmes d’information. Et avant toute réalisation d’une application informatique, il convient de suivre une démarche méthodologique d’éclaircir au mieux les besoins fonctionnels et non fonctionnels attendus du système afin d’avoir une meilleure compréhension du sujet et nous a permis de préparer une étude conceptuelle de la solution proposée à mettre en place. Afin d’atteindre la bonne élaboration du projet souhaité, et après l’analyse et la spécification des besoins de notre future système, nous nous focalisons à la conception qui est certainement l’étape le plus important qui représente le cœur et le fruit d’un travail.

 Au cours de ce chapitre nous allons suivre une démarche de conception orientée objet, en se basant sur la modélisation UML qui facilitent l’étude des processus selon différentes perspectives : 

- Un diagramme de cas d’utilisation permet d’analyser et d’organiser les besoins et le comportement d’un système. 

-Un diagramme de classes UML pour définir les classes du système et leurs relations telles que la relation d’héritage
-Un diagramme de séquence permet de représenter les interactions entre objets selon un point de vue temporel.

 L’objectif principal de notre application est la conception d’un système (plateforme d’éducation) par l’utilisation des services web.
2. Spécification des exigences 

Dans cette section nous identifions une liste d’exigences fonctionnelles et non fonctionnelles du système à concevoir.

Parmi les besoins identifiés pour la performance de notre system dans les environnements d'e-Learning, il est possible d’identifier les besoins suivants :
2.1  Les besoins fonctionnels 
Représentent les attentes de chaque acteur de la future plate-forme. Toute solution conceptuelle doit satisfaire, préalablement, à des besoins fonctionnels afin de délimiter le périmètre fonctionnel de l‘application et surveiller la traçabilité des besoins lors de la phase de développement. [6] 
La présente plateforme doit satisfaire les besoins fonctionnels suivants :

- Gestion des comptes utilisateurs
- Les échanges et la communication entre les utilisateurs

2.2  Les besoins non fonctionnels 
Un besoin non fonctionnel est une restriction ou une contrainte qui pèse sur un service du 

système, telle les contraintes liées à l’environnement et à l’implémentation et les exigences en 

matière de performances[6].Les besoins non fonctionnels:

· La plateforme doit garantir la confidentialité, l’intégrité et la cohérence des données.

· La plateforme doit fournir un accès rapide aux informations, et doit faire la mise à jour en temps

  réel,

· La plateforme doit être portable, extensible, réutilisable et fiable,

· La plateforme offre une interface conviviale et facile à utiliser,

3. Les cas d’utilisation 
 Les cas d’utilisation constituent un moyen de recueil et de description des besoins des acteurs du système. Ils permettent ainsi de décrire l’interaction entre ces acteurs (utilisateurs du système) et le système [7]. La description de l’interaction est réalisée suivant le point de vue de l’utilisateur. Nous allons dans ce qui va suivre procéder à décrire les différents cas d’utilisation et les trois acteurs principaux.

3.1  Identification des acteurs 
Un acteur est un utilisateur type qui a toujours le même comportement vis-à-vis d’un cas d’utilisation. Dans notre système, les acteurs sont les suivants :
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                                            Figure 4.1 Identification des acteurs. 

· L’administrateur: il s'occupe principalement de la partie technique de la plate-forme. Ainsi la gestion des comptes utilisateurs, la gestion des classes, et contrôle la gestion de la base de données, 

· L’enseignant : L’enseigne peut accéder à son espace, qui lui permet de mettre de nouveaux documents (cours, solution…).

· Étudiant : qui hérite de la classe utilisateur et qui a en plus une liste de cours suivis.  d'envoyer un message à enseignant et accord avec lui. [7]
3.2 Identification des cas d’utilisations 
Un cas d'utilisation définit une manière d'utiliser le système et permet d'en décrire les exigences fonctionnelles. Chaque cas d'utilisation contient un ou plusieurs scénarios qui définissent comment le système devrait interagir avec les utilisateurs (appelés acteurs) pour atteindre un but ou une fonction spécifique d'un travail [6]. 

Après la définition des acteurs, Nous allons spécifier pour chaque acteur ses cas d’utilisations.

L’étudiant: il a le rôle de :

· prendre des cours particuliers
· suivre des cours
· Utiliser chat
L’enseignant : il a le rôle de :

· Sélectionner la liste des Apprenants inscrits dans ses cours.

· Publier des cours.

· Créer des examens.
· Formulaires de test suggérés
· Gérer son profile.

· Se communiquer (tchatcher avec les apprenants, participer à des forums, etc.)

  L’administrateur: il a le rôle de :

· Gérer les inscriptions de tous les utilisateurs

· Gère les comptes des utilisateurs 

· Gérer son profil

· Gérer les classes et module

· Gérer les ressources (Ajouter, supprimer, etc.)

· Voire les fichiers téléchargés.

· Gère la base de données (l’ajout des départements, Module, etclasses, gérer le forum, 

la messagerie...etc.).
3.3 Présentation des diagrammes des cas d’utilisations 
 Un diagramme de cas d’utilisation permet de représenter graphiquement les cas d’utilisation. Le système est délimité par un rectangle contenant les cas d’utilisation. L’acteur est représenté sous forme d’icône appelée stick man.

3.3.1  Diagramme global des cas d’utilisation 
Dans le but de mieux comprendre notre système et les interactions avec les utilisateurs, dans 

cette partie nous allons détailler les scenarios des principaux cas d’utilisation
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                  Figure 4.2 Diagramme globale des cas d’utilisation.
3.3.2  Diagramme de cas d’utilisation détaillé « Authentification »
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Figure 4.3 diagramme de cas d’utilisation pour « Authentification ».
Le tableau ci-dessous représente la description textuelle de cas d’utilisation «Authentification »
	Description sommaire CU01

	Cas user 1: S’authentifier

	But : permet à l’acteur d’accéder à son espace personnel

	Acteurs:administrateur, enseignant, etudiant

	Pré-condition: L’utilisateur possède  un mot de passe (déjà inscrit)

	Description du scénario

	Scénario nominal
	01 : 1. l’utilisateur connecte au système et demande l’accès à son espace. 

02 : le système affiche un formulaire de saisie des informations d’authentification

 03 : l’utilisateur saisie son mot de passe.

 04 : le système vérifie les informations entrées.

 05 : Le système ouvre l'espace de travail correspondant au profil.

	Scenario alternative :le mot de passe est incorrect : ce scénario commence au point 03 du scénario nominal. 
01 : Le système invite l’utilisateur à ressaisir le mot de passe 

	Scenario d’erreur : L’authentification n’est pas autorisée par le système.


Table 4.1 Description textuelle de cas d’utilisation « Authentification ».
3.3.3  Diagramme de cas d’utilisation détaillé pour «Gestion des cours par l’enseignant »
    Cette figure présente le diagramme de cas d’utilisation « Gestion des cours ».
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         Figure 4.4  Diagramme de cas d’utilisation pour « gestion des Support de cours».
Le tableau suivant représente la description textuelle de cas d’utilisation « Gestion des cours »
	Description sommaire CU02

	But : permet à l’enseignant d’ajouter un cours.

	Acteurs: Enseignant.

	Pré-condition: L’enseignant doit être connecté et ajouter des Matière et le niveau des apprenants sélectionné.

	Description du scénario :

	Scénario Nominal
	01 : l’acteur S’authentifier.

 02 : sélectionner la liste des apprenants concernant ce cours. 

03 :  choisir Matière.   
04 : choisir le niveau.  
05 : L’acteur télé verse (uplaod) le cours ou supprimer un cours déjà existe.

	Scenario alternative : Respecter les étapes de Scénario nominale selon cette ordre dans la 1ere fois le cours a été ajouter.


Table 4.2 Description textuelle de cas d’utilisation « Gestion des cours».
3.3.4  Diagramme de cas détaillé d’utilisation pour « consulter la liste des cours » 
Cette figure présente le Diagramme de cas d’utilisation pour « Consulter la liste des cours »
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Figure 4.5  Diagramme de cas d’utilisation pour « Consulter la liste des cours ».
Ce tableau représente la description textuelle de cas d’utilisation pour « Consulter la liste des cours ».
	Description sommaire CU03


	But : permettre à l’Apprenant de Consulter et télécharger les cours

	Acteurs: administrateur, apprenant

	Pré-condition: Apprenant s’authentifier et l’enseignant ajouter le cour si le cour n’existe pas dans le system

	Description du scénario :

	    Scénario   Nominal
	 01 : l’apprenant connecté.

 02 : le system afficher la liste des niveaux.

 03 : l’apprenant sélectionner le niveau et voire les cours.

 04 : réserver des cours particuliers

 05 : télécharger le cours.

	Scenario alternative : Respecter les étapes de Scénario nominale selon cette ordre dans la 1ere fois le cours a été ajouter.


Tableau 4.3 Description textuelle de cas d’utilisation « Consulter la liste des cours».
3.3.5  Diagramme de cas détaillé pour «Gestion des utilisateurs »
 Cette Figure présente le diagramme de cas d’utilisation détaillé du « Gestion des utilisateurs»
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Figure 4.6 Diagramme de cas d’utilisation pour « gérer les utilisateurs».
Ce tableau représente la description textuelle de cas d’utilisation détaillé du « Gestion des utilisateurs».
	Description sommaire CU04

	But : Mise à jour des utilisateurs

	Acteurs: administrateur.

	Pré-condition: l’administrateur s’authentifier

	Description du scénario :

	Scénario Nominal
	01 : l’administrateur connecté et choisie le compte de l’utilisateur (apprenant, enseignant, administrateur).
 02 : le système affiche un formulaire correspondante contient les opérations suivante ajouter, supprimer, éditer.
 03 : l’administrateur choisie l’opération ajouter.
 04 : le système exécuter l’opération choisie.

	Scenario alternative : Si le compte déjà existe le system affiché un message d’erreur.

	Scenario d’erreur : La gestion des comptes n’est pas autorisée.


Table 4.4 Description textuelle de cas d’utilisation « Ajouter un utilisateur».
4. Les diagrammes de séquence système 

  Le terme diagramme du Séquence Système est utilisé pour souligner le fait que nous considérons le système informatique comme une boite noire, le comportement du système est décrit vu de l’extérieur, sans savoir comment il le réalisera. Nous ouvrirons la boite noire seulement dans la phase de conception. [7]
4.1 Diagramme de séquence système « Authentification » 
 L’image suivante présente le diagramme de séquence système de « Authentification».
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Figure 4.8 Diagramme de séquence système « Authentification».
4.2 Diagramme de séquence système « Gestion des cours »
 L’image suivante représente le diagramme de séquence système « Gestion de cours : Consulter Les cours à télécharger».
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Figure4.9 Diagramme de séquence système « Gestiondescours ».
4.3 Diagramme de séquence système « Gestion des utilisateurs»
   L’image suivante représente le diagramme de séquence système « Gestion des utilisateurs, Ajouter un utilisateur».
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Figure 4.10 Diagramme de séquence système « Gestion des utilisateurs ».
4.4 Diagramme de séquence système « accès aux ressources»
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Figure 4.11  Diagramme d'accés aux ressources.
5. Modalisation Conceptuel du système 

 La conception est certainement l’étape la plus délicate de processus unifie car elle en représente le cœur. Elle est consacrée à concevoir l’aspect fonctionnel de la solution qui répond aux spécifications fonctionnelles que nous avons présenté précédemment. Dans ce sens, certains diagrammes UML seront présentés, tel que le diagramme de classe et celui de séquence détaillée et le diagramme d’activités.
5.1 Diagramme de classe 
 Le diagramme de classe constitue un élément très important de la modélisation. Il permet de modéliser les concepts des domaines d’application et d’identifier les classes du système et leur relation telle que la relation d’héritage. [7]
[image: image17.png]1in

enseigner

professeur

+ID_prof
+nom_prof
+pré_prof
+num_prof
+adress_prof

+ajouter étudiant()
+utiliser chat()

utilisateur

+|Dutilisateur: integer

+abonner()

étudiant

+ID_etud: int
+nom_etud: string
+pré_etud: string
+num_etud: string

réservation

ressources

+IDressource: integer

matiére

+suprimer cour()
+télécharger()

+|Dmatiére: integer
+matiére: string
+catégorie: string

+ajouter matiére()
+suprimer matiére()

+date: date
+adress: string

+adress_etud: string

+consulter nivou()
+voire cours()
+utiliser chat()
+réservere()

niveau

spécialisation

+IDniveau: integer
+|Detudiant: integer
+|Dmatiére: integer

+nom: string

<> +filiére: string
+matiére: string

+ajouter niveau()
+suprimer niveau()





Figure 4.12 Diagramme de classes.
5.2 Diagramme de séquence détaillé 
   Les diagrammes de séquence permettent de représenter des interactions entre les objets. Dans ces diagrammes les objets communiquent entre eux par l’envoi de messages (appel de méthodes) et un objet peut recevoir un événement. [8]
   Les classes d’objets utilisées dans la représentation du diagramme de séquence d’analyse peuvent être réparties dans les trois catégories selon les stéréotypes suivant: 
Les objets de type interface : 

L’interface entre l’acteur et le système, par exemples application web, des pages web complètes. 
L` icône utilisée :
[image: image18.png]



Les objets de type entité :
 Sont des objets décrits dans un cas d’utilisation, qui peuvent apparaître dans de nombreux cas d’utilisation, et généralement sa durée de vie dépasse celle de toute Interaction où il participe. 
L`icône utilisée :
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Les objets de type contrôle :
 Représentent les processus, c’est-à-dire les activités système, ces objets dirigent les activités des objets entité et d’interface.
 L`icône utilisée:
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5.2.1 Diagramme de séquence de cas d’utilisation : « Authentification »
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Figure 4.13 Diagramme de séquence détaillé d’authentification.
5.2.2 Diagramme de séquence détaillé « Inscription utilisateur» 
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Figure 4.14 Diagramme de séquence détaillé d’inscription d’un enseignant ou apprenant.
6. Conclusion 

 Nous avons présenté dans ce chapitre la phase conceptuelle de notre travail en illustrant les différents diagrammes UML utilisés. Dans ce qui suit nous allons entamer la phase de réalisation de notre système tout en présentant les outils utilisés avec quelques interfaces du résultat final.
Chapitre 5
 Réalisation et implémentation de la plateforme
1. Introduction 

 Après avoir élaboré la conception de notre application, nous aborderons dans ce chapitre le dernier volet de ce mémoire, qui a pour objectif d'exposer la phase de réalisation. La phase de réalisation est considérée comme étant la concrétisation finale de toute la méthode de conception. Nous menons tout d’abord une étude technique où nous décrivons les ressources logicielles utilisées dans le développement de notre projet. Nous présentons en premier lieu notre choix de l’environnement de travail, où nous spécifions l’environnement matériel et logiciel qu‘on a utilisé pour réaliser notre application puis nous détaillons l’architecture, aussi nous présentons quelques interfaces réalisées pour illustrer le fonctionnement de quelques activités du système.
2. Présentation des outils de développement 
2.1 XAMPP 
        XAMPP signifie Cross-Platform (X), Apache (A), MySQL (M), PHP (P) et Perl(P). C’est un                                          ensemble de logiciels permettant de mettre en place facilement un serveur Web et un serveur FTP. Il s’agit d’une distribution de logiciels libres (X Apache MySQL Perl PHP) facile à installer offrant une bonne souplesse d’utilisation permettent l'exploitation d'un serveur Apache, de l'SGBD MySQL et l'interpréteur PHP. XAMPP est également multiplateformes, ce qui signifie qu'il fonctionne aussi bien sur Linux, Mac et Windows. [9]
                                                                                                           [image: image23.jpg](%) xampp




2.2 Serveur Apache 
  Est un serveur HTTP créé et maintenu au sein de la fondation Apache. utilisé principalement sur les hébergements Internet en Linux, bien qu'il soit également utilisable en Windows. [9]           

                                                                                                            [image: image24.jpg]



2.3 MySQL 
 Est un système de gestion de base de données (SGBD). Comme serveur de bases de données relationnelles Open Source, Basé sur Structured Query Language (SQL). Aussi MySQL est le plus souvent associé à des applications basées sur le Web . [9]
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2.4 PHP version7.3.2
 PHP (HyperText Preprocessor) est un langage de programmation qui s’intègre dans vos pages HTML. Il permet entre autres de rendre automatiques des tâches répétitives, notamment grâce à la communication avec une base de données (utilisation la plus courante de PHP) . [6]
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2.5 CSS 

Littéralement Cascading Style Sheets (feuilles de style en cascade), CSS est un langage déclaratif simple pour mettre en forme des pages HTML ou des documents XML. Le langage XSS permet de préciser les caractéristiques visuelles et sonores de présentation d’une page web : les polices de caractères, les marges et bordures, les couleurs, le positionnement des différents éléments, etc.[6].
2.6 HTML 5
 Le HyperText Mark-up Language « HTML » est un langage dit de marquage (de structuration ou de balisage) dont le rôle est de formaliser l’écriture d’un document avec des balises de formatage, les balises permettant d’indiquer la façon dont doit être présenté le document et les liens qu’il établit avec d’autres documents.[6]
2.7 ArgoUML
Argo UML est un logiciel de création de diagrammes UML sous licence libre et programmé en Java (et donc multi-systèmes).
3. Présentation de l’application 
 Au démarrage de la plateforme, le système affiche une interface qui représente la page d’accueil de notre plateforme. A travers cette interface les acteurs peuvent utiliser le système chacun selon ses droits. Nous donnons une description pour chaque fenêtre ce qui concerne les différentes interfaces que constituent notre plateforme.
- Page d’accueil  
Ce qui permet aux utilisateurs de visiter cette plateforme. La figure ci-dessous présente la page d’accueil de la plateforme qui a été réalisée .
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                                     Figure 5.1  La page d’accueil .
 Cette fonctionnalité permet aux utilisateurs de s'abonner à la plate-forme et de devenir membre. Cette page comprend un ensemble de champs et d'informations que les utilisateurs doivent remplir pour terminer le processus d'abonnement.

 Ces informations sont représentées dans le nom d'utilisateur, l'e-mail, le choix du niveau académique et enfin l'envoi du numéro de processus d'inscription. Après avoir rempli les champs obligatoires et accepté les conditions, les utilisateurs peuvent cliquer sur le bouton d'inscription pour envoyer la demande après vérification des informations.
La figure 3.3 affiche le processus de vérification des informations par e-mail.
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                               Figure 5.2 Page de vérification des participants.
   La page d'abonnement est également l'occasion de fournir des informations sur les fonctionnalités et les avantages que les utilisateurs peuvent recevoir en s'abonnant.
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Figure 5.3 Avantages sur la page d’abonnement.
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Figure 5.4 :Avantages sur la page d’abonnement.
- Page d'authentification 
 Sur cette page, l'administrateur peut identifier l'apprenant en saisissant le mot de passe pour y accéder dans son espace.

La figure 3.4 montre l'authentification de l'administrateur sur la plateforme pour accéder à son espace. Si le mot de passe est incorrect, le système vous demandera de retaper le mot de passe, sinon il ouvrira la zone utilisateur spécifiée.
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Figure 5.5 : Page d’authentification de l’administrateur.
-Espace utilisateur 
 Après avoir authentifié l'enseignant ou l'apprenant, celui-ci entre dans une page qui contient les matières académiques (BAC) ou les supports d'étude (BEM).
Figure 3.5 : La page qui contient les divisions académiques.
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Figure 5.6  liste des spécialités.
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Figure 5.8  liste des professeurs.
Figure 5.9 :Sur cette page, nous trouvons l’expérience professionnelle du professeur, qui est définie par le nom de l’enseignant, les années de travail et le lieu de travail en plus de certaines informations qui permettent à l’utilisateur de communiquer avec le professeur (courriel, numéro de téléphone).         
[image: image35.png]By Google Traduction x | @ (0 Facebook X | © Corecteurdiontrogmpheet X @ - Jsll pull-fisubpsle X @ NewTab x| +

< C @ msilaedu.com/tabiyal/

M Gmsi Q Mps @ YouTube & Telichsrgements () .o uiulais e B Google Traduction

a8 o T —— &

agi anan Aliwill

@alh gif Qwyany i ailgi e A

W o

wailgll pd) wuyaill gdgn Agrialgliapll
0770558866 dlpunll - ailiga 5 mnouh@hotmail.com





Figure 5.9  l’expérience professionnelle du professeur.
Figure 5.10 contient une liste de leçons, calendriers et exercices pour l'enseignant sélectionné ainsi que le processus de réservation pour le tutorat de l'enseignant sélectionné.
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Figure 5.10 :les ressources.
4.  Apports
Ce projet de fin d’études nous a permis de se familiariser avec un certain nombre de concepts tout en se basant sur nos connaissances acquises au cours de notre formation au sein de notre université. 

Ainsi, le fait d’avoir travaillé avec notre encadreur. Notre projet de fin d’étude a été une occasion, pour développer et exercer nos capacités d’observation, d’analyse, de développement.
4.1 Apports au niveau des connaissances techniques 
Ce projet de fin d’étude nous a permis de : 

· Mettre en œuvre les notions et les connaissances acquises au sein des modules « Méthodologie de conception des bases de données ». 

· Améliorer nos connaissances théoriques concernant la communication client/serveur. 

· Etudier  réaliser l’importance du travail sur ce type d’application dans le monde de programmation. 

· Apprendre à gérer un projet.
4.2  Apports au niveau de la conception et du développement 
Au niveau de la conception et du développement, cette étude nous a permis de : 

· Mener une conception orientée objet représentée avec le langage UML 

· Apprendre à maitriser la méthodologie de conception et de développement des applications clientes.

5. Conclusion

 Dans ce chapitre, nous avons pu présenter l’environnement et le processus de développement. Nous avons exposé ainsi le résultat de développement à l’aide des aperçus écran, .Enfin, nous Terminons notre exposé par une conclusion générale.
Conclusion générale
Le développement des technologies de l'information et de ces outils a permis de développer des plateformes d'apprentissage avec la naissance d'un nouveau terme : e-learning ou formation à distance. L'objectif de ces plateformes est de remplacer les méthodes obsolètes de temps, d'espace et de contenu d'apprentissage prédéterminé par des processus d'apprentissage rapides, ouverts et personnalisés. Ce travail consiste à « Concevoir et mettre en œuvre une plateforme numérique pour l'éducation ». J'ai donc créé une plateforme pédagogique pour les élèves de quatrième année intermédiaire et de troisième année secondaire qui sert d'intermédiaire entre l'enseignant et l'élève de la ville de M'sila en utilisant Technologie XAMPP qui intègre les modules PHP, APACHE et MYSQL, qui permet également de gérer la base de données.

  Cette plateforme sert d'intermédiaire entre l'enseignant et l'élève pour dispenser des cours particuliers, en présentiel ou à distance, à un lieu et à une heure déterminés par l'enseignant et l'élève. En plus de ce service, la plateforme contient des leçons, des exercices résolus, et essais sur modèle. L'administrateur gère le dossier de la plateforme.
Le travail que nous avons fait peut être amélioré et enrichi pour en faire un système plus efficace, il faut penser à améliorer les performances du système.
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ملخص
التعلم عن بعد أو التعليم عن بعد هو نظام تعليمي يعتمد على وسائل التكنولوجيا الحديثة في تقديمه وتلقيه، وهو نظام تعتمد عليه العديد من المؤسسات التعليمية التي تعمل على تمكين الطالب من التعلم خارج الصفوف الدراسية.
يعتمد هذا النوع من التعليم على الوسائط المتعددة ليتمكن الطالب من تلقي العلوم المختلفة فيتمكن الطالب من أن يحضر لصفوف الدراسية أو المؤتمرات العلمية المختلفة. 

في هذا المشروع سوف نقوم بإنجاز منصة تعليمية، لتمكين الطالب من متابعة وتحميل الدروس التي تنشر من قبل الأساتذة كما يمكنهم تلقي الدروس الخصوصية الحضورية.
الكلمات المفتاحیة : التعليم االإكتروني، منصة تعليمية
Abstract
Distance learning or distance education is an educational system that relies on modern technology to provide and receive it, and it is a system that many educational institutions depend on and allows the student to learn outside the classroom.

This type of education relies on multimedia so that the student can receive various sciences, so that the student can attend various scientific classes or conferences.

In this project, we will create an educational platform, to allow students to follow and download lessons posted by teachers, and they can also receive private lessons.
Keywords: e-learning, learning platform.
Résumé
L'apprentissage à distance ou l'enseignement à distance est un système éducatif qui s'appuie sur les moyens de la technologie moderne pour le fournir et le recevoir, et c'est un système dont dépendent de nombreux établissements d'enseignement qui permettent à l'étudiant d'apprendre en dehors de la salle de classe.

Ce type d'enseignement s'appuie sur le multimédia pour que l'élève puisse recevoir diverses sciences, ainsi l'élève peut assister à des cours ou à diverses conférences scientifiques.

Dans ce projet, nous allons créer une plateforme éducative, pour permettre à l'étudiant de suivre et de télécharger les leçons qui sont publiées par les enseignants, et ils peuvent également recevoir des cours particuliers.
Mots clés : e-learning, plateforme d’apprentissage.
Une plateforme informatique pour l’éducation











