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Introduction général

Plusieurs organisations ou groupes qui développent des logiciels, ne connaissent que les
approches traditionnelles qui sont souvent lourdes et cofiteuses & gérer.

On critique principalement le dépassement de coiits et les délais de livraison, ce qui améne
les petite séquipes & délaisser ces approches. A défaut, peu de méthodes alternatives sont
présentées. Il y a un écart entre I"univers des praticiens et les modéles théoriques.

L’¢volution des technologies et le manque des ressources sont des facteurs qui contribuent ala
diminution de la grosseur des équipes. Il est important de trouver des approches adéquates a
leur contexte organisationnel et écologique.

Les approches agiles offrent possiblement une opportunité afin de répondre au besoin
d’une méthode suffisamment structurée. Elle doit permettre 4 mener des projets dans une zone
sécuritaire.

D’autre part, Green Coniputing est une discipline qui améliore les I'impact des systémes
IT sur I’écosystéme, tel que l'efficacité énergétique et la gestion des déchets informatique.

L’objectif est de proposer d’une méthode agile efficace pour développer un produit
informatique, et d’autre part, le produit développer soit durable, ou / et non gourment au
ressource, ou /et auto dégradable.

Le mémoire est‘composé de quatre chapitres, qui, dans I’ordre, présentent

e Les bases de I’agilité.

e la méthodologie SCRUM.

e les paramétres Green Computing.
e ctenfin 'implémentation.

Le premier chapitre présente les éléments de base qui définissent I’agilité. Il établit quelle
est offre de ces approches dans le domaine du génie logiciel. Il positionne ces approches par
rapport aux modeles établis. Finalement, il dresse le bilan des points communs et des
différences avec les approches traditionnelles.

Le deuxiéme chapitre présente I’historique de SCRUM, et un bref un tour d’horizon. Il
permettra d’apporter les informations nécessaires pour une meilleure compréhension de
processus de développement SCRUM et les rdles des intervenants, et finalement les avantages

et les inconvénients de la méthode.



Le troisieéme chapitre présente la définition de Green Computing, les déférentes stratégies
Green pour le hardware et le software, et enfin les domaines d’action permettant & une
entreprise d’intégrer une démarche de green IT.

Le dernier chapitre présentera un moyen d’implanter cette méthodologie basé sur les
parametres Green au sein d’une équipe de développement d’un projet.

Finalement, une conclusion, avec une bibliographie, et une application Web comme exemple.



CONCLUSION GENERALE

Les approches traditionnelles ont encore leur place et demeurent un bon choix
pourcertaines organisations. Cependant, elles offrent peu de solutions aux petites équipes
etrestent accrochées a un processus complexe. Elles sont prédictives et I’adéquation
desréalisations avec la planification est un gage de succés.

SCRUM propose d’alléger le processus et comporte différents intéréts. Pour I’équipe d e
développement, c’est une meilleure collaboration avec ses collégues. Pour le produit, c’est un
rehaussement de qualité et d’évolutivité. Pour la gestion de projet, c’est le contrdle de
Péchéancier et du budget. Pour le client, ¢c’est d’obtenir un systeme opérationnel valable
rapidement.

Ces méthodes sont adaptatives et intégrent les changements pour maximiser!’efficacité du
produit dans sa mission. .

Dans notre travail j’ai proposé une composition SCRUM ont utilisons la notion de Green
Computing pour améliorer les performances de I’équipe et minimiser I’impact de ’application
sur ’écosystéme. En fin, nous avons essay¢ une démarche pour développer une application
WEB

Je conclus ¢n mentionnant que je suis satisfait du travail accompli et que j’ai la sensation
d’avoir fait progfésser les choses. J’ai appliqué les éléments découverts au cours de mes
lectures et ce, au profit de mon travail.

Je n’aurais pas été en mesure d’implanter ces éléments avec autant de convictions, sans
connaitre les solides théories supportantl’agilité. Avec un peu de recul, je ne cherche plus a

convaincre mais, seulement & présenter agilité et le Green Computing.



Références Bibliographiques
[1] Highsmith, J. Agile Software Developement Ecosystems. Addison-Wesley, Boston, 2002.

[2] Alliance agile. Manifesto for Agile Software Development. Sur le site officiel de

'alliance agile (http://www. agilemanifesto.org/) consulté en mars 2016.

[3] Fowler, M. The Agile Manifesto: where it came from and where it may go. Sur le site de

Martin Fowler (http://martinfowler. com/articles/agileStory. html) consulté en mars 2016.
[4] analyse des principes du génie logiciel au niveau du developement. P39.
[5] Cockburn, A. Agile Software Development. Addison-Wesley Professional, 2001.

[6] Fowler, M. and Highsmith, J. The agile manifesto. 2001. Sur le site de Dr. Dobb’s portal
(http.//www.ddj.com/dept/architect/18441475 5) consulté en mars 2016.

[7] Augustine, S. and Woodcock, . Agile Project Management, 2003. Sur le site de CC Pace

inc. (www.ccpace.com) consulté en mars 2016,

[8] Cockburn, A. Characterizing people as non-linear, first-order components in sofiware
development. Proceeding at the 4th International Multi-Conference on Systems,

Cybernetics and Informatics, Orlando, Florida, June, 2000.

[9] Maslow, AH. A Theory of Human Motivation. 1943. Sur le site de Classics in the
History of Psychology, Originally Published in Psychological Review, 50, 370-396.

[10] Arsenault, L. Dictionnaire des compétences TRIMA. Arsenault Formation Carriére,
1997,

[11] Advanced Development Methods, Inc (ADM). Agile Processes — Emergence of Essential
Systems. Sur le site officiel de SCRUM

(http://www. controlchaos. com/download/Emergence%200f%20Essential%2 0Systems.pdf)

consulté en mars 2016.

[12] Boehm, B. A Spiral Model of Software Development and Enhancement. JEEE
Computer, May 1988, p. 61-72.



[13] Deming, W. E. Out of the Crisis. MIT Press, February 2, 1982.
[14] Ambler, S.W. ARE YOU AGILE OR FRAGILE - SCOTT W. AMBLER nov 27,2014.

[15] Beauregard, F. Visual Studio Talk Show: Entrevue sur les approches ‘Agiles’ de

développements logiciels.

[16] Highsmith, J. What Is Agile Software Development? CROSSTALK The Journal of
Defense Software Engineering, October 2002.

[17] Cockburn, A. Crystal Clear: A Human-Powered Methodology for Small Teams.
Addison-Wesley, 2004.

[18] Boehm, B., Turner, R. Balancing Agility and Discipline: A Guide for the Perplexed.
Addison-Wesley, Boston, MA. 2004.

[19] Boehm, B. Get Ready for Agile Methods, with Care. IEEE Computer, January 2002,
p.64-69.

[20] FoWler, M. The new methodology. Sur le site de Martin Fowler

(http://wwyv. martinfowler.com/articles/newMethodology. html) consulté en mars 2016.

[21] Levine, L. Reflections On Software Agility And Agile Methods: Challenges, Dilemmas,
and the Way Ahead. Site du Software Engineering Institute Carnegie Mellon University,
Pittsburgh, PA U.S.A.

(http://www.sei.cmu.edu/programs/acquisition support/publications/reflections.pdf) consulté

en mars 2016.

[22] Advanced Development Methods, Inc (ADM). Controlled Chaos : Living on the Edge.
1996. Sur le site officiel de SCRUM

(http://www. controlchaos.com/download/Living%200n%20the %20Edge.pdf). Consulté en

mars 216.

[23] Encyclopédie libre en ligne Wikipédia Rapid Application Development consulté en mai
2016.

[24] Encyclopédie libre en ligne Wikipédia Scrum consulté en mai 2016,



[25] Encyclopédie libre en ligne Wikipédia Feature Driven Development consulté en mai
2016.

[26] Encyclopédie libre en ligne Wikipédia Rational Unified Process consulté en mai 2016.
[27] Encyclopédie libre en ligne Wikipédia EXtreme Programming consulté en mai 2016.

[28] «The Scrum Paper : Nuts, Bolts, and Origins of an Agile Process » En ligne.
(http://jeffsutherland. com/scrumpapers.pdf). Consulté on mars 2016

[29] Scrum description p4

[30] Jeff Sutherland. 1993-2007. «The Scrum Paper : Nuts, Bolts, and Origins of an Agile
Process » En ligne. '(http.'//jeﬂsutherland com/scrumpapers.pdyf). Consulté on mars 2016.

[31] Guide Léger de la Théorie et de la P'ratique de Scrum p5.
[32] La méthode Agile - Optimisation de la relation "client / fournisseur".

[33] Arpad Horvath and Eric Masanet. Enterprise Strategies for Reducing the Life-Cycle
Energy Use and Green house Gas Emissions of Personal Computers. Proceedings of the 2006
IEEE Internatlonal Symposium on Electronics and the Environment, pp. 21-26, 2006.

[34] Andrea Prothero and James A. Fitchett. Greening Capitalism: Opportunities for a Green
Commodity. Journal of Macromarketing, 20(1), pp. 46-55, 2000.

[35] Kremer U, Department of Computer Science Rutgers University (2002) Low
Power/Energy Compiler Optimizations. International conference of Book power aware

computing. CRC Press, 2004, ch. 35.

[36] Green Computing Strategies for Improving Energy Efficiency in IT Systems Jacob John
Sinhgad Institute of Business Administration and Computer Application, Lonavala, Pune,
India .en juin 2014.

[37]1 QU’EST-CE QUE LE GREEN IT ? entreprise lorraine.



uadla

SV Ale Clalad g ghai Bl G B 3ok 5 cullal el bRl il il

e Lliall lgitaal e N ol paddl A sall Lo W) ey 380 LS Jual 45y hall Wiay 8 230
LA Sl «.Lﬂe\mwdg.ﬁﬂb ﬁ"ﬁf SJL:;!J:\EUJ\

ulluYl ae CDEAYTy ATl pualic 5 ¢ Gal A8 plall Al pualisll Ciy i pe Liag fau
Jungiall 2a Cage 5 Ul e b La g Aimall clgall i 50l 5 o S Al o Ui pSE LS

) paadll A sall e W) s Lad) 5o S dngiall Lgd U 581 4y oy Lidd ) il

ol il gLl Lags Ui 1 ) g (30 Bl

Résumé

Depuis quelques années, les méthodes agiles ont émergées et semblent
prometteuses dans le cadre de développer des applications de haute
performance. D’autre part, le Green Computing est un paradigme (une maniere
de voir les choses, souvent présenté comme objectif du futur) qui cible
'économie d'énefgie; le recyclage et la minimisation des déchets informatiques.

Notre recherche relate les travaux réalisés en but de prdcéder I’'implantation
d’une méthode agile de développement logiciel, et prend en considération les
parametres Green Computing.

Mots clé : méthodes agiles, Green Computing, SCRUM.
Abstract

In recent years, agile methods have emerged and appear promising in the
context of developing high performance applications. »

On the other hand, the Green Computing is a paradigm fhat target energy
conservation, recycling and minimization of computer waste.

Our research describes the work done in order to make the impleinentation of
an agile software development method, and considers the Green Computing
parameters.

Keywords: Agile, Green Computing, SCRUM.




