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Introduction g6n6ral

Plusieurs organisations ou groupes qui ddveloppent des logiciels. ne connaissent que les

approches traditionnelles qui sont souvent lourdes et coirteuses i g6rer.

On critique principalement le d6passement de cotts et les d6lais de liwaisoq ce qui amdne

les petite s6quipes d d6laisser ces approches. A d6faut, peu de mdthodes alternatives sont

pr6sent6es. Il y a un 6cart entre I'univers des praticiens et les moddles th6oriques.

L'dvolution des technologies et le manque des ressources sont des facteurs qui contribuent ala

diminution de la grosseur des 6quipes. Il est important de trouver des approches ad€quates i
leur contexte organisationnel et dcologique.

Les approches agiles oftent possiblement une opportunitd afin de repondre au besoin

d'une mdthode suffisamment structurde. Elle doit permettre i mener des projets dans une zone

sdcuritaire.

D'autre part, Green Computing est une diScipline qui amdliore les l'impact des systdmes

IT sur 1'6cosystdme, tel que I'efficacit6 6nerg6tique et la gestion des ddchets informatique.

t'objectif est de prqposer d'une mdthode agile effrcace pour d6velopper un produit

informatique, et d'autre part, le produit d6velopper soit durable, ou / et non gourment au

ressource, ou /et auto ddgradable.

Le m€moire est'composd de quatre chapitres, qui, dans I'ordre, prdsentent

o Les bases de I'agilit6.

r la m6thodologie SCRUM.

r les paramdtres Green Computing.

r et en fin f impldmentation

Le premier chapitre prdsente les 6l6ments de base qui d6finissent I'agilit6. Il6tablit quelle

est I'offre de ces approches dans le domaine du gdnie logiciel. Il positionne ces approches par

rapport aux moddles dtablis. Finalement, il dresse le bilan des points communs et des

diffdrences avec les approches traditionnelles.

Le deuxidme chapitre prdsente I'historique de SCRUM, et un bref un tow d'horizon. Il
permettra d'apporter les informations ndcessaires pour une meilleure comprdhension de

processus de d6veloppement SCRUM et les r6les des intervenants, et finalement les avantages

et les inconvdnients de la mdthode.



Le troisidme chapitre prdsente la ddfinition de Green Computing, les d6fdrentes strat6gies

Green pour le hardware et le software, et enfin les domaines d'action permettant i une

entreprise d'intdgrer une ddmarche de green IT.

Le dernier chapitre pr6sentera un moyen d'implanter cette mdthodologie basd sur les

paramdtres Green au sein d'une 6quipe de ddveloppement d'un projet.

Finalement, une conclusion, avec une bibliographie, et une application Web comme exemple.



CONCLUSION GENERALE

Les approches traditionrelles ont encone leur place et dereurent un bon choix
pourcertaines organisations. Cependant, elles offient peu de solutions aux petites 6quipes

etrestent accrochdes i un processus complexe. Elles sont prddictives et I'addquation
desrdalisations avec la planification est rm gage de succds.

SCRUM propose d'all6ger le processus et comporte diffdrents int6rets. pour I'6quipe d e
ddveloppement, c'est une meillewe collaboration avec ses colldgues. pour le produit, c,est un
rehaussement de qualit€ et d'6vohrtivit6. Potr la gestion de projet, c,est le contr6le de

l'dcldancier et du btrdget. Pour Ie client, c'est d'obtenir un systdrne op6rationnel valable
rapidement.

Ces mdthodes sont adaptatives et intCgent les changements pour maximiserl,efficacit6 du
produit dans sa mission."

Dans nohe travail j'ai proposd une composition SCRUM ont utilisons la notion de Green
Computing pour amdlioler les performances de I'dquipe et minimiser l'impact de I'application
sur l'6cosystdme- Eri fin, nous avons essayd une ddmarche porn ddvelopper une application
WEB

Je conclus qn mentionnant que je suis satisfait du travail acconpli et que j'ai la sensation

d'avoir fait progresser les choses. J'ai apptiqud les dl6ments ddcouverts au cours de nres

lectures et cg au profit de mon travail.

Je n'aurais pas dtd en me$tre d'implanter ces dldments avec autant de convictions, sans

connaftre les solides th€ories supportantl'agilitd. Avec un peu de recul, je ne cherche plus i
convaincre mais, seulement * prdsenter I'agilitd et le Green computing.
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Rdsum6 
|

Depuis quelques anndes, les m6thodes agiles ont 6merg6es et semblent

prometteuses dans le. cadre de ddvelopper des applications de haute I

performance. D'autre part, le Green Computing est un paradigme (une maniBre

de voir les choses, souvent prdsentd coilrme objectif du futur) qui cible I

l'dconomie d'dnet'gie, le recyclage et la minimisation des ddchets informatiques.

Nofie recherche relate les ilavaux rdalisds en but de procdder I'implantation

d'une mdthode agile de d6veloppement logiciel, et prend en considdration les

param0lres Green Computing.

Mots cl6 : mdthodes agiles, Green Computing, SCRUM.

Abstract

In recent years, agile *"ihod* have emerged and appear promising in the

context of developing high performance applications.

On the other hand, the Green Computing is a paradigm that target energy

conservatio4 recycling and minimization of computer waste,

Our research describes the work done in order to make the implementation of

an agile software development method, and considers the Green Computing

parameters.

Keywords: Agile, Green Computing, SCRUM.


