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| ntroduction génér ale:

L'informatique est aujourd'hui présente dans les divers domaines de la vie professionnelle
et privée. Ainsi que I’utilisation de l'internet est devenue une nécessité pour tout le monde et a
tous les niveaux, chacun selon ses besoins et ses préoccupations, ces besoins augmentent de
jour en jour en matiére de présentation mais surtout en matiére d'utilisation.

Avec larévolution de I'Internet et du World Wide Web, le réve des milliers est de réalisé
des applications Web car ces derniers sont devenue trés nécessaire aujourd’hui dans les
différents domai nes (communication, éducation, économie, banques, commerce,...).

Un site web est un ensemble de pages web hyper liées entre elles et mises en ligne a
une adresse web. en 2006, |e web dépassé les 100 millions de sites web. Chaque site web a
un propriétaire: entreprise, administration, association, etc. Le propriétaire choisit |’adresse
web alaguellele site est accessible.

Dans le cadre de notre projet de fin d’étude, nous avons réalisé un site web social
dynamique pour Le PUM (POLE UNIVERSITAIRE DE M'SILA).

Pour I’implémentation nous avons utilisé des outils et des techniques informatiques

facilitent laréalisation de notre application telle que CSS, HTML, PHP et le wamp server .
Plan denotre mémoair €
— Lemémoire a été organisé comme suit :
A Cahier decharge
A Chapitrel: éat del’art
Présente la démarche que nous avons suivre lors de la réalisation de notre site web social.
A Chapitre2 : analyse et Conception du system

Dans ce chapitre, nous avons identifié les acteurs et les besoins fonctionnelle de notre
systéme et nous avons fait la modélisation de notre site web par le diagramme de cas
d’utilisation et nous alons décrire de fagon détaillée les cas d’utilisation par le remplissage
d’une fiche-type pour chaque cas d’utilisation, nous completerons cette description textuelle
par une représentation graphique UML: |e diagramme de séquence « systeme ».

A chapitre3 : Réalisation et modélisation du system.

Dans ce chapitre, nous avons identifier les concepts du domaine a partir de I’expression

initiale des besoins, nous goutons ensuite les attributs et les associations a ces concepts
ans que les représentations graphiques UML associées ,nous représenterons le résultat

dans un diagramme de classes .et modédisation diagramme d’état de I’activité selon la
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méthode qu’on suivi, nous avons réalisé dans ce chapitre des diagrammes dynamiques
représentant de maniere formelle I’ensemble des chemins possibles entre les principaux
écrans proposés al’ utilisateur.
A chapitre4: implémentation et r éalisation

Pour illustrer notre conception, dans ce chapitre nous avons décrit les déférents

composants du site web par des captures d’écran.
Finalement, on a achevé notre travail par une conclusion générale



Le cahier descharges de notre projet

«Creéation d’un site pour Le PUM»

Introduction :

Le cahier des charges est un outil capital pour notre travail, il permet de déterminer les outils

nécessaires pour |’ aboutissement du projet.

-pendant le développement du projet, il sera une piéce de référence pour les membres

de notre équipe.

-une fois notre travail se terminera, il sera un éément de référence pour les éudiants
dele PUM.

-il permet aussi de vérifier |afaisabilité des besoins.

Ce que contient un cahier des charges:

Apres une investigation a base de questionnaire fait aupres les étudiants et les enseignants de

spécification du comportement du systeme.
contraintes de réalisation.

outil de référence aux programmeurs.
éléments pour les étapes ultérieures.
réponses aux événementsdésirables ou non.

facileamettreajour.

le PUM le 23/03/2015, nous avons dégage |e cahier des charges suivant :

1- Présentation du CC :

e identité du maitre d’ouvrage :

POLE UNIVERSITE DE M’SILA

e convention et terminologie :

PUM : pole universitaire de m’sila.

UML: Unified Modeling Language.

DCP: Diagramme de Classes Participantes.
DDS: Diagramme de Séquence Systéme.
UC: Use Case.



— Alt: dternative.

— Opt : optionnel.

— Réf : référence.

— XP: eXtreme Programming.

— HTML : Hyper Text Markup Language.

- PHP : Hypertext Preprocessor.

- CSS: Cascading Style Sheets

- SQL : Structured Query Language.
2- Présentation du logiciel a développer :
* présentationde la problématique visee :
De nos jours, les réseaux web socia prennent une trés grande importance dans la vie, ils
représentent un outil indispensable de communication pour les entreprises et |es fournisseurs.
aussi un outil de communication populaire pour les étudiants, en particulier, les éudiants de
le PUM, mais vue le nombre important des contacts, |’acces a ses derniers devient de plus en
plus difficile. C’est pour cette raison, I’objectif de notre travail concerne le theme suivant :

conception et réalisation d’un site web socia dynamique pour le PUM.
e domaine d’application :

Dével oppement web.
e objectif technique et économique :

— Faciliter lacommunication entre les étudiants.

— Faciliter lacommunication entre les étudiants et |es enseignants.

— Permettreladiscussion et |'échange d'idées.

— Découvrir lesderniéresnouvellesde le PUM .

— Le partage des documents éectroniques entre les éudiants peut développer leurs
compétences.

— Offrir la possibilité de créer et rgjoindre des groupes culturels ce sera donc |’ occasion

de discuter sur un sujet précisou d’adhérer aune idée.
* marché:

UNIVERSITAIRE DE M’SILA.
 utilisateurs:

Les éudiants et les enseignants et les personnels administratifsDe « PUM ».



3- Description de I’envir onnement d’utilisation :
e contraintes:

Augmentation du nombre des utilisateurs puisque la base de donnée et lacapacité

de stockage sont limités.

e ressources (variantes) :
— serveur d’ébergement non payant pour tester |”application qui S’agit de Hosttinguer.
— lewamp server, PHP, CSS, HTML et SQL.

4- Descr iption des fonctions a satisfaire::

» fonctions principales :

— Enregistrement des utilisateurs (création des comptes utilisateur).
— Envoi des messages entre utilisateur.
— Seécuriser lesinformations du compte.
— Natification des utilisateurs (informer les utilisateurs des déférents événements
traités par le systéme).
— Gérer lesdemandes dejointures.
— Gérer lafil d’actuaité.
— Rechercher les contacts.
— Ajouter les contacts.
— Consulter laliste des contacts.
— Consulter les messages regus.
— créationd’un journal.
e options :
— Ajouter photo de profil.
— Chercher un contact par |améthode defiltrage.
— Chercher un contact a partir de lazone du texte.
— Consulter les demandes de jointure.
— consulter les notifications.
5- Description qualitative :
 Interfaceutilisateur :

Simple pour faciliter I’interaction des utilisateurs avec le systeme.
» Performances:

— bande passante limité selon le serveur d’ébergement choisi.

— I’espace de stockage est limité selon |e serveur d’ébergement choisi.
5



e Fiabilité :
On’ n"apastraité ce point.
e Sureté de fonctionnement :

On n’apastraité ce point.
6- Documentation a développer :

Le mémoirede fin d’étude et |e code source.

7- Plan de cer tification :
Non déerminé.
8- Plan de développement :
e Codt et dates de paiement :
Hors prix.
e Sanctions éventuelles :

Les points vont échappés.



Chapitre 1

L’Etat del’art



CHAPITER 1: L’'Etat de I'art

1. Introduction:

Dans ce chapitre introductif, nous dévoilons le processus simplifié que nous préconisons
pour la modélisation des applications web. Aprés un premier tour rapide des différents
types de diagrammes proposes par le langage de modélisation UML, nous introduirons ceux
qui nous seront utiles. Nous présenterons le définition de internet et les types de site web
Et comment choix du site web de « Pole Université M’sila » .

2. Les avantages de modéisation :

Le recours a la modélisation est depuis longtemps une pratique indispensable au
développement logiciel, car un modéle est prévu pour arriver a anticiper les résultats du
codage. Un modele est en effet une représentation abstraite d’un systeme destine a en faciliter
I’étude et a le documenter. C’est un outil magjeur de communication entre les différents
intervenants au sein d’un projet. En outre, les systemes devenant de plus en plus complexes,
leur compréhension et leur maitrise globale dépassent les capacités d’un seul individu. La
construction d’un modéle abstrait aide a y remédier. Le modél e présente notamment |’atout de
faciliter la tracabilité du systéme, a savoir la possibilité de partir d’un de ses éléments et de
suivre sesinteractions et liens avec d’autres parties du modéle. [ Pasc]

Associé au processus de développement, un modéle représente |I’ensemble des vues sur une
expression de besoins ou sur une solution technique. Pris a un niveau de détail pertinent, il
décrit ou congoit la cible de I’étape en cours. Le modéle sert donc des objectifs différents
suivant I’activité de développement et sera construit avec des points de vue de plus en plus
détaillés:

Dans les activités de spécification des exigences:

Il convient premiérement de considérer le systeme comme une boite noire a part entiere afin
d’étudier sa place dans |le systéme métier plus global qu’est I’entreprise. On dével oppe pour
cela un modele de niveau contexte, afin de tracer précisement les frontieres fonctionnelles du
systéme. [Pasc]

Dans les activités d’analyse :

Le modéle commence a représenter le systéme vu de I’intérieur. Il se compose d’objets
représentant une abstraction des concepts manipul és par les utilisateurs. Le modéle comprend
par ailleurs deux points de vue, la structure statique et le comportement dynamique. Il s’agit
de deux perspectives différentes qui aident a compléter la compréhension du systéme a

développer. [Pasc]



CHAPITER 1: L’Etat de I'art

Dans les activités de conception
Le modele correspond aux conceptsinformatiques qui sont utilisés par les outils, les langages
ou les plates-formes de développement. Le modéle sert ici a étudier, documenter,

communiguer et anticiper une solution. [ Pasc]
3. Lesbases d’UML
UML se définit comme un langage de modélisation graphique et textuel destiné a

comprendre et décrire des besoins, spécifier et documenter des systéemes, esquisser des
architectures logicielles, concevoir des solutions et communiquer des points de vue.

UML unifie alafois les notations et les concepts orientés objet (voir I”historique d’UML sur
la figure si dessous). Il ne s’agit pas d’une simple notation graphique, car les concepts
transmis par diagramme ont une sémantique précise et sont porteurs de sens au méme titre que

les mots d’un langage.

State Charls
AdalBooc
(RDD) (00sa)
1990
OMT
00SE LoBAJ LooA)
h 93 -
Haoch + usion
34 LOOSE 94
19495
LSOMA MOSES
1997 T
“oPENTOML )
Hllilied
rocess
RUP, OEP

zum Ak

2003
2005

2005

2007

2068 SysML 1.1) BPMH 11 ] [DsLs)

Figure 1: I’historiqgued’UML
UML unifie également les notations nécessaires aux différentes activités d’un processus de
développement et offre, par ce biais, le moyen d’établir le suivi des décisions prises, depuis
I’expression de besoin jusqu’au codage. Le fil tendu entre les différentes étapes de
construction permet alors de remonter du code aux besoins et d’en comprendre les tenants et

| es aboutissants.



CHAPITER 1: L’'Etat de I'art

UML 2: sarticule autour de treize types de diagrammes, chacun d’eux éant dédié a la
représentation des concepts particuliers d’un systeme. Ces types de diagrammes sont répartis
en deux grands groupes :

Six diagrammes structurels : (diagramme de classes, diagramme d’objets, diagramme de
packages, diagramme de structure composite, diagramme de composants et diagramme de
déploiement).

Sept diagrammes comportementaux : (diagramme de cas d’utilisation, diagramme de
vue d’ensemble des interactions, diagrammes de séquence, diagramme de communication,
diagramme de temps, diagramme d’activité, diagrammed’ états). [ Pasc]

3.1. Lediagrammede cas d’utilisation :

Est utilisé dans I’ activité de spécification des besoins. || montre les interactions fonctionnelles
entreles acteurs et le systeme a l’étude. [ Pasc]

T
AN

Acteur

Les éléments de modélisation de diagramme de cas d'utilisation sont :

L’ acteur, lecasd'utilisation, larelation et les scénarios.

1. Un acteur :

Représente un réle joué par une entité externe (utilisateur humain, dispositif matériel ou autre
systéme) qui interagit directement avec le systeme étudié.

Un acteur peut consulter et/ou modifier directement I’état du systéme, en émettant et/ou en
recevant des messages susceptibles d’étre porteurs de données. [ Pasc]

Notation : La représentation graphique standard de I’acteur en UML est I’icone appelée

R

Représente un ensemble de séquences d’actions qui sont réalisées par le systeme et qui

stick man, avec |le nom de|’acteur sous e dessin.

2.Un cas d’utilisation (use case) :

produisent un résultat observable intéressant pour un acteur particulier. Un cas d’utilisation

modélise un service rendu par le systéme sans en imposer le mode de réalisation. 1l exprime les

10



CHAPITER 1: L’'Etat de I'art

interactions acteurs/systéme et apporte une valeur goutée « notable » a |’acteur concerné et il

peut étre schématisé selon les deux formes suivantes : [Pasc]

Nom de cas

d'utilisation

Nom de cas d'utilisation

3.Larelation :

Elle exprimel'interaction existant entre : acteur et cas d'utilisation, entre acteurs, et entre cas
d'utilisation.

UML définit trois types de relations standardisées entre cas

d’utilisation.

* relation d’inclusion :

Le cas de base en incorpore explicitement un autre, a un endroit spécifié dans ses
enchainements. Le cas d’utilisation inclus n’est jamais exécuté seul, mais seulement en tant
gue partie d’'un cas de base plus vaste. Elle est représenter par une fléche discontinue
stéréotypée « include » [ PaFr_03]

» Alter native:

Les dternatives sont tres importantes. Elles indiquent tous les autres scénarios ou
branchements possibles, aussi bien de succes que d’échec. Comme elles doivent se brancher
sur le scénario nominal, la convention de numérotation des étapes prend toute son importance.
Ainsi, aune étape « X », une premiere alternative se notera « Xa ». Elle identifierad’abord la
condition qui provoque I’alternative, puis la réponse du systéme. Le principe consiste a
décrire la condition comme quelque chose qui peut étre détecté par le systéme. Ensuite la
réponse du systéme peut étre résumée en une seule étape ou comprendre également une
seguence d’ étapes. Une seconde aternative a la méme étape se notera « Xb » et ainsi de suite.
S’il est nécessaire de signaler qu’une condition d’alternative peut survenir entre les étapes X
et Y, elle seranotée « X-Ya». Enfin, s elle peut arriver a tout moment du scénario nominal,

elle seranotée « *a ». [Pasc]
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CHAPITER 1: L’'Etat de I'art

3.2. Lediagramme de classes :

En analyse :

Le diagramme de classes :

Un diagramme de classes fournit une vue globale d'un systéme en présentant ses classes et
les relations entre elles. Les diagrammes de classes sont statiques : ils affichent ce qui
interagit mais pas ce qui se passe pendant |’ interaction.

Les éémentsd'un diagramme des classes sont les classes et les relations qui leslient.

Classe :

Regroupement d’objets ayant les mémes types de propriétés et de comportements (mémes
attributs +mémes opérations).

Une classe est représentée en utilisant un rectangle divisé en trois sections. La section
supérieure est le nom de la classe. La section centrale définit les propriétés de la classe. La
section du bas énumére les méthodes de la classe. [Grim_07].

Objet

L’objet c’est uneinstance d'une classe. [Delp_13].

Attributs:

- Propriété partagée par tous les objets de la classe.

- Associe a chaque objet unevaleur. [Delp_13]

L esopérations::
Service qui peut étre demandé atout objet delaclasse. [Delp_13]
Relation entr eclasse :
1. L’association :
Une associ ation est une relation générique entre deux classes. Elle est modélisée par une ligne
reliant les deux classes. Cette ligne peut étre qualifiée avec le type de relation, et peut
également comporter des regles de multiplicité. [Grim_07]
- Cardinalités(multiplicité) d’une association :
Précise combien d’objets peuvent étreliésaun seul  objet source.
- Multiplicité d'une terminaison.
Chague terminai son d'associ ation peut définir les multiplicités suivantes :
1: Cest lavaleur par défaut de toute terminaison qui précise qu'il y aun et un seul élément.
0..1: Possibilitéd'avoir O ou 1 éément.

1..* : Possibilitéd'avoir 1 an ééments.
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* . Possibilité d'avoir 0 a n ééments (équivaent de 0..*).
N : Définit un nombre précis d'ééments.

N..M : Possibilité d'avoir n am ééments.

2. L’ agr égation:

Une association simple entre deux classes représente une relation structurelle entre pairs,
c’est a dire entre deux classes de méme niveau conceptuel : aucune des deux n’est plus
importante que I’autre. Lorsque I’on souhaite modéliser une relation tout/partie ou une classe
constitue un élément plus grand (tout) composé d’éléments plus petit (partie), il faut
utiliser une agrégation.

Une agrégation est une association qui représente une relation d’inclusion structurelle ou
comportementale d’un éément dans un ensemble. Graphiquement, on gjoute un losange vide
(#) du coté de l’agrégat.

La signification de cette forme simple d’agrégation est uniquement conceptuelle .Elle
n’entraine pas non plus de contrainte sur la durée de vie des parties par rapport au tout.

3. La composition :

La composition, également appelée agrégation composite, décrit une contenance
structurelle entre instances. Ainsi, la destruction de I’objet composite implique la destruction
de ses composants. Une instance de la partie appartient toujours a au plus une instance de
[’élément composite : la multiplicité du coté composite ne doit pas étre supérieure a 1

Graphiguement,on goute un losange plein (+) du cote de|’agrégat.

L' héritage:

La générdisation décrit une relation entre une classe générale (classe de base ou classe
parent) et une classe spécialisée (sous-classe). La classe spécialisée est intégralement
cohérente avec la classe de base, mais comporte des informations supplémentaires (attributs,
opérations, associations).

Le symbole utilisé pour larelation d’héritage ou de généralisation est une fléche avec un trait
plein dont la pointe est un triangle fermé désignant le cas le plus général.

Enconception :

Le diagramme de classes représente la structure d’un code orienté objet. [ Pasc]

3.3. Le diagramme de packages :

Montre |’organisation logique du modéle et les relations entre packages. Il permet de

structurer les classes d’analyse et de conception, mais aussi les cas d’utilisation. [ Pasc]
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3.4. Diagramme de communication :

C’est un diagramme UML d’interaction, il représente des échanges de messages entre
éléments, dans le cadre d’un fonctionnement particulier du systéme. [Pasc]

3.5. Diagramme de séquence systeme(DSS) :

L objectif du diagramme de séquence est de représenter les interactions entre objets
enindiguant la chronologie des échanges. Cette représentation peut se réaliser par
casdutilisation en considérant les différents scenarios associés. Les principales
informations contenues dans un diagramme de séquence sont les messages échangées entre
les lignes de vie, présentés dans un ordre chronologique, visualisé par une lecture de haut en
bas. Un Diagramme de séquence décrit la séquence temporelle des échanges de messages
entre les objets et |'acteur pour réaliser une certaine tache et il montre quels sont les
objets qui participent a l'exécution d'un cas dutilisation et quels sont les messages qu'ils
échangent d'un point de vue temporel. [JARR_12]

- Les déments de modélisation de diagramme de séquence sont :

Objets :

Les objets sont des entités appartenant au systeme (instance d’une classe) ou se trouvant a ses
limites (acteurs). [Bousq].

Lignedevied’un objet :

Comme il représente la dynamique du systéme, le diagramme de ségquence fait apparaitre
lesinstances des classes, a chague instance est associée une ligne de vie, ¢’est une ligne verticale en
dessous des objets qui montre période de temps durant laquelle I’ objet “existe” ainsi que les actions et
réactions de I’objet, ses périodes actives / inactives et (éventuellement) sa création et/ ou sa
destruction. [LaFi_04]

Unepérioded’activite :

Correspond au temps pendant lequel un objet effectue une action directe ou indirecte.
[Bousq]
Repr ésentation :
Bandeverticalelelong delaligne deviedel’objet. [Bousq]
M essages :
Les objets communiguent en échangeant des messages, ils sont  représentés sous forme de
fleches et étiquetés par |le nom de I’ opération ou du signal invogué. [ Bousq]
L esopér ateurs:

- L’opérateur d’itération « loop »:
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L’ operateur «loop » correspond a une instruction de boucle qui permet d'exécuter une
séguence d'interaction tant qu'une condition est satisfaite. |l est possible aussi d'utiliser une
condition portant sur un nombre minimum et maximum d'exécution de la boucle en écrivant :
loop min, max. Dans ce cas, la boucle sexécutera au minimum min fois et au maximum max
fois. L’operateur loop se représente dans un fragment et englobant toutes les interactions
faisant partie de laboucle. [JARR_12]

- L’ Opérateur « Alt » :
Correspond a une instruction de test avec une ou plusieurs aternatives possibles. Il est aussi
permis d'utiliser les clauses de type sinon ainsi il se représente dans un fragment possédant au
moins deux parties séparées par des pointillées. [JARR_12]

- L’'operateur «opt » (optionnel) :
L'opérateur "opt" désigne un fragment combiné optionnel comme son nom l'indique : c'est a
dire qu'il représente un comportement qui peut se produire ou pas. Un fragment optionnel est
équivaent aun fragment "Alt" qui ne posséderait pas d'opérande else (qui n‘aurait qu'une seule
branche). Un fragment optionnel est donc une sortede SI...ALORS.

- L 'operateur «Réf » :
Référence a un autre diagramme de séquence (=appel de fonction). [JARR_12].
3 .6. Le diagramme d’états

Représente le cycle de vie commun aux objets d’une méme classe. Ce diagramme

complete la connaissance des classes en analyse et en conception en montrant les

différents états et transitions possibles des objets d’une classe al’exécution. [ Pasc]

- Notions de base du diagramme d’états :

Etat :

Un état représente une situation durant lavie d’un objet pendant laquelle

« il satisfait une certaine condition,

* il exécute une certaine activite,

* ou bienil attend un certain événement.

Un objet passe par une succession d’états durant son existence.

Un éat a une durée finie, variable selon la vie de I’objet, en particulier en fonction des
événements qui lui arrivent. [Pasc].

Transition:

Une transition décrit la réaction d’un objet lorsqu’un événement se produit (généralement
I’objet change d’état, mais pas forcément). En régle générale, une transition possede
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un événement déclencheur, une condition de garde, et un état cible. [Pasc].

Etat initial etétat final :

En plus de la succession d’états « normaux » correspondant au cycle de vie d’un objet, le
diagramme d’ états comprend également deux pseudo-états:

o L état initial du diagramme d’états : correspond a la création de I’instance.

o L éat final du diagramme d’états : correspond ala destruction de I’instance. [ Pasc].
Condition :

Une condition (ou condition de garde) est une expression booléenne qui doit étre vraie lorsque
L’événement arrive pour que latransition soit déclenchée. Elle se note entre crochets. [ Pasc].
3.7. Lediagramme d’activité :

Représente | es régles d’enchainement des actions et décisions au sein d’une activité. [ Pasc]

3 .8. Lediagramme d’objets (diagramme d’instance) :

Est une instance d’un diagramme de classe qui illustre I’état d’un systeme a un moment
donné.

3 .9. Le diagramme de composants

Montre les unités logicielles a partir desquelles on a construit le systeme informatique, ains
gue leurs dépendances. [ Pasc]

3.10. Le diagramme de déploiement :

Montre le déploiement physique des artefacts (éléments concrets tels que fichiers,
exécutables, etc.) sur les ressources matérielles. [ Pasc]

3.11. Le diagramme de vue d’ensemble des interactions::

Fusionne les diagrammes d’activité et de séquence pour combiner des fragments d’interaction

avec des décisions et des flots. [ Pasc]
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Etat initiale du I'objet (création)

Etat 1 Evénement (parameétre) [condition] / effet

-

Transition avec

P—

Etat 2

Do [ Active

all

Etat avec activité I
Durahie Cundltlﬂn et Ef"rEt ] ' )
Etat final de I'objet
(Destruction)

Figure 2 : notion de base du diagramme d’ états

3.12. Le diagramme de temps :
Fusionne les diagrammes d’états et de séquence pour montrer |”évolution de I’état d’un objet
au cours du temps et les messages qui modifient cet état. [ Pasc]
3 .13. Le diagramme de structur e composite :
Montre |’organisation interne d’un élément statique complexe sous forme d’un
assemblage de parties, de connecteurs et de ports. [ Pasc]
L’ensembl e des treize types de diagrammes UML peut ainsi étre résume sur lafigure si

dessous:

17



CHAPITER 1: L’Etat de I'art

Diagramme
UML 2
Diagramme Diagramme
Structurel Comportemental
Diagramme Diagramme Diagramme Diagramme
‘de classes -de packages De Cas d’activité
: d'utilisation
Diagramme i " .
F _ D!agr‘amme Diagramme Diagramme
d'objets déploiement ‘d'etate Fintaraction

8

Diagrammede
vue d'ensemble

des interactions

de sequence

Diagramme Diagramme /
de structure De composants
composite Diagramme

Diagramme Diagramme

communication temps

Figure 3 : Lesdiagrammes UML utilisés dans notre démarche
4.Définition de I’internet :
Internet est un réseau informatique mondia constitué d'un ensemble de réseaux nationaux,

régionaux et prives.
L'ensemble utilise un méme protocole de communication : TCP/IP, (Transmission Control
Protocol / Internet Protocol).
Internet propose trois types de services fondamentaux :

» Lecourrier électronique (e-mail).

» LeWeb (les pages avec liens et contenus multimédia de ses sites Web).

» L'échange defichiers par FTP (File Transfer Protocol).
Leréseau Internet sert également, et de plus en plus, aux communications tél éphoniques et a
latransmission de vidéos et d'audio en direct (ou streaming), c'est-a-dire alamaniere d'un

téléviseur ou d'un récepteur radio.[3]
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5.Histoire de I’Internet
L'ambition d'Internet sexprime en une phrase : relier entre eux tous les ordinateurs du

monde. A I'image du téléphonique permet de converser avec toute personne dont on connéit le
numeéro, Internet est un systéme mondial d'échange de documents éectroniques : textes,
fichiers, images, sons et séquences audiovisuelles. C'est |'alliance de I'informatique et des
télécommunications : la télématique au véritable sens du terme, selon un mot francgais peu
usite.

Les utilisateurs d'Internet sont désignés par |e terme d'internautes, synonyme de cybernaute,
de surfer ou de netsurfer.

Quant aux informations du réseau, elles sont accessibles a partir de « lieux » que I'on appelle

les sites Internet.
6.Lapage Web et lesite Web

La page web est le document qui apparait sur un écran d’ordinateur et qui Se présente sous
forme de texte, de son d’images etc. Chaque page web est écrite dans un langage particulier
appelé le HTML. Ce langage est basé sur des balises (ou tags), qui contiennent des
instructions, lesquelles sont interprétées par les différents navigateurs et apparaissent sur votre
écran. 1l sagit donc d'un langage de mise en forme du texte. Le code HTML d'une page est
appelé le "code source”. Les codes sources de chaque page web sont normalement en libre
acces, vous pouvez les voir en cliquant sur : "Affichage > source" pour Internet Explorer
"Afficher > Source" de la page pour Netscape. Le HTML est |le langage de base des pages
web. Cependant, il existe de nombreux autres langages qui interviennent dans la
programmation d’une page web (PHP, ASP etc.).

Le site web quant a lui est constitué de I’ensemble des pages web créées par une structure
ou un individu reliées entre eles par des liens hypertextes, stockées sur un serveur et
accessibles vial'lnternet.

Chaqgue site web possede un identificateur appelé adresse URL, permettant de la retrouver

sur le Web et d’identifier le type de protocole d’accés qui lui est associé. [17]
6.1. Lesiteweb statique::

Est un Site web constitué de pages HTML prédéfinies, créées une fois pour toutes a l'aide
d'un éditeur HTML. Le contenu des pages est fixe.[11]

> Evolutivité: Si la ligne éditoriadle est amenée a évoluer rapidement, la solution

statique est plus simple: il existe moins de séparation entre le fond et la forme. Il est
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auss moins colteux de faire évoluer un site statique vers l'accessibilité, sauf s la
volumétrie est trés importante.

» Fonctionnalités: Limitées en termes dinteractivité. Il est par exemple difficile
d'utiliser des fonctionnalités liées a des bases de données.

> Prix derevient et colts de maintenance :

Le colt de développement initial est moins élevé, sauf s le site est particulierement
volumineux. Mais la mise a jour revient plus cher alalongue (recours a un prestataire si les
compétences ne sont pas présentes en interne, et si elles le sont, le webmaster met plus de
temps aréaliser les mises ajour qu'avec un outil de gestion de contenus).

6.2. Lesiteweb dynamique:

Site web dont les pages HTML se construisent lors de sa consultation par un internaute, en
sollicitant des bases de données filtrées par des outils logiciels de mise en forme. [11]

- Evolutivité : Si la mgjorité des parametres du site sont destinés a étre pérennes, la
solution dynamique est a privilégier. La solution est également préférée pour des sites
aforte volumétrie ou intégrant de flux d'origine diverses.

- Fonctionnalités : Plus avancées gréce al'utilisation de bases de données (moteur de
recherche, interactivité, personnalisation...).

Prix de revient et colts de maintenance :

Le colt de développement initial est en général plus éleve, sauf si le site est particulierement
volumineux. Mais ce surcodt est amorti en raison des économies réalisées sur lamise ajour.
En revanche, une refonte plus global e que des simples mises a jour sera souvent plus colteuse
. elle nécessite de reparamétrer I'outil de gestion de contenus.

4 .Comment Choix du sujet <<siteweb PUM>> :

Les réseaux web socia prennent de plus en plus de place dans notre vie, ces derniers
sont rapidement devenus un outil de communication pour les entreprises et les
fournisseurs de service comme exemple : les entreprises de presse informent leurs
membres des derniers développements dans I’actuaité ainsi comme son nom I’indique, ils
incitent chaque individu a étre plus social et sortir de la solitude, ils permettent aussi de
proposer une place de marché ou vous pouvez vendre des produits ou laisser une annonce
ains presgue toute personne utilise au moins un réseau social chague jour, car ces derniers
sont devenus une méthode de communication incontournable de plus les réseaux sociaux sont
un outil de communication populaire pour les éudiants en particulier les étudiants de

PUM ,mais vue le nombre important des contacts, |I’acces a ses derniers devient de plus
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en plus difficile . Parmi ces réseaux sociaux on cite Skye, Linkedin, Tweeter et Face book,
ce dernier est I’objectif de notre travail qui concerne de concevoir un web socia pour PUM.
L’intérét est de:
- Faciliter lacommunication entre les étudiants.
- Faciliter lacommunication entre les éudiants et | es enseignants.
- Permettreladiscussion et |'échange d'idées.
- Découvrir les dernieres nouvelles de PUM.
- Le partage des documents éectroniques entre les éudiants peut développer
leurs compétences.
- Offrir la possibilité de créer et rejoindre des groupes culturels ce sera donc |’occasion
de discuter sur un sujet précisou d’adhérer auneidée.
5.Conclusion
Dans ce chapitre, Nous é&ude le définition de base UML , les diagrammes dans ce base
Et la définition de internet et les types de site web .

Nous ambigué comment choix ce site web « PUM »et I’importance de notre site.
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1. Introduction :

Dans ce chapitre, nous alons utiliser un des modéles, en I’occurrence le premier &
construire c’est le diagrammede cas d’ utilisation,

Il permet de recueillir, d’analyser et d’organiser les besoins fonctionnels du
systéme et il nous permet de passer vert la conception et I’implémentation, qui
sont les deux trés important phases dans laréalisation d’un systéme.

Et nous apprendrons ains a remplir une fichetype pour chague cas
d’utilisation. Nous compléterons cette description textuelle par une représentation
graphigue UML tres utile : le diagramme de séguence « systéme ».

2 . Specification des exigences d’apreslescas d’utilisation
2.1. ldentification des acteurs:
Pour notre site nous avonsidentifié les acteurs suivants:
*Visiteur :
Une personne qui est inconnu du notre site web, mais qui peut créer un compte a fin de
devenir abonné et consulter les page a propos.
* Administrateur :
C’est lui qui est en charge du bon fonctionnement et de la maintenance du site web, il peut
gjouter un nouvel utilisateur, rechercher un abonné, supprimer un abonné, créer
journal et consulter la page des journaux.
*L’abonne :
Une personne qui est déja inscrit sur notre site, et qui peut également utiliser les déférentes
fonctionnalités qui existent.
2.2. ldentification des cas d’utilisation :

Pour chaque acteur identifié précédemment, nous avons recherché les
différentes intentions « Métiers » selon lesquelsil utilisele systeme.
2.2.1. _Pourl’acteur : «visiteur »

- Créer compte.

- Consulter page a propos.
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Consulter
page d propos

Vigite ur\

Figured : digrammede cas d’ utilisation de visiteur

2.2.2. Description du diagramme du cas d’utilisation du « visiteur »

A tout moment, chaque visiteur peut juste s’inscrire dansle site pour étre un client

et consulter page a propos.
2.2.3. Pourl’acteur « administrateur » :

- gouter nouve utilisateur.
- Créer journal.

- Rechercher un utilisateur.

Ajouter nouvel
utilizateur

Administrateur

Figure 5: diagrammede cas d’ utilisation de |I’administrateur

T Recharcher un
utilisateur ;

2.2.4. Description du diagramme du cas d’utilisation de |’administrateur :

L’administrateur en tant que le créateur de site, il peut accepter un nouvel

utilisateur, rechercher un abonné pour gu’il le supprimer,
la page des journaux.
2.2.5. Pour I’ acteur « abonné »:

- Chercher contact.

- Consulter les messages.
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- Consulter les notifications.
- Consulter les demandes de jointure.

Consulter lafiled’actualité.

Modifier les paramétres.

Créer journal.

Consulter laliste de contact

Consulter page a propos

=" - Consulter la
fiste de
B contact

&
\\ Messagas
""\\_‘_\\\-

Consulter les
demandes das
ainture

Consultar les
notificatien ;

JIN
/

Abonns

Consulter la
fin d'actualité

Figure 6 : diagramme cas utilisation principaux pour |”abonné,

2.2.6. Description du diagramme du cas d’utilisation de |’abonné :

Il faut bien comprendre que chague cas d’utilisation doit avoir un objectif en soi
et pouvoir étre réalisé indépendamment des autres. Un abonné est |a personne qui
est dga inscrit dans le site, il peut modifier ses paramétres, consulter la page de
profil, consulter les notifications, consulter les messages ou les demandes de
jointure.

Dans d’autre cas, il peut consulter la liste des contacts de plusil peut chercher un

contact ou consulter lafile d’actudité
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2.2.7.Le diagramme de cas d’utilisation général :

sita saciale PUM

']
# ]
<cadfiiflgpe>

o

T

5 : X
| G ~
| comtahis>  <omfingss @ L
| u iy
\ L)
i =) Y

Figure 7 : diagramme de cas d’utilisation général.
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3.Spécification détaillée des exigences
3.1.pour « Créer compte»
3.1.1 La fiche descriptive de cas d’ utilisation :

Acteur : visiteur.

Objectif : chaque visiteur peut s’inscrire dans site pour étre un abonné.

Pré-condition : aucune.

Post- condition : le nouveau compte est enregistré dans la base de données et prend un espace

personnel.

Scénarionominal :

1) Levisiteur se connecte au site.

2) Lesystemeaffichele formulaired’inscription.

3) Levisiteur remplit les champs de formulaire et appuie sur le bouton « s’inscrire ».

4) Lesystemeenregistrelesinformations saisie dans la base de donné et affiche la page
« D’ajout d’information ».

5) Levisiteur remplit les champs par ses propres informations et appuie sur le bouton
«Terminer ».

6) Lesystemeenregistrelesinformations saisie dans labase de donné et affichela

« Page d’accueil ».

7) Lanouvelleinscription est enregistrée dans |a base de données.

Alternatives:
4.1- le systeme atrouvé une adresse e-mail déjaexiste.
Le systéme affiche message d’erreur : L'adresse e-mail est d§aenregistréee.
4.2- levisiteur ne remplit pastous les informations.
Le systeme affiche un message : compl éter tous les champs correctement.
4.3- le systeme ne trouve pas dans la base de données le matricule saisie par le
visiteur ou il trouve un compte s’ouvrir dé§ja par |le méme matricule.

Le systeme affiche message d’erreur : le matricule saisi n’existe pas dans la
base de données, vous devez contacter I’administrateur ou il affiche vous étes
dgjainscrit.

4.4- |e systeme trouve la confirmation de mot de passe n’est pas correct.
Le systéme affiche message d’erreur : mots de passe ne sont pas identiques.

4.5 Répétition d’enchainement du scenario nominal.
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4.6- le visiteur ne remplit pas tous les champs.

Le systeme affiche un message : compléter tous les champs correctement.
Répétition d’enchainement du scenario nominal.

3.1.2. Diagramme de séguence

«systeme»
PUM
Visiteur '
: i |
I Demande page()

Affiche lapage ()

e e e e — - ——————————— - ———

Remplir les champs de formulaire s()

Valider()

P

Vérifiér remplissage() I:

Altrgmplissage )

/*remplissage des champs de
J( Formulaire estinccomplet*/

Retour au formulaire et Affiche I’errur()

=

Bien remplir !
1

Altexistence )

[*@e-mail
Existe déja*/

Affiche message écrire un autre()
L L L L L L L T T T T T T R T R T LR T TR LYl
1
1

I

/*le matricule saisi ne se trouve pas dans la
Basz de donnée ou existe un compte qui
s'ouvre par le méme matricule*

Affiche message écrire un autre() T

- -y

1
1
1
1
a

fla confirmation du MDP
n'‘est pas correct*/

Affiche message écrire un autre()

- -.F-- o -?---d -

[T [SYSyysp. M

Affiche la page d'ajout d’information()
<--—--——--—---—--—---—--——--—-I/*touts les champs de formulaire sont bien rem plis*/

| Remplir ses propres information()
Valider()

-

1 Vérifier remplissage () [ i i
1
:Altremplissage )
o * ok
H L’inscription est terminée() | /*touts les sont remplls / |
T eyt
i i */les cham ps ne sont pas touts remplis*/
ffiche message de remplir tous les champs() p p p

L L R —p—pp—p—y———— |
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3.1.1. Description du Diagrammede séquence :

A tout moment, chague visiteur peut s’inscrire dans le site pour étre un client. Donc
pour faire cela il accede a la page d’enregistrement ou le systéme affiche le formulaire
d’inscription, ains il remplit ses propre informations dans ce dernier (nom,
prénom,@électronique, mot de passe qui doit étre confirmé, matricule, sexe et date de
nai ssance), dans ce cas le systeme vérifie lesinformationsremplie:

-si levisiteur ne remplis pas tous lesinformationsdu formulaire :

Le systeme affiche un message retour au formulaire et de remplir le champ qui n’est
pas remplis.

-si le systéme trouve une adresse email existe déja:

Le systeme affiche un message d’erreur : entrer une autre adresse email.

-si le systéme ne trouve pas dans la base de données le matricule saisie par de

visiteur ou il trouve un compte s’ouvredéga par le méme matricule:
Le systeme affiche un message d’erreur : entrer un autre matricule.

-s laconfirmation de mot de passe est incorrecte:

Le systéme affiche un message d’erreur : les deux mots de passe ne sont pas identiques

-s tous les informations qui sont saisi dans des zone de texte de formulaire de
la page d’enregistrement.

Sont bien remplit, le systeme enregistre ses informations et afficher « la page
d’ajout d’information » pour compléter I’inscription. Le visiteur remplit aors
ses propre informations (ville actuelle, ville d’origine département, spéciaite,
année d’étude, groupe, statut) ainsi dans ce cas s le visiteur ne remplis pas tous
les champs, le systeme affiche message de remplir le champ qui n’est pas remplis.
Lorsque il termine le remplissage de tous les champs, le systéme enregistre ses
informations dans |la base de donné et un nouveau compte est enregistré et prend
un espace personnel

3.2. pour « Authentifier» :

3.2.1. La fiche descriptive de cas d’utilisation :

Acteur : abonné.

Objectif : I"authentification est un pas nécessaire a chaque abonné pour accéder a son compte.
Pré-condition : |I’abonné possede un compte.

Post- condition : I’abonné peut accéder a son compte.

Scénario nominal :

1) L’abonné se connecte au site.
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2)L’abonné accede al’espace d’authentification.
3)L’abonné remplit les champs: mot de passe et adresse e-mail.
4) L’abonné appuie sur le bouton sidentifier.
5) L’abonné accéde a son compte
Alternatives:
4.1- I’abonné saisie |le mot de passe ou bien |’adresse e-mail erroné.

Le systeme affiche message d’erreur : Mauvaise combinaison d’E-mail et mot de passe.
4.2- |’abonné oublie le mot de passe ou bien I’adresse e-mail.

L abonné appuie sur lelien Mot de passeou |’adresse .

Le system affiche une page « Mot de passe ou |’adresse oublié » qui contient les

trois champs suivants : Nom, Prénom, N° matricule.

L abonnéremplit les trois champs....

Le systeme affiche |’ adresse E-mail et le mot de passe de cet abonné

4.3- I’abonné ne remplis pas toutes | es informations.

Le systéme redemande de remplir les informations. Répétition d’enchainement du

scenario nominal.

3.2.2. Diagramme de sequence :
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«system»
PUM

Abonné
1

]
1
1 Demande page d’enregistrement()

Afficher la page denregistrement

== e ssms s s s s sE s s EEs s —s——- - —————

; | Demplir '@ e-mail et mot de passe()

Valide ()

Alt remplissage )

Vérifier existence

Vérifier remplissage l
_>

/* I'abonné remplir I'@email
et motde passe */

|

Alt existence )

/* mot de passeou I'@email
oublié */

Affiche questionnaire T

N N BN BN BN BN BN BN BN BEN BEN BN BN BEN BN BN BEN BEN BN BN BN BN BN BN BN BN BN S S B BN .. ---‘
1

1

1

Répandre aux question() | |

Affiche le message de validation

S =

Affiche la page d’ accueil

€ = == e em e s e s e s sm s s e s s s ——————————

RNy R ——

Accede a son compte ()

B 0 0 T O O T 0 O 0 o O 0 1

/* 'abonné ne remplitpas les deux
zone de texte ou I'un des deux */

Redemande de remplirle

T
1
1
1

1
[ ]
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3.2.3. Description du Diagramme de séquence:
Ce diagramme de séguence montre de fagon séquentielle les interactions entre le
systeme et [’abonné pour que I’abonné consulter son compte, alors pour que celui-
ci consulter son compte, il envoi une demande d’acces a la page d’enregistrement
au systéme. Lorsgue ce dernier recoit le message, il devient actif et exécute
cette opération et affiche la page d’enregistrement. Cette dernier fait déclencher
I’abonné d’accéder a [I’espace d’authentification et sais son mot de passe et
I’@email et les envoyer au systéme pour les valider. Lorsque ce dernier  recoit les
informations saisi, il commence I’ exécution des instructions suivantes:
Si [’abonné remplir I’@email et mot de passe alors
Si I’abonné fait une erreur de remplissage que se soit dans le mot de passe ou
I”’@email alors
Le systeme afficheles questions de sécurité;
L abonné répond alaquestion ;
Le systemeveérifielaréponse et affiche un message de validation ;
Sinon
Le systéme affiche la page d’accueil de cet abonné;
L"abonné accede a son compte;
Sinon
Le systeme redemande de remplistous les informations des deux zones de texte.
3.3.pour «consulter lesmessages» :
3.3.1. La fiche descriptive de cas d’utilisation :
Acteur : I’abonné,
Objectif : atous moment I’abonné peut consulter ses messages regus.
Pré-condition : I’abonné doit étre s’authentifier.
Post- condition : I’abonné consulte leur boite de réception.
Scénarionominal :
1) L’abonnéaccéde alapage de message.
2) L’abonné consulter les messages regus
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3.3.2. Diagramme de séquence :

«system»
PUM

Abqnée
1

1
RIEF authentifié )

!
Demande 'acces alapage de message() ‘S
p 3
3
3
h !
Affiche la page de message
(- ------------------------------------ On fait appe] au Daigramne
De séquence De cas
T dutilisation «Authentifier»
1
Consulter les messages regus() >'
< Affiche les messages regus

-]
-

3.3.3.Description du Diagramme de séguence :

L'objectif du diagramme de séquence « consulter les messages » est de représenter
les interactions entre 1’abonné et le systeme en indiquant la chronologie des échanges a fin
que |’abonné puisse consulter ses messages recu. Donc pour gque |I”abonné atteindre son but, il
fait une ségquence temporelle des échanges de messages avec le systeme entre les lignes de
vie en commencant par une référence qui  peut étre vue comme un pointeur ou un raccourci
vers le  diagramme de séquence « authentifier ». Cela équivaut a copier le contenu du
diagramme de ségquence pointé en lieu et place de la référence, ensuite il envoi une demande
d’accés ala boite de messageries au systéme. Alors lorsque ce dernier recoit le message, il
devient actif et exécute cette opération et affiche la boite de messageries via un message de
retour et qui fait déclenché celui ci I’abonné d’envoyer un autre message au systeme  lui
demandant de consulter ses messages recu ou ce dernier déclenché ainsi par ce messag
et afficher les message recu de|’abonné.
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3.4. pour « envoyer message» :

3.4.1. La fiche descriptive de cas d’utilisation :

Acteur : I’abonné,

Objectif : un abonné peut envoyer un message a un contact.

Pré-condition : I’abonné doit étre s’authentifier.

Post- condition : le message est envoyé avec succes.

Scénario nominal :

1) L’abonné accéde alaboite de messagerie.

2) L’abonné remplis les champs : destinataire<L’adresse électronique de contact>,
écrire message

3) L’abonnéenvoyele message.

Alternatives:3.1- L’adresse électroniqueincorrecte .Alors|’envoi est échouée

Le systeme affiche message : |'adresse é ectronique incorrecte.
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3.4.2. Diagramme de séquence :

«Systerm»
PUM

Abonré

Ref]

Sauthentifier

Demander laboite de messagerie ()

Affiche la boite de messagerie

Alt

¥ Labonné veut joindre un fichier */

Joindre fichier ()

Ecrire message ()

Ertrer le destimataire ()

Envoyer ()

e T B ey

Alt existen
FLe compte du destinataire estbloqué*/

A

L'enva estéchoué

K-----------------------------------

o - =

0 o O O N O OO o N N O O o N NN O o O o N O

Le message aété envoye

e

e T
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3.4.3. Description du Diagramme de sequence :

Ce diagramme montre les interactions qui surviennent entre le systéme et |’abonné pour
gue celui-ci puisse envoyer un message. Alors pour envoyer un message, |’abonné doit étre
tout d’abord s’authentifier puisil envoi un message au systéme en lui demandant d’afficher la
page de message .lorsque ce dernier regoit le message, il affiche la page qui fait déclencher
| abonné d’envoyer le message selon deux facon que se soit, il écrit le message ou il fait
son téléchargement a partir de I’ ordinateur donc :

Si I’abonnéveut joindre un fichier alors

Il envoi un message au systéme en lui demandant de joindrele fichier ;
I écrit le nom du compte du destinataire;
Il envoi le message;

Sinon
Il écrit le message;
I écrit le nom du compte du destinataire; Il envoi le message ;
Si le compte de destinataire est bloqué alors
Le systéme affiche I’envoi de message est échoué ;
Sinon

Le systeme affichele message a été envoyé ;
3.5. pour « Chercher contact »
3.5.1. Lafiche descriptive de cas d’utilisation :
Acteur : I’abonné,
Objectif : [’abonné veut trouver le plus rapidement possible un contact.
Pré-condition : I’abonné doit étre s’authentifier.
Post- condition : L’abonné atrouvéle contact précisqu’il cherchait.
Scénarionominal :
1) L’abonné lance une recherche.
2) Le systeme affiche laliste des contacts trouvé.
Alternatives:
1.1- I’abonnéchoisit d’effectuer une recherche viala méthode defiltrage.
1) L’abonné accede au bouton «filtre » afin d’afficher laliste de filtrage.
2) L’abonné choisie un type de cette dernier pour filtrer la recherche du
contact voulu.
3) L’abonné appuie sur le bouton « rechercher ».
1.2- I’abonné choisit d’effectuer larechercheapartir lazone detexte:

1) L’abonné accede alazonedetexte et saisiele nom du contact.
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2) L’abonné appuie sur le bouton « rechercher ».
2.1- le systeme n’est pas trouve le contact correspond alarecherche.
1) Le systeme signa I’échec a I’abonné et Iui propose d’effectuer une
nouvellerecherche, le cas d’ utilisation redémarrea L’étape 1 du scénario nominal.

3.5.2. Diagramme de séquence :
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«systeme »
PUM
Abonné T
' i
REF au1h=3ntifier ) !
1 1
I I
1 1
' '
1
1 1
H 1
! H
L]
1
Alt rech:arche ) H
1
: [*recherche via laméthode de filtrage ()*/ :
’ :
_: Demande I'affichage de laliste de filtrage () =
g
Affiche la liste de filrage
i =
Ll
1
Demander I'affichage de la page de filtrage () >1
Affiche lapage defiltrage
<. e e e e e m . e e — - e —m - - - ———————— = ==
N
1
Remplir lier et2eme champs () :
; | 1
1
1
Valide() >
Vérifier I'existence |_>_
1 Alt existence ) Existe !
i :
Afficher la liste des contacts trouvés H
Non existe
! i
-r
1 Afficher message d’échec !
K.-. -y
' !
H 1
! '
: [*recherche a partir de la zone de texte */ :
: 1
' i

—<_| Ecrire la nom dansla zone detexte ()

Vérifier

t| I'existence

Valide()

Y

Alt exisnce ) Existe

It(--..-...-..-...-..--..-..--..-...-..--..-.

< Afficher la liste des contacts trouvés :
=
1 Non existe 1
1 1
1 Afficher message déchec 1
o
1
T
"
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3.5.3. Description du Diagramme de séquence :
L e diagramme de séquence « chercher contact » montre |a séquencetemporelle des
Echanges de messages entre |e systéme et I’abonné pour que celui-ci puisse rechercher un
contact. Donc pour que I’abonné recherche un contact, il doit tout d’abord appeler un
Séquence d'interactions décrite par ailleurs dans le diagramme de séquence "authentifier ".
Lorsqu’ il fait I’authentification, il peut chercher le contact selon deux méthodes: c’est
guelque sorte I'équivalent du si...alors..sinon : donc, une seule des deux branches sera
réalisée dans un scénario donné.
Si I’abonnéfait larecherche vialaméthode de filtrage aors
Il demandel’affichage de laliste defiltrage;
Le systeme affiche laliste defiltrage;
Il demandel’affichage de « page defiltrage » ;
Le systeme affiche lapage defiltrage;
Il remplit le 1¥champ et le 2°™ champ et envoie cesinformations au systéme;
Le systeme comparelesinformationssaisi acelle qui se trouve danslabase de donnée;
Le systéme affichelaliste des contacts trouvés ou un message d’échec;
Sinon
Il remplit dans la zone de texte le nom de contact voulu et envoyé cette information
au systeme;
Le systeme compare le nom du contact sais a celle qui se trouve dans la base de
donnée;
Le systeme affichelaliste des contacts trouvés ou un message d’échec;
3.6.Pour « Ajouter contact »
3.6.1. La fiche descriptive de cas d’ utilisation :
Acteur : I’abonné.
Objectif : Lorsque I’abonné est intéresse par un contact, il peut I’ajouter a sa liste des
contacts afin d’échanger des informations.
Pré-condition : I’abonné doit étre s’authentifier.
Post- condition : une demande de jointure a été envoyer.
Scénario nominal :
1) L abonné lance une recherche.
2) Le systéme affiche laliste des contacts trouvé.
3) L’abonné appuie sur le bouton « Ajouter » qui correspond au contact rechercher.
4) |le systeme envoie une demande d’invitation.
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Alternatives:
1.1- I’abonné choisit d’effectuer une recherche viala méthode de filtrage.
1) L’abonné accéde au bouton « filtre » afin d’afficher laliste de filtrage.
2) L’abonné choisie un type de cette dernier pour filtrer larecherche du contact voulu.
3) L abonné appuie sur le bouton « rechercher ».
1.2- I’abonné choisit d’effectuer larecherche a partir lazone de texte :
1) L’abonnéaccede alazonedetexte et saisiele nom du contact.
2) L’abonné appuie sur le bouton « rechercher ».
2.1- lesystémen’est pas trouve le contact correspond alarecherche.
1) Lesystemesigna I’échec al’abonnéet lui propose d’effectuer une nouvelle recherche, le
cas d’utilisation redémarre a L’ étape 4 du scénario nominal.

3.6.2. Diagramme de séquence :
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«Syste m»

PUM

IRefauthentifié ) H
| x
1 ]
H ]
1 1
1 [ |
- 1
: Altrecherche ) :
: /* recherche via la méthode de filtrage*/ :
|

1 H

Demande l'affichage de laliste de filtrage ()

Affiche la liste de filtrage

Demander I'affichage de la page de filtrage ()

= = =

>

>

Affiche la page de filtrage

; | Remplir lieret 2eme champs ()

Vilde ()

e = i

T LE

>

Vérifier I'existence

- --q

Alt existence ) Existé

Afficher la liste des contacts trouvés

Demande l'ajoute d’un contact ()

T T rTrTTTTTTTrTTTTTTTr’rmrhC’''’é$€T™mmrmsmmrmhdmmmmrmY''™mmohrmmroc |

Affiche l'invitation a été envoyé

oy ——— - - - - - - . - . . .

g Non existe
1 Afficher message d’échec

1 R -
I*recherche a partirdela zone de texte */

—<_| Ecrirele nom dansla zone de texte ()

vilde ()

—
b= mmmm oo L e

i

:

Vérifier I'existence

[]
L
: Alt existence ) Existé :
1
]
1 Afficher la liste des contacts trouvés !
Demande I'ajoute d’'un contact ()
Affiche l'invitation a été envoyé
1
]
I Non existe 1
: Afficher message d’échec JI
- e
1 H
1
I i
- 1
1 ]
1
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3. 6.3.Description du Diagramme de séguence:

Le diagramme de séquence « gjouter contact » montre les interactions entre le systeme
et I’abonné dans un enchainement temporel pour que I’abonné puisse gjouter des contacts a
saliste des contacts. Alors, pour gouter un contact, I’abonné exécute les mémes séquences
d’interactions décrites précédemment dans la représentation graphique d’un scénario de
I’exécution d’un cas d’utilisation «chercher contact » et plus de ces interactions, lorsque le
systeme affiche la liste des contacts trouves, I’abonné envoyé aussi un message " demande
d’ajout d’un contact " au systeme ou ce dernier devient actif et affiche ains le message "
I’invitation aété envoye" al’aide d’un message de retour.

3.7. Pour « Supprimer message »

3.7.1. La fiche descriptive de cas d’utiligation :

Acteur : I’abonné,

Objectif : [’abonné peut supprimer un ou plusieurs messages.
Pré-condition : I’abonné doit étre s’authentifier.

Post- condition : I’abonné supprime un message de son boite de réception.
Scénarionominal :

1) L abonné accéde ala page de message.

2) Le systeme affiche les messages recus.

3) L’abonné choisir le message qu’il veut le supprimer.

4) L’abonné supprime le message.
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3.7.2. Diagramme de séquence :

« System »
PUM

Abgnné

REE consulter les messages)

LS
g
1
1
1
1
L3
Y
1
i
Supprimer message () ]
> 1
On fait appel au Diagramme de
S Séquence de cas d'utilisation
Message Supprimé
< - - m - - - ____g___ _p_p__ e e " Consulter Message Recu "

-]
-

3.7.3.Description du Diagramme de séquence :

Le diagramme de séquence « Supprimer message » décrit les interactions entre  I’abonné
et le systeme en montrant de facon séquentielle, les envois de messages qui interviennent
entre eux pour que |’abonné supprime ses messages. Donc pour que I’abonné supprime
ces derniers, il fait une référence au diagramme de séquence "consulter les messages' qui
est présenté ci-dessus puis il envoi un message "supprimer message "au systéme. Alors
lorsgue ce dernier regoit le message, il devient actif et exécute cette opération et affiche ™
message supprimer” al’aide d’un message de retour.
3.8.Pour « Consulter lesdemandes dejointure»

3.8.1. Lafiche descriptive de cas d’ utilisation :

Acteur : I’abonné.

Objectif : [’abonné accepter une demande de jointure.

Pré-condition : I’abonné doit étre s’authentifier.

Post- condition : un nouveau contact est gjouté aliste des contacts de | ’abonné.
Scénarionominal :

1) L’abonné accéde alapage demandesde jointure.
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2) Le systeme affichetous les demandes de jointure.

3) L’abonné appuie sur le bouton « accepter » ou « refuser ».

Alternatives:

3.1- L’abonné appuie sur le bouton « accepter »

1) un nouveau contact est gjouter a liste de contact que se soit a |’abonné qui
envoi I’invitation ou qu’il acceptel’invitation.

3.2- L’abonné appuie sur le bouton « refusers

3.8.2. Diagramme de séquence :

«System »

PUM
| |
Abgnné :
I |
Ref 1) -
! i
- S'authentifier :
: :
i Consulter les demandes de jointures () .
Affiche les demandes de jointures
1 :
| | | |
Alt !J I
- ;
: Accepter lesdemandes () 1
r P
1 Nouveau contacts est ajouté a la liste :
K-----------------------------------1
I 1
. Refuser les demandes () i
| |
|
- L’invitation & été¢ supprimé

- .
- . L--

3.8.3. Description du Diagramme de séquence :
Ce diagramme de séquence montre la fagcon de consultation des demandes de

jointures de I’abonné a I’aide du systéme. Donc pour I’abonné consulter les
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demandes de jointure des contacts, il fait tout d’abord I’authentification ensuite il

demande du systéme I’affichage des demandes ou celui-ci les afficher dans ce cas:

Si I’abonné veut accepter les demandes alors
Il envoi au systeme la demande d’acceptation d’un contact ;
Le systeme affiche nouveau contactsest gjoutéalaliste;
Sinon
Il envoi au systemela demande de refus un contact ;
Le systéme affiche L’invitation a éé supprimé;
3.9.Pour « Modifier lesparamétres »:
3.9.1. La fiche descriptive de cas d’ utilisation :

Acteur : |’abonné.

Objectif : I’abonné peut modifier ses parameétres comme :

passe/languelvill e actuel/spéci alité/groupe/statut/ @€l ectroni que.

Pré-condition : I’abonné doit étre s’authentifier.

Post- condition : les paramétres se modifier.

Scénario nominal :

1) L’abonné accéde alapage de Parameétre de confidentialité.
2) Le systeme affiche la page de Parametre de confidentialité.
3) L’abonnémodifier ses paramétres.

4) Lesystémeenregistre les modifications.

44

nom de compte /mot de



CHAPITER 2 : Analyse et Conception du System

3.9.2. Diagramme de séquence :

I «systéme »
PUM

Abonné
' '
1 1
1 1
REF Ruthentifié ;
I 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
: :
I I
1 1
. 1
1 Demander la page des parameéetres ()
P
Afficher la page parametre

e = = === m = - ————————————— -
0
Effectuer les modification () t

>

Demander de faire les modification

<______________________________________
]

1

[ @ Faire les modification () :

Enregistrer()
g

3.9.3. Description du Diagramme de séquence :

Ce diagramme montre la représentation graphique d’un scénario de I’exécution
d’un cas d’utilisation " modifier les parametres ". Alors, lorsque |’abonné
veut modifier sesparametres, il fait tout d’abord I’authentification puis il envoi

une demande d’accés a " la page des parameétres " au systeme. Au moment ou ce
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dernier, recoit le message il devient actif et exécute cette opération et affichela page.
L’abonné envoi ensuite un autre message au systéme en lui demandant d’effectuer
les modifications ou celui-ci |”autoriser de faire les modifications donc 1’abonné fait
modifier ses parametres et les envoyer au systeme pour les enregistré dans la base de
données.

3.10. Pour « Supprimer contact »:

3.10.1. La fiche descriptive de cas d’ utilisation :

Acteur : I’abonné

Objectif : [’abonné peut supprimer un contact.

Pré-condition : I’abonné doit étre s’authentifier.

Post- condition : 1’abonné supprime un contact de sa liste de contact.

Scénario nominal :

1) L abonné accede ala page de contact.

2) Le systeme affiche la page de contact.

3) L’abonné consulte sa liste de contact

4) L’abonné choisit le contact qui veut le supprimer.

5) L’abonné supprime |e contact.

6) lesystemeretire le contact supprimé

46



CHAPITER 2 : Analyse et Conception du System

3.10.2. Diagramme de séguence :

i «system »
PUM

Abonné
: :
l T
RER ) .
= i
" S'authentifié :
i !
! 1
! 1
H i
J'_ Demander page de contact () >“
Afficher la page ()
= === mmmmmm—mmE - —mm - mm—————————————————
Consulter la liste de contact ()
>
Affiche la liste ()
R

-]

T_‘ Choisit le contact qui veut le supprimer ()

Supprimer le contact ()

Le contact est supprimé

-

3.10.3. Description du Diagrammede séquence :
diagramme montre |’interaction entre le systeme et |’abonné pour que ce

dernier supprime un contact. Alors pour supprimer un contact, I’abonné doit demande
au systemel’ affichage de la page de contact, cette demande s’effectue aprés son
authentification. Lorsgue le systeme recoit |e message de I’abonné, il devient actif et
exécute cette opération et affiche la page. Cette dernier fait déclenché |’abonné
d’envoyer un autre message au systéme on lui demandant de consulter laliste des
contacts ou ce dernier déclenché ainsi par ce message et affiche la liste. Dans ce
cas I’abonné choisit le contact qui veut le supprimer puis le supprimer. Cette

suppression permet au systéme de retirer ce contact de laliste.
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3.11.Pour « supprimer un utilisateur »:
3.11.1. La fiche descriptive de cas d’ utilisation :
Acteur : I’administrateur.
Objectif : [’administrateur peut supprimer un ancien abonné existe dans |a base de donné.
Pré-condition : I’administrateur doit étre s’authentifier.
Post- condition : I’ancien abonné est supprimé de |a base se donné.
Scénarionominal :
1) L”administrateur accede alazone de texte et saisie le nom de I’abonné.
2) L administrateur appuie sur le bouton « rechercher ».
3) Lesysteme affiche laliste des abonnéstrouvé.
4) L’administrateur choisit I’abonné qui veut le supprimer.
5) L’administrateur appuie sur bouton « supprimer ».
6) lesystémeretire|’abonné supprimeé de la base de données.

3.11.2. Diagramme de séquence :

«system»
PUM

Administrateur

T
= :
REF ) i
1
1 1
! Sauthentifier ,
1 ]
1 1
1 1
H i
i !
Saisie le non de 'abonné dans la zone de texte :
1
< i
]
Rechercher () !
Affiche laliste des abonnés trouvés

R L L L L T T TP
1
1
1
Choisit I'abonné qui veut le supprimer :
< '
1

Supprimer I'abonné ()
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3.11.3. Description du Diagramme de séquence :

Ce diagramme de séguence permet a I’administrateur de supprimer un ancien abonné
existe dans la base de donné d’ou il doit suivre une suite d’étapes pour qu’il atteindre son
but. Tout d’abord, I’administrateur doit étre s’authentifier afin qu’il accede a son compte
puis, il saisi le nom de I’abonné dans la zone de texte de plus, il envoi un message au
systeme on lui demandant de rechercher I’abonné .Au moment ou ce dernier recoit cette
opération, il devient actif et fait exécuter cette dernier et affiche la listes des abonnés trouvés
apreslacomparaisondu nom de I’abonné saisi avec celle qui se trouve dans la
base de donné. Alors!|’administrateur choisit [’abonné qui veut le supprimer puis, il
envoi un autre message au systéme qui s’agit de la suppression de I’abonné. Ainsi donc
celui-ci exécute cette opération et fait supprimer cet abonné.
3.12.Pour «ajouter nouvel utilisateur » :

3.12.1. Lafiche descriptive de cas d’utilisation :

Acteur : I’administrateur. gouter un nouvel utilisateur.
Pré-condition : I’administrateur doit étre s’authentifier.
Post- condition : un nouveau utilisateur est gjouté alabase de donné.
Scénario nominal :
1) I’administrateur accéde a la page d’gjouter d’un nouvel utilisateur.
2) L’administrateur remplis le nom, le prénom et le matricule qui sont correspond a
cet utilisateur.
3) L’administrateur saisie le mot de passe d’administrateur.
4) L’administrateur appuie sur le bouton « accepter»
5) Le systéme enregistre les informations dans |a base de données.

6) Un nouveau utilisateur est gjouté ala base de donné.

3.12.2. Diagramme de séquence :
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«System»
PUM

Adminigtrateur

S’authentifie

A

m

M
I L ] -\-'Il

Demander page d’accepter d’'un nouvel utilisateur ()

Affiche la page

(== em s se s s cms s s EE s ————————

T_' Remplie le nom, le prénom et le matricule
D'utilisateur ()

Enregistrer ()

NI AT

3.12.3. Description du Diagramme de ségquence :

Ce diagramme de séquence montre de fagon séquentielleles interactions entre le systeme
et I’administrateur qui se traduit par I’envoi de message pour que |’administrateur puisse
gjouter un nouvel utilisateur ala base de données. Alors pour que I’administrateur atteindre
son but, il fait d’abord appel au diagramme de séquence « authentifier » qui  peut étre vue
comme un pointeur vers ce diagramme et copier son contenu en lieu puis il envoi

NI

une demanded’accés a" la page d’gout d’un nouvel utilisateur " au systéme. Alors
lorsgue ce dernier recoit le message, il devient actif et exécute cette opération et
affiche la page .cette dernier fait déclenché [’administrateur de remplir le nom, le
prénom et le matricule du nouvel utilisateur et les envoyer au systeme pour les
enregistrer.

3.13. Pour «rechercher un utilisateur »:

3.13.1. Lafiche descriptive de cas d’utilisation :

Acteur : I’administrateur.

Objectif : [’administrateur peut rechercher un utilisateur.

Pré-condition : I’administrateur doit étre s’authentifier.

Post- condition : L’administrateur atrouvé I’abonné précis qu’il cherchait.

Scénario nominal :
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1) L’administrateur saisie le nom de |I’abonné dans |a zone de texte.
2) L administrateur appuie sur le bouton « Rechercher ».
3) Le systeme affiche laliste des abonnéstrouvé.

3.13.2. Diagramme de séquence:

«system»
PUM

Adminigtrateur

REF I

S’authentifier

i | Saisie le nom de l'abonné dans la zone de texte ()

Rechercher ()

Affiche la liste des abonnés trouvés

U -

3.13.3. Description du Diagramme de ségquence :

Ce diagramme permet a I’administrateur de rechercher un abonné suivant une
succession d’étapes. Premiérement, I’administrateur doit s’authentifier pour accéder a son
propre compte, puis il saisie le nom de I’abonné dans la zone de texte spécifique, et
enfin, il envoie un message de recherche vers le systeme, ce dernier fait comparé le nom
de I’abonné recherché a celle qui se trouve dans labase de donné et afficheslaliste des
abonnéstrouve.
3.14.Pour « Créer journal »:

3.14.1. Lafiche descriptive de cas d’ utilisation :
Acteur : I’administrateur.

Objectif : [’administrateur peut créer un journal.
Pré-condition :I’administrateur doit étre s’authentifier.
Post- condition : le journal est créé.

Scénario nominal :

1) L’administrateur accede alapage créé journal.
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2) Lesystemeaffichelapagecréé journal.
3.14.2. Diagramme de séquence :

«system»
PUM

Abonée
1

REFauthentifié )
1

Demander page de journal ()

Afficher page de journal

e mmmemmmemmsmmeemm s —mmmm— - ——————————

Ecrire le jouenal ()

-«

Publier()

3.14.3. chriptilon du Diagramme de séquence :

Ce diagramme de séguence décrit I’interaction entre I’administrateur et le systeme qui
sont participé a l'exécution dun cas dutilisation «créer journa » Alors, pour
gue I’administrateur crée un journal, il doit tout d’abord s’authentifier puis il envoi une
demande d’acces a" la page de journa " au systeme. Au moment ou ce dernier, recoit le
message il devient actif et exécute cette méthode et affichela page. Cette dernier fait
déclenché I’administrateur de créer son propre journal et d’envoyer celui-ci au systeme a
fin de le publier dans|apage desjournaux.
3.15.Pour « consulter lafiled’actualité»:

3.15.1. La fiche descriptive de cas d’ utilisation:
Acteur : I’abonné.
Objectif : I’abonné peut commenter un contact, indiquer un avis positif sur un

contenu, publier ou partager une publication.
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Pré-condition : I’abonné doit étre s’authentifier.
Post- condition : I’abonné est commenté son contact, indiqué un avis positif su un
contenu, partagé ou publié une publication.
Scénario nominal :
1) L’abonné consulte lafile d’actualité.
Alternatives:
1.1) L’abonnéveut commenter son contact :

1) I’abonné saisi e commentaire.

2) I’abonné appuie sur le bouton " enter .

3) Le systéme envoi le commentaire.
1.2) L’abonné veut aimer une publication :

J
2) Le systémeenvoi un avis positif concernant cette publication a un contact précis.

1) I’abonné appuiesur lelien " j’aime".
1.3) L’abonnéveut partager une publication:
1) L’abonné appuiesur lelien " partager ".
2) Le systéme demande de sélectionner I’emplacement de partage.
3) L’abonné choisit son profil ou I’un des profils de ses contacts.
4) L’abonné appuie sur le bouton " partager .
5) Le systeme affiche un message qui indique que ce partage abien été fait.
1.4) L abonné veut publier un statut:
1) L’abonné Saisit le statut.
2) L’abonné appuie sur le bouton " publier".
3) Le systemefait la publication dans |I’emplacement sélectionné.

3.15.2. Diagramme de séquence:
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«system»

PUM

Abognné T
REF J ! !
1 . 1

- S’authentifier '

1 1

] ]

1 1
Loor J 1 .
1 1

1 1

Alt 3 "
1 1

] 1

/* 'abonné veut commenter */ :

= 1

Ll Poster un commentaire () 1

Afficher le champ de saisi

S e L L L L L L L T

L . 1

Z' Saisir le commentaire i

1

1

Envoyer commentaire ()
T
1 1
x 1

/* L'abonné veut aimer une publication */

Aimer publication ()
] gl

/* 'abonné veut partager une publication */

L Partager ()

_b- ---

Sélectionner I'emplacementde partage

o o R R e
=~

<__| Choisir son profil ou I'un des profils de ses contacts

] =of

Partager ()

Ceci abien été partagé

€ = =

/* 'abonné veut publier un statut, vidéo ou photo */

; | Saisit le statut ou bien fait le téléchargement
d'un vidéo ou photo.

i | Sélectionner 'emplacement de publication

Publier ()

=
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3.15.3. Description du Diagramme de sequence:

Ce diagramme de séguence montre |’ensembl e des interactions entre I’abonné et le systéme lors
de la rédisation de la fonctionnalité «consulter la file d’actualité».ainsi donc, il était nécessaire
pour |’abonné de s’authentifier premierement pour qu’il puisse consulter cette derniére.
Lorsque I’abonné consulte la file d’actuaité, il peut faire les déférents fonctionnalités que ce
soit aimer une publication, commenter un contact, publier ou partager une publication alors:

S I’abonné veut commenter, il envoi un message au systéme on lui demandant de poster un
commentaire ou celui-ci affiche le champ de sais lorsgue il recoit le message. Dans ce cas
I’abonné saisit le commentaire et envoi un autre message au systeme pour qu’il envoi le
commentaire aun contact précis.

Si I’abonné veut aimer une publication, il envoi ainsi un message au systéme on lui demandant
d’envoyer un avis positif d’une publication d’un contact précis.

Si I’abonné veut partager une publication, il fait déclencher en premiere lieu le systeme par
I’envoi de message " partager ". Lorsque celui-ci regoit le message, il devient actif et exécute cette
opération et demande de |’abonné de choisir ou il veut partager la publication ou ce dernier
sélectionne |’emplacement de partage que ce soit dans son propre profil ou dans le profil d’un
contact et envoi un autre message au systeme on lui  demandant de partager |a publication dans
I”’emplacement sélectionné .dans ce cas |e systéme exécute cette opération et affiche un message qui
indique que ce partage abien été fait.

Sinon, I’abonné saisit le statut ou bien fait le téléchargement d’un vidéo ou photo de plus il
sélectionne ou il veut publier que ce soit sur son propre profil ou sur le profil des contacts puis
il envoi un message au systéme en vue gu’il fait la publication dans  I’emplacement
sdlectionné.
3.16.Pour «consulter lesnotifications» :

3.16.1. La fiche descriptive de cas d’utilisation:
Acteur : I’abonné,

Objectif : I’abonné peut consulter ses notifications.
Pré-condition : I’abonné doit étre s’authentifier.

Post- condition : 1’abonné consulte ses notifications.
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3.16.2. Diagramme de séquence :

«system»
PUM

Abgnnré Y

| rer !
1 Sauthentifier 1

1 1

| I

1 1

| | |

= Consulter les notifications () ’4

Afficher les notifications

e mmmeme s mssm s s sm s s ms s E - —————————

3.16.3. Description du Diagramme de séquence :

Ce diagramme de ségquence permet a I’abonné de consulter ses notifications ou il doit
Sauthentifier tout d’abord puis il envoi un message au systeme pour qu’il affiche les
notifications. Dans ce cas le systeme regoit e message et exécute cette opération et affiche les
notifications de cet abonné.
3.17.Pour « consulter page a propos» :

3.17.1. La fiche descriptive de cas d’ utilisation :

Acteur : visiteur et I’abonné.

Objectif : visiteur et I’abonné peut consulter page a propos.
Pré-condition : aucune.

Post- condition : visiteur et |’abonné consulte la page a propos.
Scénarionominal :

1) Visiteur et |’abonné accéde ala page a propos.

2) Lesysteme affichelapage a propos.

3) Viditeur et I’abonné consulte la page a propos.
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&
] = -l
>
o

3.17.2. Diagramme de séguence :

visifeur

| ettt

«systen
PUM
]
|
1
1
|
1
1
1
I Y
Dermander page & propos () ’ Demarder page a prgoos ()
< Afficher la page Afficher la page >

3.17.3. Description du Diagramme de ségquence :

Ce diagramme de séquence visiteur et |’abonné pour consulte la page a propos, il envoi un

message au systéme pour qu’il affiche la "page a propos'. Alors lorsque le systéme regoit

message, il devient ainsi actif et exécute cette opération et affiche” page apropos”.
3.18.Pour « consulter la liste de contact» :

3.18.1. La fiche descriptive de cas d’ utilisation

Acteur : I’abonné.

Objectif : [’abonné peut consulter laliste de contact.

Pré-condition : I’abonné doit étre s’authentifier.

Post- condition : I’abonné consulte laliste de contacte.

Scénario nominal :

1) L’abonné accede alapage de contacte.

2) Lesysteme affichelapage de contacte.

3) L’abonné consultelaliste de contacte.
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3.18.2. Diagr amme de séquence « consulter la liste des contacts» :

«system»
PUM
|
Abqnné 1
3 1
REF J 1 . i
! S authentifier "
1
" '
| | |
] Demander page de contact () >L

Afficher la page ()

== s s s ms s — s s — .- —————————

Consulter la liste de contact () ’

3.18.3.Description du Diagramme de séquence :

Ce diagramme de séguence permet a I’abonné de consulter |a liste des contacts ou il doit
S'authentifier tout d’abord puis il envoi un message au systeme pour gu’il affiche la page de
contact. Dans ce cas le systéme recoit e message et exécute cette opération et affiche |a page
cette dernier permet a 1’abonné de consulter saliste des contacts.
3.19.Pour «consulter lesjour naux» :

3.19.1. La fiche descriptive de cas d’ utilisation:
Acteur : I’abonné.

Objectif : I’abonné peut consulter la page créer journal.
Pré-condition : I’abonné doit étre s’authentifier.

Post- condition : I’abonné consulte les journaux.
Scénario nominal :

1) L’abonné accéde alapage créer journal.

2) Lesysteme affichelapage créer journal.

3) L’abonné consultelaliste desjournaux.

4) L’abonné choisit le journal qui veut consulter.

5) le systéemeafficher lejournal.
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3.19.2. Diagramme de séquence:

«system»
PUM
| |
1
Abgnné :
REF ): '
e, 1
: S’authentifié :
1 1
1 1
' 1
.- —

Demander page créer journal ()

Afficher la page ()

I

Consulter la liste des journaux ()

Affiche la liste ()

S = e e

i | Choisit le journal qui veut consulter ()
Consulter le journal ()

ko=

Afficher le journal

-y
L |

3.19.3. Description du Diagramme de séquence :
Ce diagramme de séquence montre de facon séquentielle les interactions entre |e systeme et

[’abonné (aussi I’interaction entre le systéme et I’administrateur) qui se traduit par I’envoi de
message pour que |’abonné puisse consulter les journaux. Alors pour que |I’abonné atteindre son
but, il fait d’abord appel au diagramme de séquence « authentifier » puis il envoi une
demande d’accés a" la page créer journal " au systéme. Lorsgque le systeme recoit le
message, il devient actif et exécute cette opération et affiche la page. Cette dernier fait
déclenché I’abonné d’envoyer un autre message au systéme on lui demandant de consulter la
liste des journaux ou ce dernier déclenché ainsi par ce message et affiche la liste. Dans ce cas
[’abonné choisit le journal qui veut le consulter et envoi un message au systeéme en lui
demandant d’afficher le journal, alors lorsque ce dernier recoit le message, il affiche le

journal.
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4. Conclusion :
Dans ce chapitre, nous avons éaboré le diagramme de cas d’utilisation ou
nous avons identifié toutes les fonctions de notre systeme qui seront mis en ceuvre
par les différents acteurs.
Nous avons maintenant fait la description et la représentation des scénarios ou chague cas
d’utilisation se traduit par un certain nombre de scénario ensuite chague scénario est décrit sous

forme graphique al’aide du diagramme de séquence.
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1. Introduction :

Dans ce chapitre nous allons identifier les concepts du domaine a partir de
I’expression initiale des besoins de notre éude de cas. Nous allons gouter des
attributs et des associations a ces concepts ainsi que les représentations graphiques
UML associées.

Et nous alons réaliser des diagrammes dynamiques représentant de maniére
formelle I’ensemble des chemins possibles entre les principaux écrans proposes a
I”utilisateur. Ces diagrammes s’appellent des diagrammesd’ Activité.

Les concepteur utilisent pour la modélisation du diagramme de navigation
des organigrammes accompagnés de captures d’écrans.
2. ldentification des concepts de notresite :
2.1.Pour lecasd’utilisation créer compte:
- I’entité compte utilisateur.
- I’entité abonnée.
I’entité administrateur.
2.2. Pour lecasd’utilisation cr éer journal, consulter lesjour naux:
- I’entitéjournal.
- I’entité compte utilisateur.
2.3. Pour le casd’utilisation envoyer message, supprimer message, consulter les
messages:
- I’entité message.
- I’entitéfichier.
- I’entité compte utilisateur.
2.4. Pour lecasd’utilisation consulter la filed’actualité:
- I’entité compte utilisateur.
- I’entitéfile d’actuaité.
- I’entité publication.
- I’entité commentaire.
- I’entité mention j’aime.
2.5. Pour le cas d’utilisation ajouter nouvel utilisateur, supprimer utilisateur,
cher cher utilisateur:
- I’entité administrateur.

- |’entité abonnée.
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2.6. Pour le casd’utilisation ajouter contact, supprimer contact, chercher contact,

consulter laliste des contacts:

I’entité compte utilisateur.

[’entité liste contacts.
- |’entité abonnée.

I’entité administrateur.

2.7. Pour le cas d’utilisation consulter les demandes de jointures, notifications,
supprimer notification:

- I’entitéListe de notification.

I’entité Notification.

I”entité compte utilisateur.

I”entité Demande de jointure.

I”entité message.
3. Lediagramme de classe de cas d’utilisation:
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Mention J'sime Commentaire
- ldCompteSrc - int ::gﬂ?ﬁﬁm e
-ldpub; int ~Texte : sting
0. ~ liste contact
contient - |[dCompteContact . int
1 commenter -1d Compte - int |
publication 1
-JdCompta:Ent
- Idpub  int fonctionner
journal
0*
' - Titre . siring
- Texte sting
1
1
file d'actule 1 Contient 11 campte USRS gestionnaire
IdCompte i :Lﬁ@sﬁf@'m |
- dpub int - Prenom : string
L’! liste notificatin
- [dContacte - int
- Idhotification  int
9
administrateur Shor! 1
controler _IdCompte i a
message
|"| L]
; SldMsg it R .
| - Toxle: sting ) Notification
—A - IdNotification : int
- [dContacte - int
ficher Demande de join
-ldMsg int - Tode S
—_—J
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3.1.Cr éer compte:

=<zEntité>>compte utilisateur

- ldCompte ; int

- Nom © string

- Pranom . string

- E-mail : string

- Date de naissance : date ime
- Matricule : string

- saxea - string
- Ville . string
Adminstrateur Abonnee
- ldCompte ; int - ldCompte : int
] - Group - int
- Situation | string

- Annge d'etude : string
- Ville actuel ; string

- Ville d'origine . string

- Département : string

- Spécialité : stnng

3.2. Créer journal, Consulter lesjour naux:

<<Entité>>compte utilisateur

- [dCompte | int

1 !\Ium stning <<Entité>>journal
-Prénom: string _

-E-mail  string gesbonnaire - Date de création - date time
- Date de naissance : date time 1 g+ | -Titre:string

- Matncule * string -Texte * string

- $8xe  string —
- Situation . string
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3.3.Supprimer message, Envoyer message, Consulter les messages:

=<Entité>>compte utilisateur
- l[dCompte _ int
- Mom ; string
- Prénom : string _ <<Entite>>message
- E-mail - string Gérer o ieali
- Date de naissance  date ime [ I df:ng{ St
- Matncule ; stnng 1 0* _T " ';m
- sexe | stning gl na
- Goup': int
- Situation : string I 1 T
0
<<Entité>>fichier
- ldMsg : int
- Type: siring
- Taille : real

3.4. Ajouter nouve utilisateur, Supprimer utilisateur, Chercher utilisateur:

Abonnée
- |[dCompte : int
- Nom _ stiing
Z - Prénom . strning
<<Entité>> administrateur _E-mail - string
- ldCompte : int - Date de naissance - date time
- Nom : string - Matricule | string
- Prénom : string controler - Sexe ! string
- E-mail - string - Group : int
- Date de naissance : date time 1 0.* | - Situation sting
- Matricule - string - Année d'stude - stnng
- Sexe - sfring - Ville actuel : string
- Ville - string - Ville d'origine : string
' - Département : string
- Spécialite ; sting
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3.5. Conaulter lafiled’actualité:

<<Entité>> administrateur
-|dCompte : int
-, Sl «Entité>> File d'actualté
- Prénom  string contient
-E-mail  sting -[dCompte  int
- Date de naissance : datetime | 1 4 1| -!dpubint |
- Matricule  string 1
- Sexe: sting 1
-Ville - string
EI,‘
9
<<Entité>>publication
-1dCompte ; int
- dpub - int
- Texte  sting
- Visibilité * string
- Date de creation  date time
1
contient commenter
0 0
«Entté>>Mentionaime <<Entite>> Commentaire
-ldCompteS - int :ggfﬁ;fs l
i Tede:in
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3.6. Chercher un contact, Supprimer un contact, Consulter contact,
Ajouter contact:

68

<«<Entite>>compte utilisateur
lrincrﬁrrf:r?ng:m fonctiomer “E""“”'L'f"' contact
-Prénom: string * IanmpteCI int
-E-mail - string -JdCompte int
-Date de naissance . date time
-Matricule - string
- SeXe . Stng
-Vile: sting
Administteur Abals
’ - dCompte ;int
-1dCompte . int oot
- Situation . string
- Annge d'etude sting
- Ville actugl string
-Ville dorigine - stnng
- Département : sting
- Spécialté : sting
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3.7.Consulter lesdemandes dejointures, notification, Supprimer notification:

<<Entité>>compte utilisateur

-Nom: string
- Prénom: stnng = -
-E-mall  string Gerer | <<ENite>> lste de nofiction _

- Date de naissance : date time -[dContacte - int

- Matricule - string 1 1 | - IoNotification :int
- Anne d'etude - string

-sexe " sting 0 —

- Ville - string 1
- Sifuation - string
1
<<Entite >> Notifiction
- [aotification; int
- [dContacte . int
-Date | date time
<<Entité>> Mesage <<Entité>> Demande de jointure
- Texte ; siring -Tede * slring
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4. Modédlisation diagrammed’état del” Activité:

4.1.Pour lesacteurs: I’abonnée, I’administrateur et visiteur:

£ pﬂg:a}}-
Page d'enregistremant
<<frameas> <<frame==
Authentification |r|5.|;l|ﬁh'ﬂﬂ
th
rh
Consulter Gérar
[administrateur/abonng] [administrateur]
<<Connactor== <<Connector=>
Consultation compte (Gestion des comptes
A Valider [compléte]
[ <<page>>
l Ajout information
Sauvegarder

Figure 8 : diagramme d’Activité des acteurs : I’abonnée,
|”administrateur et visiteur
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4.2. pour | administrateur :

(Gestion des comptes

<<page>>

Figure 9 : Diagramme globa simplifié de I’Activité de |’administrateur.
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CHAPITER 3: Réalisation et modélisation du system

4.3. Pour de| abonnée :

Consufiation compte

meChelthe

Figure 10 : Diagramme global simplifié de I’ Activité de |’abonnée.
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5. Conclusion :

Dans ce chapitre, nous avons éaboré le diagramme de classes qui S’agit d’un
diagramme le plus important parmi les diagrammes UML ou nous avons identifié «
les classes d’entité » qui s’agit des tables dans la base de donnée et les poser
danslestablesviales requétes SQL.

Nous allons réaliser dans |le chapitrele diagramme d’état d” activite.
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Chapitre 4 : implémentation et réalisation

1.Introduction :

Dans cette partie nous allons présenté |es pages de notre site et décrire les différentes
composantes de notre site web par des captures d’écran. Pour illustrer notre conception.
2.Les pages du notresite:

2-1. La page d’enregistrement :

Dans la page d’enregistrement on distingue deux parties:

Si on dgjainscrit dansle site on doit remplir la premiére partie qui se situe au coté droite de la
page. elle comprend deux zones de texte, |a premiére c’est celle de I’ adresse é ectronique ou
on doit saisir notre propre e-mail, la deuxiéme c’est pour securiser notre compte utilisateur
et un bouton « S’identifier » pour envoyer et vérifier I’exactitude des informations saisi par
rapport aux donné enregistré dans le serveur .Sinon, I’utilisateur doit s’inscrire pour celail
doit remplir laseconde partie situé danslacoté droite de la page.

A fin d’ouvrir un compte, I’utilisateur doit remplir le formulaire constitué de plusieurs
zone de texte (nom, prénom, adresse électronique, mot de passe, N°matricule d’étudiant,
date de naissance, le sexe « femme ou homme », situation (Enseignant, étudiant(e), chef de
département, directeur).
lorsque I’ utilisateur & terminer de saisir tous les informations exigé dans le formulaire il
appuyez sur le Botton « S’inscrire » pour passer al’étape suivante de I’inscription ( la page

d’ajout d’information ).
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Chapitre 4 : implémentation et réalisation

- Voici la page d’enregistrement :

i PUM i

Confirmer mot de passe

L]
jours _JlIMois__[llannée
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2-2.la page d’ajout d’information :

Quand I’utilisateur appuie sur le bouton « S’inscrire » qui se situe au dessous de la page
d’enregistrement, il va trouver la page d’ajout d’information. Dans cette page vous alez
choisir les renseignements selon la situation les qui affiche comme suivant :

e Pour étudiant(e) :

Villeactuelle, Ville d’origine, Département, Spécialité, Année d’étude, Groupe.

e Pour Enseignant :

Villeactuelle, Ville d’origine, Département, Specialité.

e Pour Chef de département :

Ville actuelle, Ville d’origine, Département.

» Pour Directeur :

Ville actuelle, Villed’origine.

- Voici lapage d’gout d’information « étudiant(e) »

Chaisir les informations d'étudiant(e)

Remplissez votre profil

Ville actuelle

Ville d’origine

Département

Specialite

Année d'étude
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2-3. Page d’accueil :

La page d‘accueil c’est La premiére page qui s’affiche quand vous consultez votre compte,
c’est un espace sur lequel apparait en temps réel tout les publications et |es activités des votre
contacts et vous- méme ol vous pouvez les commenter, aimer et |les partager.

En haut de la page vous trouvez la barre horizontale qui comprend divers fonctionnalités qui
sont :

e Zone de texte : pour saisir le nom de profil del’abonné.

Bouton «rechercher »: pour chercher I’abonné qui est d§a sais dans la zone de
texte pour envoyer demande de rejoindre ou consulter votre page

» Bouton de filtrage: pour filtrer larecherche.

Boite de messageries : elle vous permet d’envoyer un message et vous informer de
I”acquisition de nouveaux messages de plus vous pouvez supprimer votre message regu.

Zone de notification : regroupe les nouveaux événements qui passent sur le profil
utilisateur comme exemple : les publications des contacts, les publications de mention
j’aime, les acceptations d’ajout a notre liste de contact, ...

* Invitation: elle concernelademande d’ajout des contacts alaliste des contacts.

Lorsgue un utilisateur veut vous joindre, il doit envoyer une demande d’gjout a sa liste de
contact, vous recevrez alors cette demande atravers|e bouton «invitation.

- Si vous appuyez sur ce dernier, vous trouvez le contact

S vous voulez le accepter, vous appuyez sur le bouton « Accepter » et la
personne qui vous invitez recoit dans sa zone de notification que vous acceptez sa demande.

- Sinon vous appuyez sur le bouton « supprimer I’ invitation ».

e Le bouton de déconnexion : permet de déconnecter votre compte

e File d’actualité:

dans la file d’actualité vous publiez des informations et émettez des opinions ( conseil,
guestion, donnez |’adresse d’un site web qui vous plait et de partager des contenus trouvés sur
d’autres site (photo, vidéo , article)) atraversles statuts qui sont des messages que vous
postez sur votre mur via l’outil de publication «publier », Dés que vous partager du contenu
vous devez d’abord étre conscient que les utilisateurs peuvent publier votre renseignements
sans demander votre consentement donc vous devez contrélez qui voit chacune de vos
publication.

Dans cette page vous trouvez les dernieres publications de votre contact et devouss méme
Les possibilités d’interagir avec les publications des contacts sont :

« Jaime: permet d’indiquer un avis positif sur un contenu.

« Commenter : il s’agit de laisser un message, une remarque ou une observation sur votre
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page d’accueil ou de profil par un de vos contacts.

Partager : action de mettre a disposition sur votre propre ou dans un journal d’un contact : un

article, uneimage, unevidéo... le partage est I’un des principaux piliers du réseautage social.
A lacoté droite de la page on distinguer deux zone la premier zone pour afficher des

informationsde |’ utilisateur |e nom et le prénom et Département, Situation.

e Audessous delapremier zone on distinguer quatrelien:

e Le lien Parametre de confidentiaité : Ce lien permet de diriger vers la page de

Parameétre de confidentialité.

* Lelien Messagerie : Ce lien permet de diriger vers la page de messagerie.

e Lelien créer un journal : Celien permet de diriger verslapage de création d’un journal.

e Lelien contacts : Celien vous permet de diriger vers” la page des contacts .

e Lelien apropos: Celienvous permet de diriger vers' lapage a propos”.

- Voici lapage d’accuell :

79



1

Chapitre 4 : implémentation et réalisation

2.4. la page de paramétre:

Il existe plusieurs utilisateurs de ce média social, c’est pour cette raison, les parametres de
confidentialité qui sont paramétrés public ne sont pas tous convenables a tous les utilisateurs
puisque dés que vous acceptez quelqu’un comme contact, ce dernier peut accéder a toutes les
informations qui vous concernent par défaut.

Alors, I’utilisateur doit étre conscient afin de protéger ses rensel gnements personnels

Voici quelque astuce pour sécuriser vos renseignements:

Profil : elle contient des champs de choix permet de modifier les informations de votre profil
qui S'agit de:

- Villeactudl.

- Spécidité.

- Groupe.

- Situation.

Et deux bouton le premier bouton c’est «Bloguer mon compte » qui permet de bloquer votre
compte dans le site la deuxieme c’est « parcourir» permet de télécharger une image a partir de
I”ordinateur pour modifie I’image de profil .

mot depasse : €elle contient 3 champs de texte le premier champ pour saisie le mot de passe
actuel, la deuxiéme pour saisie nouveau mot de passe et la dernier pour confirmer nouveau
mot de passe.

2. E-mall : elle contient champ de texte le premier pour saisie nouveau E-mail .

3. Langage : €le contient champ de choix pour change la langue d’affichage la langue
(francais, anglais, arabe).
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- voici la page de paramétre «profil » :

Bloguer mon compte

Parcourir
Ville actuelle ; V
Spécialité : v

Groupe : v

Département : v

Situation: v

Modifie
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2 -5. La page de messagerie:

La méthodes d’envoyer message :
Lutilisateur peut discuter avec ses contacts a travers la page de messagerie, si ce dernier veut
transmettre un message écrit ou un fichier téléchargé a partir d’un répertoire de son
ordinateur, il doit appuyer sur ce lien « messagerie» qui se situe a gauche de la page d’accueil.
Quand il appuie sur ce dernier, une page apparait contenant trois champs.
O 1%°champ : pour saisir le nom du compte du destinataire.
O 2°™champ : saisir le message aenvoyer.
O 3™ champ : comporte un bouton «envoyer » pour envoyer le message et unlien

« parcourir » pour télécharger un fichier a partir de I’ordinateur pour I’envoyer comme un

message.
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- Voici lapage de messagerie:

Vers:

Envoyer Parcourir

2 -6. Page créer journal :

Elle contient deux parties :

1*®partie : laliste de journaux(lestitre de journaux) qui permet de consulter le journal par en
clicsur letitre.

2™ partie: c’est la partie qui permet de créer nouveau journa elle contient deux zones de
texte et deux bouton :

- 1%"® zone de texte : pour saisir le nom dejournal.

- 2°™ zone de texte : pour saisir letexte dejournal.

- 1*"® bouton «Créer journal» : pour créer nouveau journal.

- 2°™bouton «parcourir» : pour télécharger un fichier a partir de |’ ordinateur.
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* Voici lapage de créer journal :

2-7. Page consulter lesjournaux :

Elle contient deux parties :

1%¢ partie : laliste de journaux(lestitre de journaux) qui permet de consulter le journal par en
clicsur letitre.

2°" partie : ¢’est lapartie qui permet de consulter lejournal elle contient:
- Letitredejourndl

- Lien pour créer nouveau journal

- Lien pour supprimer un journal

- le contenu de journal.
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- Voici laPage Consulter les journaux :

2-8.La page a propos:

Cette page contient votre renseignement personnelles que ce soit : ville actuel, ville d’origine
concernant votre résidence encore des informations généraux qui s’agit de : Date de naissance,
Sexe, Département, E-mail, Groupe, Spécialité et Situation.
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Voici lapage apropos:

Information générale

Date de naissance :
Sexe
Département :
E-mal: ...
Situation : ...
Groupe :

Spécialité
Residence

Ville actuel

Ville d'origine © ...
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2-9. Page des contacts :

Si vous faite la consultation de la liste des contacts vous trouvez au dessus de la page une
zone de texte pour saisissez le nom de votre contact et un bouton « chercher » pour faire la
recherche de ce dernier. Celavous permet de trouver |a personne voulue rapidement.

- Voici lapage des contacts :

Envoyer message

Supprimer

Envoyer message

Envoyer message

Envoyer message

Envoyer message

T e T RO Lt T T P St L e S
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2-10. la page créer journal (administrateur) :

Au dessus de la page on trouve la barre horizontale qui comprend :

Une zone de texte : pour saisir le nom de profil de I’abonné.

Un bouton «rechercher »: pour chercher I’abonné qui est dga saisi dansla zone de
texte afinde lesupprimer apartir de la base de données.

Un bouton « déconnecter » : pour déconnecter le compte de I”’administrateur. Au dessous de

la page on distingue deux parties:

1ere

partie : laliste de journaux(lestitre de journaux) qui permet de consulter le journal par en
clic sur letitre.
2eme

partie: c’est la partie qui permet de créer nouveau journa elle contient deux zones de
texte et deux bouton :

1% zone de texte : pour saisir le nom dejournal.

2eme

zone de texte : pour saisir letexte de journal.
1%° bouton «Créer journal» : pour créer nouveau journal.

2°"bouton «Effacer tous» : pour Effacer le texte.
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- Voici lapageCréer journa:
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2-11. La page d’ajouter d’un nouvd utilisateur :

La page d’ gjouter d’un nouvel utilisateur s’adresse a I’administrateur pour qu’il puisse
ajouter un nouve utilisateur ala base de données.

Au dessus de la page on trouve la barre horizontale qui comprend :

Une zone de texte : pour saisir le nom de profil de I’abonné.

Un bouton «rechercher » : pour chercher I’abonné qui est d§jasaisi danslazone detexte a
fin de le supprimer a partir de |a base de données.

Un bouton « déconnecter » : pour déconnecter |e compte de I’administrateur. Au dessous de
la page on distingue deux parties:

La 1%° partie : Elle se situe sur la cotée gauche de la page, elle contient trois liens:

Le lien gouter un nouvel utilisateur : Ce lien permet de diriger vers la page d’ accepter
d’un nouvel utilisateur.

Le lien créer un journal : Celien permet de diriger verslapage de création d’un journal.

La 2°™ partie: Elle est destinée pour le remplissage des renseignements de ce nouvel
utilisateur.
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- Voici lapaged’ accepter un nouvel utilisateur :

2-12.Les méthodes de recherche:

Pour que I’ utilisateur ajoute des contacts, il utilise les méthodes de recherche pour retrouver
les personnes rapidement, notre site comporte deux méthodes de recherche :

;ieméthode :

Dans ce cas, il suffit d’entrer dans la zone du texte qui se situe en haut de la barre horizontale

le nom du profil du contact qu’il vous voulez le joindre puis appuyer sur le bouton

« rechercher » ou les contacts qui prennent le méme nom apparaissent. Si vous connaissez les
personnes recherchées, cliquez sur le bouton «gjouter » pour envoyer une demande de
jointure ainsi vous pouvez envoyer un message al’un des contacts qui sont affichés.

Sinon, vous essayez de filtrer vos recherches. Pour faire cela vous devez appliquer la 2eme

méthode.

zﬂeméthode :

Dans ce cas vous devez cliquer sur le bouton de filtrage pour afficher laliste de filtrage qui

comporte laville actuelle, laville d’origine, département, spécialité, année d’étude, groupe,
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situation et sexe, chacune de ces liens vous permet accéder ala page defiltrage.

voici laliste defiltrage :

page de filtrage est composée de 3 parties:

Lalereparti e:

Qui est situé sur la cotée gauche de la page et contient le menu de filtrage qui permet de
changer le type de recherche.

Vous pouvez changer le type de recherche si vous voulez, vous appuyez seulement sur un
[’un des type dans le menu de filtrage qui apparait dans la premiere partie par exemple:
Changer " letype département «au " type specialité”.

La2emeparti e:

Comprend deux champs:

- Le premier champ : pour les parametres de filtrage qui sont remplit au début dans la
Page «d’ajout d’information ».

- Le deuxieme champ :

Comporte la zone de texte pour saisissez le nom de profil utilisateur voulu et le bouton

« rechercher » pour chercher ce dernier afin delerejoindre avotreliste des contacts.
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La3eme[:_)arti e:

Concerné pour |’affichage des résultats de recherche et vous permet d’gjouter des contacts
ou envoyer des messages a ces derniers.
Donc pour chercher un contact, saisissez d’abord Paramétres de recherche dans le premier
champ puis saisissez le nom de profil utilisateur dans la zone de texte ains appuyez sur le
bouton « rechercher ».
Pour les deux méthodes I’utilisateur va recevoir immédiatement |la demande de jointure a
travers le bouton «invitation».s’ il appuie sur ce dernier, il trouve le contact. S’il veut
I”accepter, il appuie sur le bouton « accepter » et la personne qu’il lui invite recoit dans sa
zone de notification son acceptation. Sinon il refuse en cliquant sur le bouton « supprimer
I’invitation ».
I"utilisateur via ses méthodes de recherche a la possibilité de rassembler le plus possible de
contacts qui sont que ce soit :(enseignant(e),étudiant(e), chef de département, directeur,

personnel).

- voici la page defiltrage :

EINVOYET IMESSHgE

EAVOVES MICSSAES

Ajouter

ETIVOYET messape

SIIVOY S OS50S

Ajouter

EIVOVET MESiage

Ajouter
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3.Plan de navigation du site:

Pour une bonnevision de I’ensembledu site et des différentsliens a créer entreles écrans,

nous avons réalisé un plan de navigation pour les pages de notre site web :

PLI

™ om

P oo o
=il
Mot de passe

Confirmer mot de passe
N matricule
_— -

Mois Ml nnso ]

Page d’enregistrement

| Remplisser votre profil

'i*_'u _I Iiiii B S R A = Sl S

Accueil Page d’ajout d’information

Figure 11 : Plan de Activité des acteurs : I’abonnée, I’administrateur et visiteur
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I T

Accepter nouvel utilisateur

i

[ — ]
|-~ =

Page de recherche Créer journal l

Consulter journal

Figure 12 : Plan d’ Activité de I’administrateur.
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A propos Modifier ledparamétres Invitation

Page de recherche Accuel Créer journa

'i'

| Messagerie

Consulter journa

Figure 13 : Plan d’Activité de |’abonnée.
96



Chapitre 4 : implémentation et réalisation

Conclusion :

Notre site web a été crée en passant par différentes étapes de conception et nous avons utilisé

deslogiciels qui nous ont facilité latache de réalisation tel que:

* appserv.
*PHP rapide 2014.

*Mozillafirefox.
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Conclusion général

Le but de notre travail était la conception et la réalisation d’un site web social dynamique
pour le pole universitaire de m'sila. Nous estimons d’avoir réaliser une bonne partie de notre
objectif visés, en utilisant les nouvelles technologies PHP, CSS, HTML et le wamp server.

Pour une analyse et une conception claire et explicatives de notre site, on a utilisé le langage
de moddisation UML, il ne propose pas une démarche de modélisation explicitant et
encadrant toutes les étapes de notre projet.

Le résultat de I’application de la méthode de pascal Roque, nous a permis d’ implémenter un
site dynamique avec une interface simple pour faciliter I’interaction des utilisateurs avec le
systeme.

Comme perspective de notre travail, nous voulons en premier lieu héberger notre site pour
permettre une utilisation reel de I’outil qu’on a concu, ainsi dans un futur proche on pourrait
tester les fonctionnalités du systeme.

Nous voulons aussi gjouter des mécanismes du cryptage qui permettront de sécuriser les

données des utilisateurs.
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Résumé :

Dans notre projet, nous avons congu ce site dynamique sociale .qui facilite la
communication entre les étudiants et les enseignants et les chefs de colléges et de faciliter
le développement par la recherche scientifique.

Pour la conception de ce site Web, nous avons choisi e standard UML qui répondait a
tous nos besoins, et pour le développement et la réalisation, nous avons sélectionné.
AppServ et Adobe Dreamweaver C56 et le langage de programmation utilise est
PHP ,HTML,CSS,.

Mots clés: APPLICATION,SITE WEB, UML, BASE DE DONNEES

Summary :

In our project we have designed this socia dynamic site .which helps communication
between students and teachers and heads of colleges and to facilitate the development by
the scientific research.

To design this web site we have chosen the standard UML that met all our requirements,
and for the development and application we have selected AppServ and Adobe
Dreamweaver C56 and the programming language used is PHP ,HTML,CSS,.

Key words: APPLICATION, WEB SITE, UML, DATABASE




	Page-de-Garde-Licence.pdf (p.1)
	besmi.pdf (p.2)
	Remerciements.pdf (p.3)
	DIDICACE_N2.pdf (p.4)
	Table des matières.pdf (p.5-8)
	Introduction générale.pdf (p.9-14)
	chapiter 1.pdf (p.15-29)
	chapiter2.pdf (p.30-69)
	chapiter 3.pdf (p.70-82)
	chapiter4.pdf (p.83-106)
	Conclusion général.pdf (p.107)
	BIBLIOGRAPHIE.pdf (p.108)
	23.Résumé.pdf (p.109)

