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Introducfion

Introduction :

Un r6seau informatique est une connexion des ordinateurs et des ressources comme :

les imprimantes, les scanners...etc., dans le but de gagner quelques avantages tels que

faire des partages des fichiers et des accds aux fichiers distant, le partage des ressources,

capacitl de stockage accrue, mais la taille des r6seaux ne cessant de grandir et nous avons

toujours des risques dans les r6seaux informatiques : les risques d'un seryeur qui tombent en

panne , les risques de saturation des systdmes de stockage, les risques de s6curit6...etc.

Le besoin de contrOler en temps r6el leur qualit6 et leur 6tat est rapidement devenu une

priorit6. C'est dans ce but qu'est apparu, il y a maintenant une vingtaine d'ann6es, le concept

de supervision de r6seaux ou la gestion des incidents. Pour ces besoins et parce que

logiquement <<il vaut Mieux prdvenir que gudrir >> nous avons choisi de faire une pr6diction

des incidents dans les r6seaux.

Notre projet est I'impl6mentation d'un moddle de pr6diction des incidents (un pr6dicteur

d'incident) dans les r6seaux informatiques, et pour ce but on a divis6 le travail en quaffe

chapitres :

{' Chapitrel : Gdndraiitds sur les incidents dans les r6seaux : nous allons parler sur les

incidents dans les r6seaux d'une fagon g6n6rale ainsi que la classification de ces

incidents, et nous allons faire un r6sumd glnlral sur les principaux indicateurs de ses

derniers.

* Chapitre2 : Les moddles de pr6diction : dans cette partie nous allons parler sur les

moddles de pr6diction en g6n6rale tels que : R6seaux de neurones, Machine a vecteur

de support, Classement de bay6sidnne naive.

{' Chapitre3 : pr6diction des incidents dans les r6seaux : cette 6tapes est plus importante

car nous allons faire notre conception de model de pr6diction(choix de l'algorithme,

choix des indicateurs, choix de variables a pr6dire, ...etc.)

{' Chapitre4 : impl6mentation et r6alisation : c'est la demidre 6tape nous allons

impl6menter notre pr6dicteur, et les outils d'impl6mentation du model.

En fin nous allons faire une conclusion glndrale et les r6sultats obtenus ainsi que les

prescriptives et les difficult6s dans ce travail.
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Conclusion:

Parmi les succds scientifiques, le plus impressionnant et le plus recherch6 est sfirement la

r6ussite pr6dictive. Thalds a pr6dit une 6clipse, Newton le retour de la comdte de Halley et

Einstein la courbure des rayons lumineux par le Soleil : I'histoire des progrds scientifiques est

souvent l'histoire des pr6dictions r6ussies et s'y pr6dire n'est probablement pas le seul

objectif de l'activit6 scientifique, mais aussi un objectif qui fait consensus. Personne ne nierait

qu'une th6orie dot6e d'une forte capacit6 pr6dictive - qui pr6dit de nombreux ph6nomdnes

diff6rents avec pr6cision - est toujours pr6f&able, toutes choses 6gales par ailleurs, d une

thdorie ayant une faible capacit€ pr6dictive.

Nous avons impl6ment6 notre moddle de pr6diction des incidents et nous avons fini les

dtapes de notre travail

{. Premidre 6tape nous avons parl6 sur les incidents dans les r6seaux d'une fagon

glndrale ainsi'que la classification de ces incidents, et nous avons fait un r6sum6

g6n6ral sur les principaux indicateurs de ses derniers.

* Deuxidme 6tapes nous avons parl6 sur les moddles de pr6diction en g6n6rale

* Troisidme 6tapes est la plus imponanrc car nous avons fait noffe conception de

model de pr6diction (choix de I'algorithme, choix des indicateurs, choix de variables

d pridire, ...etc.)

* La Quat?idme et la dernidre phase nous avons maintenant impl6ment6 et fait un

enserirble de tests sur notre pr6dicteur.

Merci ALLAH maintenant nous avons rdussi de finir ce travail mais notre chemin n'6tait pas

facile et nous avons vu un ensemble de difficult6s sp6cialement la documentation pour le

premier chapitre et une autre difficult6 pour d6finir notre ensemble d'apprentissage (bases de

donn6es) a pr6dire.

Nous souhaitons que le travail-dans ce domaine n'arr6te pas car c'est juste le d6but, nous

souhaitons impl6menter d'autres algorithmes pour la pr6diction les incidents et de faire des

comparaisons avec notre r6sultat obtenu.
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Rdsume :

Nohe projet vise a mettre au point un outil informatique pour la pr6diction d'incidents dans une

infrastructure supervisde (ex- prddire la saturation des systdmes de stockages). Le jeu de donndes

est constitua d'un ensemble d'indicateurs qui sera d6fini en premier temps et un ensemble

d'apprentissage(bases de donndes) qui est un rdsultat d'une supervision de rdseaux, L'objective vise

est I'impldmentation d'un algorithme de prddiction (arbre de decision) capable de rendre compte

des interactions possibles ertre I'ensemble des variables disponibles et des dv€nements que I 'on

souhaite pr€dire (incidents)(ex. surcharge d'un serveur, augmentation de la latence, saturation

m6moire. Etc.)

Mot cl€s: pr€diction, incidents, infrastructure, surcharge, augm€ntation, saturation.

Abstract:

Our project aims to develop a software tool for the prediction of incidents in a supervised

infrastrucfure {e.g. to predict the saturation of storage systems). The data set is constituted of a set

of indicators that will be defined first and learning set (database) that is a result of a supervisory

networko the objective is the implementation of a prediction algorithm (decision tree) can account

possible interactions between all available variables and events that #e want to predict (inciden*)

(ex. a s€rver overloa{, increesed l*tenry, safuration memory. Etc.)

Keywords: predictiori; incidents, infresfmcture overload, increased lateney, saturation.
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